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Editorisl

espués de la resaca navidefia y tras

la cuesta de enero, parece que todo

vuelve a la normalidad. Esta es una
época tradicionalmente floja en cuanto a
lanzamientos de nuevos titulos. A pesar de
esta «sequia» temporal, no nos podemaos
tuejar. Como habéis visto, Toy Story 2 es
portada este mes. Es un hecho bastante
insélito que aparezca antes el juego que la
pelicula, y la verdad, no nos disgusta en
absoluto. No esta nada mal.

Por norma general, cuando se desarrolla un
juego basado en algdn film acostumbra a ser
poco consistente, por decirlo de alguna mane-
ra. Nos vienen a la cabeza, por ejemplo, los
casos de Spawn, Mission: Impossible,
Asterix, Expediente X o Star Wars, aunque
no terminaria aguf la lista. ; Pasaré lo mismo
con los titulos inspirados en peliculas que
estan por venir? Tomad nota porque la lista
es un rato larga. Por un lado, Take 2 ha
adquirido |a licencia de Austin Powersy de
The Blair Witch Project, mientras que THQ
trabaja en Evil Dead: Ashes To Ashes. SCI
no se queda atras en su intento con The
Italian Joby The Matrix. Por cierto, segln se
rumorea en la Red, el juego de esta (ltima se
lanzara al mismo tiempo que la segunda
parte de la pelicula. No se sabe cuando.
Esperar es nuestro lema, qué remedio. Y EA
no podia ser menos y ha firmado reciente-
mente un acuerdo con MGM para distribuir
los juegos inspirados en James Bond. Después
del decepcionante E/ Mafiana Nunca Muere
el siguiente lanzamiento —ya para PS2—
serd El Mundo Nunca es Suficiente.
Esperemos que sea lo «suficientemente»
bueno.

Pero |a sincronia entre el cine y
PlayStation va cada vez mas lejos. Desde el
propio funcionamiento de la industria hasta
la imposicién del Star Systern, que esta inva-
diendo los videojuegos de una manera vertigi-
nosa. Suponemos que el propdsito es fundir
estos dos géneros de forma paulatina. Y para
muestra un botén: en Japén, lo dltimo es
desarrollar peliculas interactivas para PS2.
Se trata de una especie de aventura en 3D
con un realismo casi... infinito.

Estamos a un mes del lanzamiento de la
PS2 en Japdn. Se nos hace la boca agua sélo
de pensar en lo que nos espera los praximos
meses.

l Mdonica Bassas
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Beatmania 2b

Mejora tu forma fisica con un simulador de baile. Si, lo
has leido bien, Estos de Konami...

Toy Story 2 a2

Buzz esté aqui. Escucha bien porque esto pasa pocas
veces... El juego esta a la venta antes que la pelicula!
Veremos...

Asi seran las cosas 40

La lista de juegos de todas las compafifas para este
afo. Busca tus titulos preferidos porque hay un mon-
ton de secuelas

Entrevista: Foo Fighters 076

Nuestra nueva seccion dedicada a la actualidad en cine, misica,
video y DVD esta muy lanzada...

Top Secret 81

Las respuestas a todas tus preguntas. Ademas una
guia paso a paso de WipFouty Tony Hawk's
Skateboarding
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emular a las gaviotas jVersion mejorada de la ¢jaula rodanten! jEsta-
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Abe y sus amigos se adentran en un nuevo y
fascinante mundo cnluny Wﬂl‘s:
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Prepérate a fondo para las intrépidas luchas en
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Filter 2 tiene un
potencial enorme»

LOS JUEGDS CEL 2000 PAGINA 040

oo4 \ﬁ EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000



 TySury2

-yt tesd o o et e e

Buzz Lightyear da un importante safto adelante

RBEVIEWS

.
- e
- gl
‘., %

naa ST s

TR oo oo

Toy Story 2.......ccoceveennnnn. 152

Excelente videojuego de Buzz y sus amiguitos
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Te quedarén pocas ganas de entonar el
archiconocido tema «A la sombra de una
sombrilla. ..
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Estamos ante un simple soldado de los afos
ochenta pero en 3D

Ready 2 Rumble...............'66

Ajistate los guantes, colocate la pastila en los
dientes que la pelea estd a punto de comenzar

Discworld Noir........ccue.... |68

Misterio, asesinatos y magia en una aventura
terriblemente divertida

Cool Boarders 4: Vive el
auténtico Snowhoard....... 69

Saltos y acrobacias scbre una impoluta pista de
nieve

F1 World 7
Grand Prix 99...................0 70

La préxima vez tendras que pisar mas a fondo el
acelerador sl quieres hacerte con la pole position
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El Mafiana L
Empieza Hoy 06

Nuestro habitual andlisis al futuro
de PlayStation En este namera,
nos centramos en la fiebre del
baile que llega de Japén;

Dance Dance Revolution

Loading 108

Concurso Sony (132
Concurso
Cable Proein 46

Otros limites 74

Entérate de los Oltimos
lanzamientos en videa, cine,
DVD y CD. No te lo pierdas

Concurso 672 (172
Periféricos 078
Suscripcion '80
Top Secret 181

¢Quieres saberlo todo de
Wip3out y Tony Hawk's?

Nimeros
anteriores 190

Feedback 191

Tus neuras, tus opiniones y
tus criticas Escribenos ahora
mismo. Las cartas de este
mes no tienen desperdicio

Espacio CD (95
El mejor juego de carreras que

ha pisado nunca un disca, GT2,
protagoniza el CD de este mes.

Pero aln hay mas. Busca, compara

y si encuentras algo mejor...

Multiplayer 102

¢BQué has decidido formar
un club? Por favor, que sea original

El mes que viene 104
Sabras antes que nadie lo que
leerés el mes que viene. Ni que
tuvieras a Rappel como asesor
personal...
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Un buen disco?
Te guedas corto

en el analisis

Insertalo en tu
consela vy veras

comae |las horas
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GRAN TURISVID 2 Jugable

Aunque se ha hablado mas de él que del espigado
Anelka, te garantizamos que disfrutaras como un enang

FIFA 2000 Jugale

Futbol de «calité» para tu consola Se enfrentan dos
clubes europeos de prestigio: Manchester United versus
Bayern de Munich

BRASH TEAM RA!:ING Jugable

Regresa Crash, con una demo donde podras elegir
hasta cuatro jugadores

NBA 2000 Jugable

Mates a diestro y siniestro en este enfrentamiento
entre San Antonio Spurs y New York Knicks

RAINB“W SIH dugahle

Tu mision consiste en rescatar a los secuestrados y
eliminar al mafioso Raman Calderdn jA. par-ello,
soldadito!!

Jﬂl]E CﬂﬂﬂﬂN Jugahle

Cuéntaselo a tus amigos del barrie; jcémo dirigirse at
bosque, la llegada de los monstruos!

ESTO ES FUTBOL ugibte

Un' partido, dos escuelas futholisticas diferentes:
Gran' Bretana versus Francia

pnNG Jugable

Disputa este retro sobre un terreno’ de juego, o encima
del hielol con pinguinos interfiriendn tus acciones

ATARILAND
EUMPIU\TWN Video

Una seleccion de los mejores titulos, entre ellos The
Next Tetris, Q-Bert, Glover y. Missile Command

VE A
LA PAGINA 95
sAHORA!
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UN VISTAZO RAPIDO A LO QUE
SE VA A LLEVAR EN BREVE

DANCE DANCE
REVOLUTION

@ Uns versidn de Enredos para Playitation
@ Con una pizca de Simon

® Y un poquitin de FaRsppa

© En resumen: Dance Dance Revolution

En principio, la etigueta decia «Sélo en Japons, pero con la llegada del afio
2000 parece que la locura por este videojuego kmportado de Tokio se
extendera por toda Europa. ¢ Su nombre? Bemani, una denominacion comin
para toda la €oleccion de juegos de miusica desarrollados por Konamil que
estan eautivando al mercado nipén. Lo que empezo con el infame
Beatmania se ha difundido con'velocidad y fian aparecido productos
similares, como Dance Dance Revolution, Pop ‘N* Music, Guitar Freaks o
Dium Mania.
iDe qué se trata? La idea es bastante senciia. Con la misica aparecen
unos avisos en pantalla y, simplemente, tienes que reaccionar a tiempo.
Pero no consiste solo en aporrear el pad, puesto que cada Juego
bemani presenta su propio controlador hecho a medida
- Beatmaria incorpora un giradiscos al estilo de Technics, Dance
Dance Revolution presenta una esterilla parecida a la de
Enredos {mira (a fotografial, Guitar Freaks tleva consigo una
mini-guitarra y, sequn dicen, Drum Marnia funcionara con unos
pads Yamaha euando aparezca para PlayStation2 el proximo
marzo en Japon—, Si aprietas el boton en el momento
adecuado ganaras. Si no aciertas, perderas. Para hacerte
una idea, piensa que es una combinacion de PaRappa y
Simon. ;Qué mas? Nada mas. Los graficos son casi risibles, [a
musica se puede adaptar & los gustos europeos y, en resumen, es
para volverse loco de remate. De hecho, el fenémeno benami es
tan exlravagante que seguro que Serd un exito, aungue ya lo
veremos cuando la Beatmania llegue a Europa de {a mano
de Dance Dance —y esa maravillosa alfombyilia de
baile — y nos haga bailar como si nuestra vida
dependiera de ello... Muy pronte [legara la
Revolution... ®
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EL MANANA EMPIEZA HOY

e F,

Los jovenes
beatmaniacos de Tokio
[arriba) muestran su talento con
Dance Dance Rewvolution (observa la
esterilla para PlayStation). Te
recomendamos que hagas una
excursion a alguna sala de
videojuegos cercana para curiosear
un poco y ver como se mueven los
turistas japoneses al ritmo de
Dance Dance . Al mismo tiempo,
comprobaras que los jugadores
locales parecen unos recien nacidos
dando sus primeras pases encima
de la alfombra...
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Pagina 010

TRIP HAWKINS
El hombre que fundd EA y que
lidera 300 hablé con PSMag sobre
PlayStation2 y otros temas

Pagina 012

ORIENT EXPRESS

Preview de Dragon Guest VIl'y
Parasite Eve I, nuevaos
lanzamientos y las dltimas naticias
sobre PS2 Pagina 020

PLAYSTATION
EN VINETAS

Como cada mes, nuestros lectores
nos obsequian con sus comics
sobre PlayStation. ¢A qué esperas
a mandar el tuyo?

Pagina 024

El hillar ta y como se ve en la
tele, con la siniestra voz del comenta-
rista (arriba). Mientras tanto
(izquierda), los pilotos con cara de
velocidad establecen un nuevo récord
parcial. Lo siento

MCRAE, )IIANiAGDS Y BOLAS DE BILLAR...

TRIO DE ASES

CODEMASTERS REVELA SU PRIMERA ALINEACION DEL 2000

uede que Califomia
== | tenga su Silicon Valleyy
que Escociaalardee de
su Silicon Glen pero,
para los usuarios de PlayStation, la
Meca electrénica estd en War-
wickshire, en la granja de silicio de
Codemasters. Allf, entre vacas y
establos, PSMag visit6 la tiema natal
de Colin McRae Rally, TOCA Tou-
ring Cars y Micro Machines para
echar un vistazo a los dltimos
productos de Codemasters.
Primera primicia: Micro Machi-
nes 4, mas conocido como
Micro Maniacs. éPor qué? Por-
que los rumores son ciertos.
Esta gente pequefita se ha
deshecho de las ruedas y
ahora se descontrola a
pie. Richard Baxter, pro-
= ductor de Micro
,Md Maniacs, nos dijo: «Con los
coches, llegamos tan lejos como
nos fue posible, Realmente querfa-

mos hacer algo nuevo esta vez, asi
que hemos disefiado un nuevo
reparto de personajes y los hernos
reunido en un magnifico juego en
3D».

Y, ciertamente, o han hecho.
Estos pequerios tipos son una
extrafia mezcla de dibujos anima-
dos y extravagante ciencia-ficcion.
Con nombres como Pyro o Maw
Maw, estos personajes se carboni-
zan los unos a los otros con power-
up de napalm y pastillas ciclénicas
de energia. Tienen muchoc en
comin con los coches de antario
—todavia puedes derrapar en las
curvas— pero los escenarios 3D y
las dos piernas dan mucho més
juego a la hora de hacer toda clase
de travesuras. Baxter lo ve de este
modo: «Micro Maniacs pretende
que pases un buen rato con tus
colegas. Los nuevos personajes ayu-
dan muche més a conseguirlo, por-
que son mas interactivos que los

oos lﬁl EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000



El nuevo y maravilloso
Ford Focus de Colin en todo su
esplendor de 700 poligonos.
Los parabrisas semitransparen-
tes te permiten ver a Coliny a
su copiloto dando tumbos
durante todo el trama

coches. Esta vez puedes saltar,
correr, escalar, derrapar y luchar
contra tus companeros». Efectiva-
mente, mientras un mono persona-
jillo sube por una escalera de
cuerda, otro pasa a toda velocidad
encima de un tren de juguete antes
de arrollar un urinario portatil y
hacerlo saltar por los aires mientras
nosotros dejamos caer nuestros
pads muertos de risa.

Afortunadamente, World Cham-
pionship Snooker es un poco mas
refinado. El formato de programa
deportivo de television no permite
la espectacularidad de tacos des-
trozando el tapete, pero ver las
bolas deslizandose por una mesa de
pafo verde en medio de todo el
lujo perfectamente reproducido de
un salén de billar, le da al juego un
toque de mucha clase. El publico
carraspea, se oye la respiracion del
comentarista en el micréfono y los
jugadores dan tiza a sus tacos con
parsimonia y se sacuden la pelusa
de sus impecables smokings. Hay
cursillos Master Class, una seccién
de bolas imposibles y hasta la fisica
del juego ha sido disefada por un
astrofisico. Lo mejor de todo es que
el sistema de emboque no sélo

«Los parachoques cuelgan del
coche como mandibulas rotas,
rascando la pista e incluso
cayéndose de vez en cuando»

muestra la trayectoria prevista de tu
tacada, sino que también ensefa la
trayectoria de la bola blanca tras el
disparo, de forma que puedes
meter las bolas y aprender geome-
tria al mismo tiempo. Se prevé tam-
bién la presencia de estrellas del
billar (se rumorea que Stephen
Hendry estara presente),

Ha llegado el momente de
hablar del genial Colin McRae Rally
2 Puede que Colin haya cambiado
su Subaru por un Ford, pero este
titulo sigue siendo todo un logro.
P5Mag se puso al volante del juego,
y la diferencia entre el original y la
secuela es asombrosa. La mecanica

del juego se ha mejorado para ofre-
cer mas secuencias por segundo y
muchos mas poligonos (de 400
pasamos a 700 por coche). Nuevas
técnicas de reflejos (que superpo-
nen efectos de paisaje distorsio-
nado sobre la carroceria de los
coches) crean un estupendo brillo
metalico y hacen que los parabrisas
sean semitransparentes. Bien hecho.
Pero aln mas importante, el
motor se hace pedazos con mas
garbo. Los parachoques cuelgan del
coche como mandibulas rotas, ras-
cando la pista e incluso cayéndose
de vez en cuando, los faldones se
rompen, el capd se abre de golpe, la

carroceria se abolla y el copiloto
suelta toda clase de improperios.
O, como minimo, deberia. Mientras
tanto, el horizonte desvanecién-
dose y la impecable calidad de las
texturas de la accidentada pista
hacen que los graficos parezcan
més de PC que de PlayStation. Pero
€50 no es todo, las mejoras en la
fisica del juego han dado lugar a
suspensiones independientes, de
forma que ahora el coche se pilota
como una bestia escupe-barro de
belleza poco comun. La dltima
palabra [a tiene Guy Wilday, pro-
ductor del juego, que se llevé un
buen viaje de gravilla a alta veloci-
dad en la cara mientras trataba de
experimentar en vivo toda la accién
de un rally de verdad.

«No queriamos que CMR2 fuese
més de lo mismo. Asi que lo cogi-
mos por separado y empezamos
desde el principio para hacer que
fuese mejor que nunca. » Otra datc:
algunos productores resultaron
heridos durante la realizacién de
este juego. M

«Por desgracis. tendrds que esperar
hasts merzo pare poder Jugsr con
Lolin McRse Rslly 2

¢QUE HAS GANADC?

OFF THE RECORD

CONCURSO PAC-MAN WORLD

Juan Carlos Espinosa Vela
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Pedro Estévez Moreno
10600 Plasencia (Ciceres)

Antonio Gil Clemente
03158 Catral [Alicante)

Victor Manuel Leén Canto
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Alvaro Andreu Navarro
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Almudena Melcon Yuste
28045 Madrid

Pedro Lalas Cameo
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Julio César Diaz
33900 Ciao de Langreo (Asturias)

Juan Miguel Sebine
48015 Bilbao

David Ortubia Turati
28529 Rivas-Vaciamadrid (Madrid)

Alberto Quinteira Carreira
15823 O Pino (La Corufa)

Alfonso Lamarca
28760 Tres Cantos (Madrid)

Xavier Riba Palli
08019 Barcelona

Andrea Diez San Juan
34886 Velilla Rio Carrién {Palencia)

Alfredo de la Nuez Galvin
35006 Las Patmas de Gran Canaria

Jesiis Avita Gonzilez
29004 Malaga

Eduardo Collantes Océn
29018 Milaga

Enrigue Canal Muniz
33400 El Pozon (Avilés)

Javier Sebastiin de Lucas

19110 Mandejas (Guadalajara)

Maria Cristina Pefaranda Martinez
30006 Murcia

Ricard de Nova Arisa
08203 Sabadell {Barcelona)

Patricia Amoedo Piedras
36818 Redondela [Pontevedra)

Margal Puig
17820 Banyoles (Girona)
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LAS FRANQUICIAS

ESPANA CUENTA CON UNAS DIEZ CADENAS

omo champinones. Asi es como
han crecido en Espana, y en
gran parte del mundo, los
comercios dedicados al mundo
de las consolas, que se han multiplicado
de manera frenética en solo unos afios.
Seria imposible decirte exactamente
cuantas tiendas del ramo existen en nues-
tro pais pero te puedes hacer una idea
sabiendo que aqui funcionan unas diez
marcas o franquicias cuyo numero de
tiendas oscila entre las 72 de Centro Mail
—la mayor en la actualidad—, y las 12 de
Mundo Games.
Pero, {qué es una franquicia?
Basicarmente, s un Tipo de formula
camercial consistente en (a agrupacion de
establecimientos que com-

parten el mismo nombre,
forma de trabajc. distribu-
cion e lrnagen en represen-
tacion de una misma cen-
tral. £s el caso de Global
Games, Centro Mail, Game
Shop, Micro Games, Garmes
Fox, MGK, Diver Tienda y
Mundo Games. Los respon-
sables de franquicias de
esfas marcas son unanimes
a la hora de explicar la
sreproduccions masiva de
franguicias en el sector. uni-
ficar fuerzas conlieva conseguir mejores
precios de las empresas del sector y reducir
gastos (marketing, distribucion. ). Afguncs
anaden otros motivos: es 1a forma mas
segura de que el negocio Tenga éxito en un
sector muy competimivo. «El videojuego
tiene un 'TTBYECF\ CC‘»J‘I"E‘YT.IEI muay reducido Y
de esta forma resulta mas facil hacer frente
a la fuerte competencia que representan las
grandes superficies »

Franquicias aparte, el boom de las tien-
das dedicadas al mundo de las consolas se
explica de la misma forma que el auge que
vivieron los videoclubs hace algunas anos;
de un dia para otro un aparato que antes no
figuraba en el mobiliario de los hogares
pasa a sef parte de la casa. Ademas, como

«La inversian
inicial, oscila
entre los siete
y los nueve
millones de
pesetas.»

explica el gerente de Diver Tienda, Pedro
Marques, «éste es un mercado facil. Cual-
quier propietario de una tienda de informa-
tica o de un videoclub puede instalar en el
establecimiento una consola y dedicarse
tarnbien a vender video|uegos y accesorios,
y mas teniendo en cuenta que
el mercado pertenece casi en
exclusiva a dos o tres compa-
fias»

Las franguicias no sélo viven
de la venta. El alquiler de
videojuegos es otro de los
servicios que ofrecen estos
establecimientos y que cada
vez esta cobrando mas prota-
gonismo. Eduardo Beard, del
departamento de Marketing
de MGK, destaca |a pirateria
como principal causa del cre-
cimiento de alquiler de titulos
entre los usuarios. Alguna de estas grandes
cadenas intenta paliar los efectos de esta
actividad ilegal con campanas informativas
dirigidas al usuario, como es el caso de
Diver Tienda

La letra pequena

¢Estas pensando en lanzarte al mundo de
los negacios y poner una franquicia? Pues
nada, nada, adelante con los faroles. No te
vamos a hacer ﬂ‘ﬂgu'\ pfes!a'ﬁo pero te
podemas facilitar las cosas contandote los
parmenaores de esta formula comercial. La
mayoria de las marcas exigen al frangui-
ciado disponer de un local de, al menos, 60
metros cuadrados. La inversion inicial, que
sueie incluir el mobitiario y la decoracion
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del establecimiento, los gastos de afiliacion
la primera compra de material de abasteci-
miento, en algunos casos un canon de
entrada y otros conceptos, oscila entre las
siete y los nueve millones de pesetas. Mien-
tras permanezca ablerto el estabiecimiento,
el franquiciado debera pagar mensualmente
una cucta de entre 25000 y 70.000 pesetas
+ IVA, segun la marca a la que decidas afi-
liarte. Segun datos proporcionados por las
centrales, la cadena de tiendas que mas fac-
turd el ano pasado alcanzé los 1.000 millo-
nes de pesetas

Sin embargo, no es oro todo lo que
reluce. Hace apenas dos meses las 14 tien-
das de la cadena Games Universal cerraron
sus puertas dos anos después de su naci-
miento. El que fuera gerente de la marca
Manuel Hidalgo, no titubea a la hora de

_

Ac(t’W”M
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explicar este fracaso. «El mercado esta satu-
rado» «La gente no estd por la labor de
pagar una cuota mensual —anade— porque
1as franquicias en Espana al final no son ren-
tables para ninguna de [3s dos partes, espe-
cialmente para el franquiciado, que tiene
muy poco margen de beneficio y al que la
marca sangra sin pudor» Segun Hidalgo,
solo las marcas que fueron las primeras en
aparecer. que son las mayores, podran
sobrevivir. «Cada vez resultara mas rentable
instalarse por libre que por franguicia por-
que |la competencia entre los mayoristas ha
llegado a tal punto que siempre podras
obtener un buen precio a la hora de com-
prar producto, casl el mismo que consiguen
las cadenas. ¥ no tienes que pagar ni cuotas
mensuales ni canon de entrada». Solo el
tiempo quitara v dard razones. ll
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UBI SOFT FIRMA UN

GANADORES CONCURSO

ACUERDO DE LICENCIA S
CON EL F.C. BARCELONA [P

LOS JUEGOS YA ESTAN EN PROCESO DE CREACION e s

& fiitbol Sf, més. En esta ocasién de la NUEVE PREMIOS: Juego completo + camiseta
mano de Ubi Soft, que ha firmado un
| rwnu';:(l)sj Iddl;b A lor:mpam - José Raman Jimeno - Jesus Gutiérrez

eida sranada
licencia Barca y que abarca las diferentes disciplinas Lteida i

deportivas en las que participa el histérico club. El
contrato es vilido para los préximos tres afios y cubre
todos los formatas,

Los juegos seran facilmente distinguibles porque
«vestiran» los colores del Barga, cuyo director comer-
cial, Robert Tendero, ha manifestado que «seran pro-
ductos con un gran impacto en el mundo culé. Espera-
mos que tengan muche éxitor. Por su parte, Ubi Soft,
en palabras de su directora general, Marfa Teresa Cor-
dén, «se enorgullece de poder colaberar con uno de
los clubes mds prestigiosos del mundos. Seguro que
los seguidores del Real Madrid también os alegrais
mucho con la noticia, io no? M

- Oscar Freire Arén - Rafael Requena
Camiarinas (A Coruna) Caudete (Albacete)

- Isabel Redriguez Rouoero - Alex Castill
Redondeila (Fontevedra)

L'Hospitalet de
- Alejandro Paredes Marin 4
.

Badajoz Y MarioAren
b |
o~ Val
- Bruno Alfonso Truji U™ celeiovivero
| " ;
Arguineguin Mogan ) (Lugo)

LANZAMIENTO EN MARZO DE
PRO PINBALL-FANTASTIC JOURNEY

i{CORRE BOLITA, CORRE!

INCLUYE 5 NIVELES Y 3 ANGULOS DE VISION

n viaje hacia el pasado que te del mar [donde estan las llaves, matarile, rile,

U conduciri al mundo del rile), correrds hacia la Isla Misteriosa...
exceéntrico Profesor Tanta vuelta tiene un objetivo: impedir
Steam y sus psicodélicas que el malvado general Yagov se con-
invenciones es la Gltima simula- vierta en gobernador del mundo,
cion de Cunning Developments, tarea que puede dejarte tonto por-
el equipo que desarrollé Pro Pin- que puede haber hasta diez bolas
ball. en juego al mismo tiempo. Los gré-

Esta vez tendrds que poner todo ficos de alta resolucién estan tan
tu talento en los mandos para reco- detallados que se han convertido en

rrer un tanel que te llevara —pedazo la marca registrada de Pro Pinball, Su
viaje, al centro de la Tierra—. Volaras a precio serd de 7990 pesetas. M
las montanas mas altas, visitaras el fondo
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OFF THE RECORD
LOS 10 MAS

FIFA 2000

Gran Turismo (Platinum)
Tekken 3 (Platinum)

Tarzan

Final Fantasy Vil

Tomb Raider IV:

The Last Revelation

Colin McRae Rally (Platinum)
Crash Bandicoot 2 (Platinum)
Final Fantasy Vii {Platinum)
Star Wars Episodio I:

La Amenaza Fantasma

Informacion facilitada
por Centro Mail

GANADORES
CONCURSO
FINAL FANTASY Vil

-Adrian Gonzalez Alonso
Reinosa 39200 {CANTABRIA)

-Gonzale Cabrillo Losada
Santander 39005 (CANTABRIA)

-Enric Villanueva
Arenys de Mar 08350
{BARCELONA)

~Pablo José Montero Rojas
Hospitalet de Liobregat 08901
(BARCELONA)

-Alvaro Mora Romero
28005 MADRID

“Unai Heras Cid
48006 BILBAO (VIZCAYA)

~Victor Ortega Vera
41010 SEVILLA

“Luis Miguel Mayor Ortega
03690 San Vicente [ALICANTE)

-Rubén Casatejada
El Prat del Liobregat 08820 [BARCE-
LONA)

-Miguel Angel Prieto
Grinen 28971 (MADRID)

«Creo que, al
fin, veremos la
tecnologia del
juego en
tantos
hogares como
en los qgue
haya videos»

HABLANDO DE PLAYSTATIONZ CON

TRIP
HAWKINS

EL JEFE SUPREMO DE 3DO LUCHA POR CONTENER SU ENTUSIASMO

ANTE LA LLEGADA DE PLAYSTATIONZ2

ace diecisiete afios,
Trip Hawkins fue el
cofundador de Elec-
tronic Arts. En 1991
formé la 3DO Company y en el
2000 ha visitado las oficinas de
PSMag para damos su opinién
acerca de lo que supondrd
PlayStation2 para la industria del
videojuego.

PSMag: {Qué piensa de la
PlayStation2? {La ve como una pro-
gresion natural de las consolas de
hoy dia, o cree que es mucho mas
que eso?

Trip Hawkins: Bueno, es lo mas
emocionante que ha pasado nunca

en la historia de los juegos. Y es
mucho més que una maquina for-
midable gracias a sus prestaciones
de DVD e Internet. Creo que, al fin,
veremos la tecnologia del juego en
tantos hogares como en los que
haya videos y televisores, y eso va
a hacer de los videojuegos un
fenomeno mucho mayor.

PSMag: La PlayStation original ha
ayudado, sin duda alguna, a hacer
de los juegos un pasatiempo
socialmente aceptable y de con-
sumo masivo. {Cémo cree que
ampliara la PlayStation2 esta linea
seguida?

Trip Hawkins: Creo que ésaes la

forma correcta de expresarlo: decir
que desarrollara esta tendencia. La
PlayStation ha ensanchado el mer-
cado, esta claro, y la PlayStation2
supone un salto tan grande que el
resto de gente que adn no se
entretiene con videojuegos que-
dara tan alucinada con lo que vera
que se dara cuenta de que también
es algo para ellos.

PSMag: Cuando se anunci6 la
PlayStation2 hubo la inquietud de
que sélo un puiiado de fabricantes
tuvieran los recursos para desarro-
llar juegos. {Cree usted que es asi?

Trip Hawkins: En los tiempos que
corren, cualquier proyecto serio de

desarrollar un juego costard, al
menos, dos o tres millones de
ddlares, pero incluso un pequefio
distribuidor dispone de esa canti-
dad. Hay gente que ha dicho que
tienes que ser una compania muy
grande para desarrollar para Play-
Station2; yo creo que no. Para mi,
debes tener millones de délares,
pero no tienes porqué tener cien-
tos de millones de délares,

PSMag: iConsidera que PlaySta-
tion2 puede ser la consola que se
establezca como el «equipo para
saldn» que tantas companias han
perseguido? {Podria ser éste el sis-
tema que la mayoria de familias
tengan junto a su TV?
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Trip Hawkins: Si, me siento como
si llevara ya diez afios siendo el
«Juan Bautista» de esta idea
(risas). Hace muchos
anos que quiero que
aparezca una maquina
como PlayStation2:
algo que no sélo nos
permita hacer el tipo
correcto de videojue-
g0s, sino que repre-
sente una inversidn
excelente para todo el
mundo. Hay una
autentica sinergia con
cosas como el DVD e
Internet, y eso me
encanta. Yo atn no he
comprado un repro-
ductor DVD o un
equipe de Internet
s6lo porque estoy
esperando la PlaySta-
tion2.

PSMag: Es de suponer
que habra visto casi
todas las peliculas

y demos de
PlayStation2

que corren por ahi.

{Alguna de ellas le ha

impresionado?

Trip Hawkins: Las he

visto todas, y en reali-
dad nada me sorprende,
porque mds © menos ya
sabia qué esperar; y lo
que veo cumple esas
expectativas, Creo que
la manera mas sencilla
de describirlo es que,
cuando ves alguna de
estas demos, te parece
estar viendo una peli-
cula digital muy bien
producida, sélo que es
en tiempo real. Eso es
justo lo que queria-
mos que fuera, y
asi ha sido.

«Yo aiin no he comprado un
reproductor DUD o un equipo
de Internet porque estoy
esperando la PlayStation2»

PSMag: Por ultimo, icémo piensa
que influiré la PlayStation2 en la
naturaleza de los videojuegos? {Se
tratara de experiencias muy dife-
rentes a las que nos hemos habi-
tuado?

Trip Hawkins: Las historias van a
ser mucho mas importantes.
Todos los que somos buenos
creando juegos vamos a hacer un
trabajo muy digno en el uso de la
tecnologia y la ejecucion de la
ingenieria. Tendremos que cen-
trarnos en una historia y un
mundo de fantasia irresistibles
para la gente, Creo que en el
future la gente elegira los video-
juegos de forma similar a como
escoge las peliculas que quiere
ver. l

LOADING

Ana Cris Gilsberte iir

FORUN PLAYSTATION

Q ue la industria del videojuego se enfrenta

a una expansion significativa a medida
que los fabricantes de consolas preparan
el lanzamiento de nuevas plataformas es algo
que, a estas alturas, no sorprende a nadie. Como
tampoco va a revolucionar la comunidad
PlayStation el hecho de que Sony haya vendido
i400.000 grises! en la pasada campafa de Navi-
dad. No esperabamos menos. Definitivamente, el
sector esta en auge mundial.

Pero, a poco menos de mes y medio del lanza-
miento en Japon de PlayStation2 y a las puertas de
todo un séquito de consolas de ultima generacién,
me pregunto si el software es o sera el que pagara
un poco caro toda esta dedicacion a las nuevas pla-
taformas. Repasando la lista de los juegos mas ven-
didos en este final de 1999 e inicio del 2000, uno
puede darse cuenta rapidamente de que, salvo un
par o tres de honrosas excepciones, no hay ningin
buen juego nuevo. Todos son secuelas. Excelentes,
eso si, pero continuaciones al fin y al cabo de una
serie que vende con sélo pronunciar su nombre:
FIFA 2000, Gran Turismo, Tekken 3, Final Fantasy
(Vily VIIl), Tomb Raider IV, Colin McRae Rally, Crash
Team Racing... impulsados algunos de ellos ademas
por la gama Platinum, que no es mas que —en la
mayoria de casos— una reedicion de grandes titu-
los.

De todas formas, no quiero ser alarmista porque
me consta que la mayoria de las companias fabri-
cantes estan dedicando parte de sus equipos de
desarrollo a crear nuevo software tanto para la
consola actual como para PS2 (y hay atisbos de
nuevos programas geniales en cartera), pero si me
gustaria desde estas lineas «despertar» un poco a
las empresas para que ofrezcan —a los cada dia mas
numerosos jugadores— productos nuevos y de cali-

dad y no se limiten Unicamente a explotar viejos
filones. @
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NUEVOS TiTULOS DE EA

STAR WARS: ERPISODE |
JEDI POWERS BATTLES

LOS LANZAMIENTOS MAS IMPORTANTES SE ESPERAN EN PRIMAVERA

os amantes de La Guerra de las Galaxiasy
su descendencia estan de enhorabuena.
Lucas Arts Entertainment Company lan-
zara en primavera Star Wars: Episode | Jedi
Powers Battles, un titulo arcade que presenta una
serie escalonada de enfrentamientos de uno y dos
jugadores entre sables laser y caballeros Jedi, una
terrible embestida de los malos malisimos Sith de la
Federacion Mercantil y, por tltimo, con el desagra-
dable Darth Maul.

Los jugadores podran elegir entre cinco Caballeros
Jedi {Qui-Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi, Mae Windu, Plo
Koon y Adi Gallia) que a medida que avancen por los
diez niveles de accién contenidos en el juego aprende-
ran diversos movimientos de lucha para enfrentarse con
enemigos cada vez mas pérfidos. Segan vayan perfec-
cionando su destreza, el sistema de obtencion de pun-
tos y aumento de poder les permitira desvelar nuevos
movimientos, adquirir mas fuerza y mejorar su salud.
Los niveles consistiran en plataformas y obstaculos que
deberan salvar los jugadores en sus enfrentamientos.
Los escenarios incluyen una nave de control droide de
la Federacion Mercantil, el duro desierto de Tatooine,

las peligrosas calles de Theed y los misteriosos panta-
nos de Naboo. EA también ha lanzado recientemente
Rally Championship y Road Rash Jailbreak. E| primero
recrea las 36 etapas reales y los 22 coches que partici-
pan anualmente en el British Rally Championship.
Modo manual y automético para las marchas, un copi-
loto que nos va indicando el tipo de curvas vy la veloci-
dad més adecuada para no estamparnos, comentarios
profesionales doblados al castellano, vision cbjetiva y
subjetiva del copiloto y del piloto y mucha competi-
cion son algunas de las caracteristicas del titulo, en el
que, segun EA, se ha prestado especial atencién al rea-
lismo de la conduccion. La velocidad también esté pre-
sente en el otro juego de EA que, desde hace unos dias,
figura en las estanterias de las tiendas especializadas:
Road Rash jailBreak, cuarta versién de Road Rash. Se
trata de un juego de motos, pero con lucha incluida. Tu
objetivo es liberar a un comparero de panda apresado
por la policia y en el camino debes enfrentarte a bandas
de moteros enemigas. Si tanta velocidad y punetazo te
marean, espérate a ver Dune 2000, un juego de estrate-
gia en tres dimensiones para relajar los musculos, no la
mente. M

K ;,UN ARCADE CELESTIAL O UN INFIE
‘POR QUE ME GUSTA
ORTAL KOMBAT

Es la ultraviolencia hecha comedia. Un vergonzoso
placer comparable a ver con actitud indulgente la
palic Jean Claude Van-Damme directamente
rtal Kombat se consume crudo, es un
\up puro y duro: el antidoto perfecto a los
mtificos y obsesionados con los combos
htersy Tekkens. Sin duda, los combates
tienen un regustillo a jugar a piedra-papel-tijera en 2D, pero un
{anfrentamiento entre dos expertos puede hacer que salte el
cusdrado de tanto martilleo con el pulgar. No hay nada mas
rio que ridiculizar a un oponente humano con una
cable victoria a cero seguida de un brutal y cémico final
fatal A pesar de los intentos de renovacién en 3D, Mortal
I Kombat 2sigue siendo el maximo exponente de la saga, con su
" ligubre atmosfera, las combos a tres botones y la conciencia
de su propia ridiculez. Me encanta.

Carlos Robles

RETRO LIMBO

AND A MONEDAS? NOSOTROS DECIDIMOS. ESTE MES: MORTAL KOMBAT

POR QUE DETESTO
MORTAL KOMBAT

Dicen que la violencia lleva a ningan sitio. En
el caso de Midway, e veracion puede ser
considerada una tonteria. 5i no fuese por todo el
gore gratuito de Mortal Kombat, ila pelicula
hubiese sobrevivido los primeros anos de la
los noventa? (Era necesaria tanta
Si, de hecho si lo era. A
Mertal, sin su accion de sangre, probablemente nadie
le habria prestado atencion alguna. En la linea de sus
semejantes en el genero como Street Fighter i, la
férmula de Mortal Kombat es tediosa y falta de
experiencia. ks tan maduro como un par de nifos
de seis anos dibujando obscenidades en el
proyector de transparencias. Odioso

Sergio de la Cruz

Veredicto En es1os tiempes de exquasiteces, Mortal Kombat vs una anticuadi y apestosa pila de despojos. iUn infierno s monedas!

Carlos Robles i

CRETICA DESTRUCTIVA

EL APOCALIPSIS DE LA JUGABILIDAD

s un hecho: cada vez, los juegos de rol son mas
E bonitos y cortos; los de lucha, meros imitadores de
lo que ya hay (Tekken); los titulos con licencia de
algo famoso, no se molestan en ser buenos porque se ven-
den igual; las series, en general, degeneran; todo es mas de
lo mismo... iDénde estan la originalidad, las ganas de hacer

bien las cosas, el espiritu de superacion, la meta de exprimir
al maximo la consola?

Cada vez mas, la presentacion, los graficos y los nombres
famosos priman sobre la jugabilidad, la durabilidad y el argu-
mento. Hemos llegado a un punto sin retorno: los juegos se
hacen para idiotas, O para quienes se suben al carro ahora, sin
tener ni idea de qué es un verdadero juego de, por ejemplo, rol
(aquellos de los libros, los mapas y los dados, como el que
inspira El Corazén del Guerrero, en la pagina 74, que fueron
los que, en su dia, inspiraron también los mas grandes RPG
para PSX).

Los jugadores «de verdad» se ven obligados a comprar cosas
que se acaban en un suspiro. MGS es de lo mejor que hemos
visto Gltimamente y duraba dos dias. ¢éQuién tiene la culpa de
esto? {Las companias propietarias de sus consolas, que repar-
ten kits de desarrollo «al barqui-barqui», como los Reyes
Magos tiran caramelos desde sus carrozas? Porque ya esta
pasando lo mismo con PS2. él.os controladores del nivel de
calidad, que no dejan pasar hasta aqui mas de la mitad de los
juegos japoneses por ser «poco apropiados» para nuestro mer-
cado y, con la otra mano, abren paso a cosas como Shadow
Man, Mission: Impossible y ese largo etc,, anunciados a bombo
y platillo? Los vigilantes de la playa son mas competentes. (O
seran los nuevos usuarios, que se tiran toda la vida para llegar a
la mitad de un juego que cualquier jugador real se pasa en dos
o tres dias? Ahorrar para un juego es mas largo y divertido que
pasarselo cuando lo tienes. iSi no saben jugar, que se compren
un parchrs!

Incluso Polyphony Digital da la espalda a términos como
«trabajo», «originalidad» y «superacién», lanzando un GT2 que,
en realidad, es mas bien un «GT: the remake». iDemasiado
ocupados con PS27 {Y qué haran entonces las firmas de poca
monta, que son como el 90%? {Venderan CD virgenes para que
pongamos nosotros lo que falta? Si esto no es el Apocalipsis
de la jugabilidad, ciertamente lo parece.
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DAME TUMBADAS DAME INTERIORES DAME REBUFOS
DAME PASADAS DAME EMPUJONES DAME CAIDAS DAME
OLOR-A-GASOLINA-QUEMA-RUEDAS DAME SUPERBIKES

www.electronicarts.es S P U R I S
Edila y distribuye ELECTRONIC ARTS SOFTWARE '

Edificio #rcade Rufino Gonzclez 23 bis Plonta 1.* Local 2 28037 Medrid Esparia Tel. 91 304 70 91 Fox. 91 754 52 65 retrono SERVICIO DE ATENCION AL USUARIO: 91 754 55 40 eas p [o] rts .C0M

"SUPERBIKE 2000 (EL “JUEGO") TIENE LA LICENCIA CFIGIAL DE SBK SUPERBIKE INTERNATIONAL LIMITED. EL JUEGO NO ESTA PATROGINADO, RESPALDADO, O CON LICENCIA DE NINGUNA OTRA ENTIDAD INCLUIDA EN
EL JUEGO. TODCS LOS FABRIC ANTES, MOTOCICLETAS, CIRCUITOS, NOMBRES, EMPRESAS E IMAGENES #50CIADAS QUE APARECEN EN EL JUEGC SON PROPIEDAD DE SUS RESPECTIVOS DUEROS. TODOS LOS DERE-
CHOS RESERVADOS. Soltware y Documentacion (¢) 1999 Electranic Arls Inc. Con licencia sxclusiva para y publicada por Eleclronic Arts. Elsctronic Arls, EA SPORTS y el logolipo de EA SPORTS y "If it's in he game il's in the game” sen
marcas comercialss ¢ marcas comerciales regitiradas de Electronic Arts Inc. en los EE.UL. yiu olros paises. Todos los derechos resarvadas. "SBK Superbike World Championship® y todas sus varianles, copyrighis, marcas comerciales o
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EL DOCTOR MARTIR] f,; Y.

o

_

Cada mes, el doctor Martirio tratarg los juegos méas wn|an-
tos para PlayStation y diagnosticara el dafio fisico que provocaria
un accidente de estas caracteristicas. Este mes, Tony Hawk’s
Skateboarding. No lo probéis en vuestras casas...

A

TONY HAWK'S
SKATEBOARDING

Diagnéstico
Las lesiones causadas por accidentes con el monopatin acostum-
bran a ser especialmente dolorosas, ya que es bastante probable
que el paciente permanezca consciente en todo momento. Las
lesiones que tendrian lugar durante una tarde repleta de accion y
emocion como la que vive Tony Hawk muy posiblemente serian
fracturas en los tobillos y las mufecas, asi como en los pémulos y
la mandibula. Otras lesiones frecuentes en el munde del mono-
patin o los patines en linea son la dislocacién del hombro, la frac-
tura de la clavicula y posiblemente del oméplato. También existe
la posibilidad de sufrir un trauma en la rodilla {o sea, una herida
en los cartilagos o los ligamentos), cortes y cardenales por tode
el cuerpo y, posiblemente, la necesidad de llevar a cabo una ope-
racion de injerto de piel en las heridas cutaneas mas graves.
Prondstico

Serfan necesarias numerosas operaciones para reparar las fractu-
ras (insertar placas de metal, tornillos y clavos, y luego volver a
quitarlos) e injertos de piel en las zonas mas afectadas. Durante
los siguientes meses de dolor, Tony no volverfa a una pisar una
tabla aunque quisiera

En 2nd Offense aumentan las posibilidades de mejorar tus
habilidades, gracias a la extensa gama de armas destructivas

iPELIGRO EN LAS CARRETERAS!

ACTIVISION APRIETA |
GAS A FONDO

VIGILANTE 8: 2NID OFFENSE ESTA EN CAMINO ‘ e — a—

asecuela de Vigilante 8, un juego de conduccién, tiros y tortazos ; OFF THE RECORD GANADORES CONCURSO KURUSHI FINAL
I varios, estd a punto de aparecer en [as tlendas de videojuegos. Al '
igual que en el original, deberas moverte por un pista chocando y dis- - Jase Alberto Bonilla Vallejo - Moises Roca Lopez
parando contra cualquier loco que se cruce en tu camino, El nuevo 28025 Madrid: 35220 Telde (Las Palmas de Gran Canaria)
Juego promete més coches, mas circuitos y, cdmo no, més armas de destruccién
masiva, - Jordi Barranco Hernandez - Sergio Aguilar Simén
«Vigilante 8: 2nd Offense supone un paso m4s alla a la hora de redefinir el 35500 Arrecife (Las Palmas de Gran Canaria) 29010 Malaga
estado actual de la conduccién de combate, afirmaba Mitch Lasky, de
Ackivision:. - Ramén Minguez Blasco Luis Manuet Alperi Ortega
Los desarrolladores de Luxoflux Corporation han creado 18 personajes para 12410 Altura (Castellon) 33420 Lugones (Asturias)
sus coches de los setenta, 8 de los cuales ya aparecian en el original. Podras 3 ;
mejorar los vehiculos con artilugios de lo mas moderno y competir en 12 pistas - José Rey Novo - lker Eraso Rodriguez
deathmatch esparcidas por todo Estados Unidas. 11510 Puerto Real (Ciudad Real) 48006 Bilbao (Vizcaya)
Esta vez, los creadores se han centrado en el modo Quest, que tiene unas : )
dimensiones mucho mayores que en la anterior entrega y cuenta con unos obje- - Francisco José Maya Martinez - Abel Badosa
= i 2 A 4 1 R P - 0
tivos mas peliagudos, incluso para tus consumadas dotes de «terror de la carrete- 06240 Fuente de Cantos (Badajoz) 17844 Cornella de Terri (Girona)

ram, {Estamnos, pues, ante un Carmaggedon con pistolas? Tal vez, solo tal vez.. W
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NOS INVENTAMOS LAS MEJORES
PELICULAS DE LOS MEJORES VIDEOJUEGOS

EL REPARTO

2. WIP3OUT

«En el siglo xxi, la velocidad es un
modo de vida. Y de muerte.»
Dirigida por: Paul Verhoeven

EL ARGUMENTO:

Evidentemente, estamos en el ano 2116, en la
carrera inaugural del Campeonato de Formula
7200. Un ilusionado principiante, [lamado Zak
(Ben Afflek), contempla desde los boxes como
Stag (Nicolas Cage), el campeén de Auricom, va
avanzando posiciones. De pronte, sobreviene [a
catastrofe; el coche de Stag se ve envuelto en un
espectacular accidente que acaba consuviday la
de varios espectadores (al fin y al cabo, a Nicolas
solo le queriamos para la campana publicitaria)
Reb (Ed Harris), un técnico de Auricom que a la vez
oficiade figura paterna para el novato Zak. sospe-
cha que el accidente ha sido un sabotaje instigado
por sus eternos rivales, el equipo Icarus. Reb duda
que Zak esté listo para tomar el lugar del difunto
campedn, pero éste demuestra su valia ante su
equipoyy a fria—pero provocativamente sexy—
administradora Grace, (Sophie Marceau). con
quien mantendra un inevitable escarcea amoroso
{Perdurara este romance? iNO! Su amor pronto se
vera «empantanado» por Benito (Sean Penn), el
malo de la pelicula del equipo Icarus, que ha con-
seguido unas fotos de Zak con las manos en la
masa. La noche antes del campeonato, Zak sufre
una crisis de confianza cuando su mentor, Reb,
enferma de gravedad. En su lecha de muerte, Reb
azuza lamoral de su pupilo en un discurso al estilo
shazlo-por-miw. {Lograra Zak vencer a Benito,
ganar el campeonato y quedarse con la chica?
Pues claro quessi

EL GANCHO:

Es como Dias de trtrena pero en el sigla xxit Asi de
facil.

¢LUZ VERDE O NO HAY MANERA DE
HACERLO?

Posiblemente, no hay manera de hacerlo. Verhoe-
ven setia el director ideal para un film de ciencia
ficcion tan comiquero, y Ben Affleck ya esta mas
que listo para encabezar un reparto de aceidn
{véase, si no, Armageddon). Pero, ¢habria algun
estudio capaz de comprometerse seriamente con
el desorbitante presupuesto necesario para efec-
tos especiales? No hace falta serun adivino para
saber la respuesta.. Il

A El novato Zak Phoenix
del equipo de Auricom
Systems Ben Affleck

A El lider del equipo, Stag
Carter, de Auricom
Systemy: Nicolas Cage

A El jefe técnico del
equipo de Auricom Systems
fel mentor de Zak):

Ed Harris

A El lider del equipo de
Iearus Systems, Redondo
[ed nemesis de Zak):
Sean Penn

A Ls sdministradora de F7
200 Raew League, Grace
Dalle [ta chica} Sophie

¢Efectos especiales? Tal vez habria que
Marceau

pensar en Industrial Light and Magic...

COMPANEROS DE PAPEL

UNA DE ARTE

LOS MEJORES JUEGOS SE PASAN A LA TINTA Y EL PAPEL

medida que la calidad de los trabajos
artisticos se torna més fecunda, también
resulta inevitable que las imagenes aca-

ben trasladandose del poligono a la
pagina impresa. Muy pronto te encontraras con un
montén de volimenes y comics relacionados con
los videojuegos en los estantes de las tiendas espe-
cializadas. Presta atencién sobre todo a estos
titulos...

Metal Gear Solid Art Book: Un tomo de 180 paginas
de la mano del famoso artista del manga, Yoshi Shin-
kawa. Este libro, repleto de esbozos del juego, ofrece
una perspectiva tnica sobre cémo se cred Metal Gear,

SANC VAN

NEw Gaist
Yosmizaes Asr

cla

espada? Ahora que los vid

luma es mas poderosa que ia

a través de los ojos del artista.

Novela grafica de Sifent Hilf: Este libro, que servird a
la vez como guia para el jugador a la hora de solucionar
los puzzles, ha sido escrito e ilustrado por Neil Googe,
que trabajo en la conocida revista britanica 2000AD.

Cémics de Tomb RaiderWitchblade: Titan publica
otra recopilacion de la serie Top Cow para los incondi-
cionales de Lara.

Sandman: The Dream Hunters. Esta obra, ilustrada
por el legendario artista de Final Fantasy, Yoshitaka
Amano, y escrita por el afamado guionista Neil Gai-
man, es una pequena joya. Muy pronto te ofreceremos
en PSMag una entrevista con Amano. Bl

1=l

ha llegado el momento de mri‘g'uariu

al papel

NUEVA LICENCIA DE RONALDO V-FUTBOL.

INFOGRAMES
FICHA A RONALDO

EL TiTULO VERA LA LUZ EN MARZO

i el PSV Eindhoven, nl el
Barcelona, ni el Man-
chester United. El
‘ «crack» Ronaldo, uno
de los futbolistas més famosos,
rico (ja los 23 afiosl) y aclamado de
los dltimos tiempos ha sido
fichado por la compafifa francesa
Infogrames, que ya cont6 con el
brasilefio para el titulo patroci-
nado por Nike Ronaldo y el equipo
nacional de fiitbol de Brasil.

La nueva licencia, Ronalde V-Futbol, desarrolla,
seglin Infogrames, el futbol, la diversion y el disfrute,
«valores que también estan implicitos en la vida de

%

-~

Ronaldo». La compaiiia guarda
hasta el momento un secretismo
absoluto sobre el juego y ha
cerrado bajo siete llaves cualquier
aspecto del mismo. De momento,
sélo sabemos que el lanzamiento
esté previsto para marzo, que
podremos mover el esqueleto a
ritmo de samba mientras metemos
goles y que Ronaldo ha manifes-
tado con la verborrea que caracte-
riza a los futbolistas que «la opor-
tunidad de jugar un papel importante en el disefio de
un producto interactivo ha sido un reto personal exci-
tante».
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PLAYSTATION GAME BOY

Funda GB/GBP/GBC
MANDO Standard

MANDO Wing Dual Shock

PISTOLA G - 45 — Protector
2V ' “Bumper” GBP/GBC
) Ptas. Rumble + Tarjeta
1 MB para N64

| Cable Universal Link

- GBIGBPIGBC
Cable extensmn para PSX 1300 Ptas
690 |

Cable RF

Tarjeta de memoria
. | | . 1 MB para N64
Cable RGB Scart Stereo : h, T 1.090 Ptas.

Bateria recargable GBP/GBC: 1.290 Ptas.
Adaptador de corriente + Bateria GBPIGBC 2.190 Ptas.

Luz y lupa
GBP/GBC
940 Ptas.

Tarjetas de memoria
' para PSX

Adaptador de corriente

w GBP/GBC Cable extension
para N64
690 Ptas.

——

Fs —
'
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DRAGON QUEST VI

(ENDO

A pesar de la demora, Dragon Quest VIl

sigue en lo mas alto de las Listas Dengeki

Por lo visto, el anhelado Dragon
Quest VI, que a estas alturas ya aca-
rrea un retraso importante, vera la
luz pronto en forma de doble CD. En
la historia, que recibié innumerables
elogios cuando se presenté en forma
de demo en la Feria de Tokio, inter-
viene el hijo de un pescador que vive
en una pequeia y pacifica isla.

Un dia, nuestro héroe encuentra
una misteriosa tabla de piedra, con la
imagen grabada de un continente

did,

p it ala Atlantida. El
chico y sus amigos, finalmente, aca-
ban descubriendo otros conti

perdidos y se lanzan a descubrir los
secretos de este nuevo mundo.

Tres aspectos vale la pena desta-
car de este —por otro lado archisa-
bido— planteamiento de RPG. Por un
lado, el juego utiliza un extraio
hibrido de graficos en 3D (para las
aventuras) y 2D (en las secuencias de
combates). En segundo lugar, el juego
careceri literalmente de tiempos
de carga, ya que contara con un
acceso al disco extra-rapido. Y, final-
mente, se ha confirmado que el
titulo aparecera en Estados Unidos,
lo cual significa que hay bastantes
posibilidades de que la version PAL
de este fendmeno nipén llegue por
estos andurriales.. ™

PARASITE

(SQUARE)

Y siguen llegando titulos de Square... La
secuela de la cinematografica aventura
de Takashi Tokita, cuya accién transcu-
rre tres anos después del original, toda-
via tiene lugar en Norteaméricay la
heroina sigue siendo la bella agente del
FBI Aya Brea.

En el dltimo juego, Aya tenia que
salvar Nueva York de las malvadas cria-
turas neo-mitocondriales que arrasa-
ron su pais. Por desgracia, los impro-
nunciables y desagradables bichitos
han vuelto, y esta vez se han apode-
rado del Edificio Akropolis en el centro
deLos Angeles.

Aya debera encabezar de nuevo la
unidad MIST (Equipo de Erradicacién e
Investigacién Mitocondrial) y acabar
con la amenaza parasitaria antes de
que contamine todo el planeta.

Parasite Eve Ii, con todos sus grafi-
cos mejorados (ahora los escenarios
son peliculas en vez de simples image-
nes prerrenderizadas generadas por

rdenador), sus tradicional d
risticas como juego de aventuras y sus
aspectos roleros potenciados (sin duda,
el componente puzzle ha aumentado
respecto a la anterior entrega), es un
juego parecido a la serie Resi que toma
prestado de La fungla de Cristal laidea
deir do porunr ielos.

Se espera que a estas alturas el lan-
zamiento en Japén ya habra infectado

! las tiendas del barrio de Akihabara. ™

EVE Il

Las cosas siguen estando crudas para aquellos que esperen comprar Parasite Eve II.

Aungque ahora que Sony y Square han alcanzado un acuerdo, quién sabe...

36 ON 1368 OE JUAAF-vav,

LA MARABUNTA QUE NO CESA...

MAS PLAYSTATION2

SURGEN MAS JUEGOS PARA LA CONSOLA DE LA NUEVA GENERACION

espués de avanzaros tantas noticias el mes
pasado sobre PlayStation2, la bola de nieve
no para de crecer. Los tiltimos cotilleos afir-
man que, si bien Sony revel6 84 titulos para
PlayStation2 en la Feria de Tokio, el namero total de
titulos ha aumentado ahora hasta 160, veinte de los
cuales estaran disponibles para el primer lanzamiento
en Jap6n en marzo. Aqui tienes a algunos de los elegi-
dos junto con otros rumores...

» Square cuenta con tener dos juegos de PS2 a punto para
el lanzamiento en marzo. Uno de ellos sera The Bouncer
y el otro adn esta por anunciar. En verano, dos més.

» T&E Soft, los desarrolladores de Everybody’s Golf edita-
ran Golf Paradise en marzo. Se ha confirmado que, entre
otras cosas, contara con un modo de generacion auto-
matico de campos llamado «Genesys-Go.

* Konami también lanzara Drum Mania en la primera
etapa nipona, junto con el pad especial Drum Mania. La
versién para PS2 contaré con un nuevo modo (Edit) que
te permitira intercambiar datos con los amigos y descar-

garte nuevas canciones de las futuras actualizaciones.

« Tecmo editara una versién para PS2 de Ninja Gaidenen
Estados Unidos a finales del 2000,

» Las nuevas capturas de Kessen, el nuevo titulo de estra-
tegia feudal de Koei que saldra a la par con el lanza-
miento de la nueva consola, muestran mas de 300 perso-
najes en pantalla, cada uno actuando de forma indepen-
diente. Y lo que es mejor todavia, en el juego de la misma
compania para la PlayStation original titulado Large Sea
Navigation |V: Estado se incluird una demo de preview y
una camiseta especial de Kessen.

« Namco ha confirmado que tante Tekken Tag Tourna-
ment como Ridge Racer Vapareceran en marzo en PS2.

» Por lo visto, los desarrolladores de Whoopee Camp
estan trabajando en una version para PS2 de Tombi. Esta
primavera aparecera una secuela del juego para la gris.

« Al parecer, se esta considerando la posibilidad de hacer
una conversién de Biohazard: Code Veronica (que actual-
mente va camino de la Dreamcast) para PS2. iChris y Clare
vuelven a casal m

020 @] EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000




LOADING

NUEVOS LANZAMIENTOS

(SQUARE]

Justo cuando Square acaba de darle
una nueva capa de pintura a Chreno
Triggerya sacan la segunda entrega de
la serie, Chrona Cross. Mas que una
simple secuela, Chrono Cross presenta
nuevas personajes y escenarios. En pri-
mer lugar, conoceras a Serge, un joven-
cito que va a parar a una realidad alter-
nativa. Alli se encuentra con Kid, una
misteriosa chica que se une a Serge en
una aventura que sobrepasa los limites
del tiempo y el
espacio, Con un
enfoque marca-

CHRONO CROSS

v
SEETS Mt 1 70
R

damente estra-

tégico, Chrono

Crosses el

juego ideal para

aquellos que. Los gue se

buscan «facili- - 4 . enfrenten a Chrono
dads y «profun- 3 & Cross se las veran
didad» de juego e con un RPG mas
alaver. M tradicional
GALERIANS

ASCID

Rion, una joven telépata alterada gené-
ticamente, debe liderar la batalla del
Bien contra el Mal en Neo-Tokio. Ello
supone recorrer tres CD repletos de
aventuras en 3D al més puro estilo Resi-
dent Evil, pero con un mundo entera-
mente manga que explorar, un argu-
mento psicolégicamente aterrorizador
y elementos que les resultardn muy
familiares a los fans del clasico anime
Akira. Se espera que Crave lo distribuya
por Europa a principios de este afio. B

Los terrorificos Galerians. Uy,
qué miedo...

DEW PRISM
(SQUARE)

En este titulo, en el que encarnasaun
chico (Rue) o a una chica (Mint}, tu tarea
sera encontrar la runa mégica que da
nombre al juego. Si juegas como Rue,
correras una trepidante aventura, mien-
tras que si juegas como Mint, viviras una
comedia sin fin. Dew Prism viene conuna
preciosa animacién en 3D que lo aleja del
resto de juegos, y un sentido de la imagi-

nacién del que carecen la mayoria de aven- Dew Prism viene cargado

turas orientales,

de chistes

LAS LISTAS
DE'DENGEKI

TOP 5 - LOS MAS VENDIDOS

@ Jodo’s Bizsrre Adventure
(Capcon)

@ Derby Stallion ‘99 wscin

© Dew Prism (Savare)

€ Biohszsrd 3! Last Escape
(Capcon)

© Dance Dance Revolution
2nd ReMix tKensai)

TOP 5 - LDS MAS ESPERADOS

@ Dragon Quest VII Enix)

€ Chrono Cross (squere)

@ Tokimeki Memorisl 2
(Kenani)

© Gren Turismo 2 (StED

© Pargsite Eve 11 tSquare)

TOP 5 - LOS FAVORITOS DE
LOS LECTORES

€ Finsl Fantasy VIII (Squere)
©) Legend Of Msna (Square)

© To Heart (aqusplus)

@ Monster Farm 2 (Tecao

©) Saba Frontier 2 (squere)

* Listas proporcionadas por
Dengeki PlayStstion, ls
revists especislizada
superventss entre los usuarios
Jsponesas de PlayStation,

D | AGIIYRPSTRIINE P-AT I ICHRE )

i ot

=

) N
;EN

Nicolas Di Costanzo te ofrece las
Ultimes novedades desde el centro
espiritusl de 1s industris de los
videnduegos

MADE IN JAPAN

CERRAD LAS VENTANAS, QUE VIENE RESI...

L

as modas vienen y van, pero 1999 ha visto nacer
dos corrientes de juegos que no irdn a ningun
sitio; el género de muisica bemaniy el terror de
supervivencia. Con el reciente lanzamiento de
Biohazard: Last Escape y Galerians, y contando con que
Parasite Eve ll'y Biohazard: Gun Survivor estan en camino,
se puede decir que el terror de supervivencia esta estre-
meciendo a Jap6n como ninglin otro género reciente
habia conseguido. Recuerda, si no, que Last Escape habia
vendido un millén de copias durante la primera semana
que estuvo en venta, )

{Y a qué viene tanto alboroto? { Acaso las masas de juga-
dores de Akihabara estan cansadas de los primorosos graficos
kawai? {O seré que el preocupante aumento de los suicidios
entre los jovenes japoneses se refleja en la eleccion de sus
juegos? ¢Es de esperar que tarde o temprano una horda de
zombis otaku se levante de sus tumbas y se dedique a devo-
rar el rostro de los inocentes vendedores?

Bueno, es de suponer que no |legaremos hasta este
extremo. En realidad, Japén siempre ha sentido una inclina-
cién por lo terrorifico (véase, por ejemplo, Devil Man o cual-
quier otro anime impregnado de terror), y de hecho s6lo ha
sido recientemente que los desarrolladores han conseguido
trasladar este género a la PlayStation, lanzando unos juegos
con la ambientacién adecuada y creando unos titulos de
terror donde lo importante es pensar (a diferencia de juegos
como Mortal Kombaty demas atrocidades, donde priman los
litros de sangre derramada).

Asi pues, tranquilos. Tokio no corre el peligro de caer bajo
las garras de dinosaurios, necréfagos, ogros y policias zombis,
Aunque, por si acaso, mejor sera echarle el pestillo a las ven-
tanas.. M
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POR FIN HEMOS
CRUZADO EL CHARCO

GLOBAL GAME ATERRIZA EN MELILLA
Calle General Margallo,

Tel. 952.68.64.61

Dreamcast l

Hp*/ /www.globuIgume-europe.com

Gw‘é’ 7
,--GAM'E

bl | oy o 4

NUESTROS ESTAELECIMIENTOS

EN ESPANA:

Madrid iy
Calle José Abascal, 16 < MLOUS CAHO
Tel. 91.593.13.46 .
Madrid s
Calle Alcala, 395 PULLG T
Tel. 91.377.22.88 >
Madrid o
Centro Comercdial Alcala Norte ¢ SLaLE N

Culle Alcals, 414
Local 45 17 Planta
Tel. 91.406.10.69

Valladolid
Calle La Merced, 4 (junto Plaza St. Cruz)
Tel. 982.21.89.31

Valencia

Centro Comerdial Gran Turia
Xirivella

Tel. 96.313.40.67

Valendcia
Zona Xuquer
Proxima Apertura

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizarro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.55.107

Albacete
Calle Sun Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Alumeda de Colon, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava

Calle Alfonso Trujillo

Edificio Temail/3 - Local 12

{Estacion Guaguau) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz
Prolongacién Ramon y Cajal 7
Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Basoa, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Proxima Aperfura

San Sebastian/Donostia
Calle Secondino Esnaola, 11
(barrio de Gros)

Algediras
Urh. Villa Pulma Bloque 7 Local 1
Tel. 956.65.78.90

Cartagena

Plaza Juan XXl

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

Santiago de Compostela
Centro Comerdial Area Central
Local 25 B

Tel. 981.555.174

Melilla
€/ Gencral Marqallo, 5
Tel. 952.68.64.61




PROYECTOPLAY

~BEATMANIA

OBSERVACIONES:

FATBOY SLIM
VERSUS EL

FENOMENO FUNK EN
PLAYSTATION. ¢TE
ATREVES?

CARACTERESTICAS

GENERD:

Simulador de DJ

DISTRIBUIDOR:

Konami

FABRICANTE:

Konami

-,——-
FECHA DE

R

LANZAKIETO!

——— e

TSNS S ————

D

DISEND:

HERCHANDISE !

10

COMPLETO:

80%

Entre otros
artistas de renom-
bre encontraras a
Moloko y su éxito
Sing It Back

.GUE NO PARE EL RITMO!

Un juego musical
debe contener musicay
Beatmaniadestila
musica por los cuatro
costados. Pero se trata
de algo mas que una
coleccidn de versiones
europeas de temas pop,
como demuestra la
larga lista de grupos
que se estan apuntando
al proyecto, Uno de los
primeros fue Moloko,
con su pegadizo single
Sing It Back, un clasico
de los veranos de [biza
que ha llegadoal
numero uno de varias
listas de éxitos interna-

cmnales En PSMag
tuvimos la oportunidad
de oir esta cancion en
una primera version del
juego y nos lo pasamos
de miedo vibrarando
como las paredes del
local en el que estaba-
mos.

Tras el éxito en los
cuarenta de la cancién
Sway (Mucho Mambo),
los miembros de Shaft
—y Skeewiff entre
ellos— han decidido
subir a bordo de Beat-
mania con un tema
breakbit. Es posible que
en un futuro inmediato

SR TE N

traba;en codo acodo
con Fat Boy Slim, si
Norman Cook decide
introducir a su grupo de
futuros artistas de
Skint Records.

Cerrando lamarcha,
tenemos a Claudio Coc-
coluto, un D) under-
grounditaliano maes-
trodel house, que nos
proporciona los temas
mas bailables del
momento.

Suponemos que la
lista de artistas seguird
creciendo hasta el
momento en que se
publique el juego.

et e Yot

Esclavus del ritmo. Muestra que
no ritmo y ta hien los abuch del
pablico

ajime Yashiro define Beatmania
como un juego de simulacién de D).
«Mientras escuchas la musica bajan
esos pequerios bloques por la panta-
Ila», nos comenta el director de varios exitazos
de Konami. «Cuando los bloques llegan abajo,
debes apretar los botones y accionar los giradis-
cos. Si consigues hacerlo correctamente, conse-
guiras una cancidn, pero si lo haces ma,| obten-
drés tan sélo sonidos horribles». Damas y caba-
lleros, esto no es Rat Attack...

La versidn europea de Beatmaniaha tardado
en llegar, debido, en parte, al miedo de que un
concepto de juego tan genuinamente japonés no
cuajara en el mercado occidental. Pero en Konami
no estabari dispuestos a irse con la musica a otra
parte. Pensaron que era posible adaptar Beatmania
a los gustos europeos. ¢Como hacer que las melo-
dias orientales fuesen aceptadas por los oidos
occidentales? Una opcion era llevarse al equipo
entero de desarrollo a Inglaterra durante unos dias
para sumergirse en la cultura de los clubes. ¥ pre-
cisamente esto es lo que hizo Konarni Europe con
sus colegas japoneses. Para indagar mas sobre el
producto se perdieron por los bares del Soho,
entraron en el Jazz Café y en el Bar Rumba y rastre-
aron las tiendas de discos en busca de canciones
que pudieran funcionar en el juego

«.a seleccion de la musica es de suma
importancia», segtin Hiroyuki Togo, director de
sonido. «En primer lugar, una cancion adecuada
para Beatmania tiene que ser una buena cancion,
los ternas flojos no nos sirven. Una cancién tam-
bién debe tener elementos para que el resultado
sea divertido. Los temas pegadizos, con melodias
fuertes, encajan bien en Beatmania»

En la version final habra unos 25 temas disponi-
bles, de estilos que van desde el Hard House a

«Los temas para Beatmania tienen que ser buenos: las canciones floja

L2s
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BLUEPRINT

Ha\] para todos s gustos: Acid Jazz,
Ambient, Big Beat y Hip-hop hardcore

R&B, temas de Techno, Garage, Break Beat;
Ambient, Pop, Rap, Acid jazz y Funk Es decir, que
habré para todos los gustos. ¢Es dificil adaptar una
musica al juego?

«Una vez que hemos encontrado algo que se
ajusta, tenemos que adquirir a version mastery
desmontar todos los elementos», segin Hiroyuki
Togo. «Entonces se pueden asignar los instrumen-
tos y las voces a los diferentes botones del
scratchpad»

Oftra caracteristica que destaca son los grafi-
cos, que corren en tiempo real mientras juegas. Si
aprietas todos los botones en el momento ade-
cuado, conseguirds ver unas imagenes
animadas. Si dernuestras no tener sen-
tido del ritmo serés premiado con la
imagen de un platano y la leyenda
«Eres malo». Los graficos estan bésica-
mente, para que se distraigan tus ami-
g0s, puesto que tu estaras demasiado
ocupado en seguir el ritmo de los
bombos, que van a 140 bpm

«Nos hemos fijado en los disenos de
flyers, revistas y graficos de los bares y
hemos introducido algunos cambios»
revela Hajime Yashiro. «Debido al fun-
cionamiento del juego en PlayStation,
estamos un poco limitados. No pode-
rmos mostrar un video musical entero,
asi que hemos intentado que los grafi-
cos reflejen la cultura de los clubes
ademas de incluir graficos de los pro-
pios artista.s»

EnJapén Beatmania ha conseguido
vender millones de unidades. Con un
poco de suerte y un poquitin de marketing la
locura por ta musica tardara poco en llegar a esta
parte del mundo. Y que no pare la musica.. @

100 foref

0% erm

FiENA Ol
PLAYEE FIAYER 2

Los videos responden a tu manera de jugar. Si lo haces hien, te premiaran
con graficos al ritmo de la masica. Si te confundes, obtendras imégenes sélo
aptas para patosos

iGue trahajo! Recorrer tiendas de discos,
recopilar «vinilos» y sentarse para escucharlos.
Ademas, guir las versi master y hacer
las mezclas...

DJ Konami te guiara durante las pruebas,
fue sirven para que aprendas los controles. Una
vez superada esta fase, el juego se vuelve mucho
mas dificil. Extremadamente dificil

PERFIL

a

KOoNAMI

—— e}

NOMBRE HaJime Yashiro

CARGO: Director de series

TRAYECTORIA: | Yashiro fue uno de los dise-
fiadores de Tokemek: Memorisl,
un simulador de relsciones.

antes de tomar las riendas de

1s serie de Restmsnis,

INFLUENCIAS: | Una de las influenciss de

Bestmsnia viene del hard

techno, Una de las razones de
Yashiro para producir Juegos
€5 que «queria trabadsr en un
nundo en el que fuers posible
cresr cosas para que la gente
l3s disfruterar., Bendito ses. |

1

] ARET 3

MAS INFORMACION

PAGINA WEB:

wuw, konami . com

0 Nos sirven»
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PROYECTOPLAY

NOMBRE §

DBSERVACIONES

CURLY MONSTERS
RESCATA LA CLASICA
FORMULA DE LAS
CARRERAS AEREAS Y
LE DA UN NUEVO
AIRE...

CARACTERESTICAS
GENERD: Carreras de reactores
DISTRIBUIDOR! Imfogrames
FABRICANTE: | Curly Honsters
FECH# DE
LANZANTENTD! N/D
COMPLETADD: | 75%

Es bastante

-Tacil desorientarse,

0s juegos de carreras aéreos nunca
L han sido demasiado buenos; lo que

les falta en profundidad casi nunca

se ve compensado en altura. Asi que
cuando supimos que un nuevo equipo de
disefio, de nombre Curly Monsters, pretendia
transformar los juegos de este tipo, tuvimos
nuestras dudas. Pero eso fue antes de enterar-
nos de que son los mismos que hicieron
WipEout y WipEout 2097..

probar N.GEN. Fue antes de entrevistar a Nick
Burcombe, uno de los directores de Curly Mons-
ters, quien ya asegura que este juego podria ser
«el mas espectacular que ha habido nunca para
PlayStatior» Mmm

Jugar a N.GEN por primera vez es
realmente diferente a cualquier
otra experiencia con juegosde g
este tipo Ademas de mane- 21
jar todos los controles tra- <=~
dicionales, tienes que enfrentarte al concepto de
altitud, que afecta directamente a las velocida-
des que tu reactor puede alcanzar. Las rutas
cubren areas de unos 154 kmZ y ponen a tu dispo-
sicidn toda la libertad de {os cielos para tomar
atajos y rutas alternativas. «La ruta esta marcada
por dos faros estroboscopicos que salen de la
nave y que ruestran la direccién que debes

S

" “seguir», nos cuenta Burcombe. «Puedes volar

Hace poco, Psiag tuvo la suerte de poder

Y

s /

_- :- /j’—\’j—)‘zﬁ\?f de nave diferentes, y
T ~ puede que para cuando

—sobre todo si vuelas bajo

fuera de estos limites un maximo de tres segun-
dos, lo que te permite coger atajos, pero después
de estcs tres segundos el piloto autornatico te
devuelve al circuito a la mitad de la velocidad
Usando esta técnica puedes encontrar muy bue-
nos atajos, si sabes por donde vas». La intencién
es dotar a N.GEN de la misma profundi-
dad que tiene el reputado Gran Turismo
Hay numerosas mejoras disponibles para
tu nave, siempre que ti dispongas del
dinero, y también diferentes tipos de
armas. Seguin Burcomnbe, «las armas sir-
- ven, principalmente, para redu-
7 ﬂ J cir la velocidad de los contrin-
cantes»

g f:/_/. <& Hay 38 modelos

|

salga el jusgo hayan afadido algunos
mas. El modo de pantalla dividida estara
a punto dentro de poco y también ten-
dras la opcion de enfrentarte con tus
amigos en la modalidad de batallas
aéreas

N.GENtiene toda la pinta de ser uno

de esos raros juegos de carreras que realmente
aportan algo al género. No pierdas nuestras pagi-
nas de vista. Seguiremos informando B

| Las repeticiones
te permiten contemplar la
accion desde cualquier
angulo imaginable

Si no pasas por los puntos
de control seras penalizado o puede que hasta
descalificado de la carrera

i

«Faros estrohoscdpicos salen de la nave y muestran fa tl'n'emﬁn que daliu ]

PERFIL

i

COMPARLA: Curly Monsters i

NOMBRE ! Nick Burcombe |

CARGO: Director (disefio de Juegos) §

TRAYECTORI# !t Como el resto del equipo, |

Nick proviene de Psygnosis, |

i donde trabadd en 1z sags de |

! Juegos WipEout. !

1 1]
—

INFLUENCIAS i{ WipEout v WipEout 2097 estén i

inevitablemente presentes, i

Junto con 1a dosis Justs de |

Gran Turismo 2. |

[

U

OEB . EDIGIﬂN UFIDFAL ESPAﬁIDLA DE PLAYETATIDN MAGAZINE FEB EC]DD



L0 HEMOS RECORRIDO TODO...

.
| S g
- ¥

LW

{t?;{q

Lo

o) [ rr—)

T

ar}
-
= .
- e

s

. PR il CLOBAL CANE
LLEGA A SAN'"AGO

Santiago de Composiela
Centro Comercial Area Central
Local 25 B - Tel. 981.555.174

NUESTROS 20
ESTABLECIMIENTOS

EN ESPANA

Calle José Abasedl, 16
Tel 91.593.13.46

Calle La Merced, 4 (junto Pluza 5t. Grez)
Tel 983.21.89.31

Valencia

Cestivo Comerdal Gram Teria
Tel. 96.313.40.67
Valencia

Zona Xvguer

Préxisna Aperlora

Valencia - Quart de Poblet
Calle Pizmro, 5 - Tel. 96.153.75.20

Valencia - Alzira
Calle Mayor Santa Catalina, 22
Tel 96.24.55.107

Albacete
Calle Sun Antonio, 20 - Tel. 967.19.12.11

Las Palmas
Alomeda de Colém, 1 - Tel. 928.382.977

Tenerife - La Orotava

Calle Alfonso Trwjillo

Edificdio Temuit/3 - Local 12

(Estadén Goagua) - Tel. 922.32.61.14

Tenerife - Sta. Cruz

Prolongadén Ramon y Cojal 7
Tel. 922.15.14.24

Zaragoza
Calle Sta. Teresa, 7 - Tel. 976.56.36.69

Vitoria/Gasteiz
Calle Busoq, 14 - Tel. 945.21.45.96

Vitoria/Gasteiz 2
Préxima Aperfora

San Sebastian/Donostia

Algeciras
Urbh. Villa Polma Blogwe 7 Local 1
Tel 956.65.78.90

Cartagena
Plaza Jean 3001

Santiago de Compostela
Cenivo Comerdal Area Central
Local 25 B

Tel 981.555.174

Melilla

TU TIENDA DE V|DEOJLIEGOS
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PROYECTOPLAY

~MUNCH’S ODDYSEE

OBSERVACIONES:

ABE Y SUS AMIGOS
CALIENTAN MOTORES
PARA UNA AVENTURA
EN PLAYSTATIONZ2 EN
UN MUNDO
COMPLETAMENTE
NUEVO

CARACTERESTICAS
1] GENERD: Simulador de mundos
} DISTRIBUIDOR:! GT Imtersctive
| FaRicave: | Odduorld Inhabi tants
FECHA DE ! 2y
LANZAHIENTO: j:nalea de_lu 2000

COMPLETADD: “LSZ

ddworld: un mundo virtual sin igual,
un paraje habitado por todo tipo de
extranas criaturas, todas ellas con-
cebidas en la mente de Lorne Lan-
ning, presidente y director creativo de Odd-
world Inhabitants, En una reciente entrevista
sondeamos el cerebro del hombre que creé a
Abe para conocer qué futuro le espera a Odd-
world mientras se prepara para su transicién a
PlayStation2.

«(Como puedo describir Munch’s Oddyseesi
nunca antes se ha visto nada que se le parezca?
Hay que verlo para creerlo, y nada de lo que yo
pueda decir ahora se acercara a dar una impresién
minimamente decente de como seré este juego»
empieza Lorne, evidenciando la pasién que siente
por el mundo fantastico que ha creado. Parece
que con la llegada de PlayStation2 Lorne pedra,
finalmente, ver cumplido su suefo de crear un
mundo virtual «verdadero», con ecosistemnas,
modelos de quimica social y, por supuesto, Abe.

Munch y Abe tendrén habilidades muy
diferentes entre si, y unia vez se hayan encontrado
en el juego, podrés elegir cual de ellos quieres
usar en cada momento, quizas para resolver algun
puzzle o para comunicarte en una lengua deter-
minada. Podria [legar a decirse que la saga de
Oddworld es famosa, principalmente, por la

comunicacion entre sus personajes: éstos tienen la
capacidad de comunicarse inteligentermnente entre
ellos y de provocarse emociones mutuamente

AsT pues, no debe sorprendernos que Munch’s
Oddysee recoja esta idea y la desarrolle hasta limi-
tes insospechados, con un vocabulario mucho
mas extenso e inteligencia artificial més sofisti-
cada. De todas formas, Lome se apresura a dejar
claro que «el sistema de comunicacion sera
alin mas sencillo e intuitive que antes. . Esto
es posible gracias a la sensibilidad de los con-
troladores analdgicos y a la mayor capacidad
de la memoria de sonido».

Los detalles sobre la trama por
ahora son, obviamente, bastante escasos,
pero podemos revelar que, al principio del
juege, Munch es raptado por Abe y que, en
consecuencia, le odiara durante bastante
rato. Segun Lorne, su relacion durante gran parte
del juego sera «totalmente disfuncional», especial-
mente durante |a épcca en que Munch se ve obli-
gado air ensilla de ruedas y Abe debe llevarlo a
todas partes.

Parece ser que el juego se podra terminar en
unas 50 o 60 horas, pero Lorne cree que la gente
se sentiré tan atraida por los sub-argumentos
que se desarrollan en él que «sera mas una visita a
Oddworld que una partida a Oddworld». B

Una camara

<____inteligente te ofrece siem-

e e e

pre la mejor perspectiva
de la accién mientras
juegas

Recuerda, si hay mas de una
criatura en un mismo lugar, sus
emociones se veran afectadas por una
dinamica de grupo. Actia en

consecuencia
1
i
|
|
o i
1
1
PERFIL ;
I
COMPANTA: Oddworld Inhsbitents |
NOMBRE ! Lorne Lanning
|
ddworld B
gnca io Fan “‘s::mn CARGO: Presidente v director crestiva
antes, a tiempo real BEEOT I
TRAYECTORIA: Lorne es el creador del uni- f|
verso Oddworld vy, como tal. |
| ha trabajado en los dos Jue- §
gos anteriores de Abe, ;
1
INFLUENCIASS Munch's Oddvsee serd comple- i

030 ! EDICII'JN DFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATIDN MAGAZINE FEB EC}DD

«Sera mas una visita a Oddworld que una partula @ Ildtlworld»

tamente diferente & cualquier
otro Juego anterior, conterd
con todos los personades de
Oddysee v Exodus,
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CONCURSO
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¢Cual es el nombre de pila del personaje que
encarnas en Space Debris?

La respuesta

Envia este cupdn a
CONCURSO Space Debris
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

ReSPUBSERL s mmvviivi s s e

PlayStation.

La pregunta |

El premio [

1 juego Space Debris para cada
uno de los 20 ganadores.

Las bases del concurso

. Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacion alguna, directa
o indirecta, con cualguier trabajador o
colaborador de esta editorial.

. No existen premias en metalico alternativos.

. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones S.A. en el plazo indicado. No
Se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correns. Sélo se aceptara un cupon por
lector.

4. El nombre de los ganadores serd publicado en
proximas ediciones  de la revista.

5. La decisitn de los jueces serd inapelable.

6. La participacion en estas concursos implica la
aceptacion de las normas anteriores.

Si, lo sé. Estas
harto, cansado,
hasta la coronilla de
estar todos los dias
salvando a la huma-
nidad de alienigenas,
macarras, zombies y
otras especies. Que
si hombre, que ya sé
gue, para mas inri,
nadie te lo reconoce
y que aiun no luces
en la solapa ni una
misera medallita. Te

coffiprendosia
SiQ uy fu S satis-

faceion®S _pocas pero...jtienes
que volver a salvarnos! Las
fuerzas alienigenas quieren ani-
quilar a la raza humana, osea, a
todo quisquie. Asi que, por
favor, ponte el traje de idolo
espacial, coge la pistola ultraso-
nica y sacanos de este lio.
iSiempre seras mi héroe!

Software plc

Space Debris (C) 1999 Rage § |
Games, Ltd. All rights reserved. I‘:Etfn’u‘"
Published by Sony

Computer Ertertainment
Europe. Developed by Rage

Software

SONY

ORFUTER

@ and “PlayStation” are registered trademarks of Sony
Computer Entertainment Inc.,







PREVIEW

camiseta / extranjeros / viva / las / vegas

Die Hard Trilogy 2

Distribuider:EA
Fahrinqnte: n-Bpagl_a____ o

Jugadores; Uno

Disponible: Marzo

JOHN MCCLANE VUELVE A METERSE EN LiQS EN ESTA NUEVA ENTREGA DEL DOBLE DE
BRUCE WILLIS. TODO EMPEZO UNA NEVADA VISPERA DE NAVIDAD... YA SABES COMO SIGUE.

i alyuna vez descu-

" bres que una organi-

zacion terrorista de

Europa del Este ame-
naza con invadir tu edificio de
oficinas, nuestro consejo es que
te pongas una camiseta tipo
«Imperio» y vayas directa-
mente a patear el trasero de
Hans.A Bruce le funciona. Los
que no estén puestos en niime-
ros tendran que esforzarse para
entender el titulo de este ql-
timo juego de la Fox.Al igual
que la secuela del original de
1996, esta version conserva los
tres dispares géneros (la ter-
cera persona tipo Goldeneye, el
shoot’em up en primera per-
sona de Virtua Cop y la conduc-
cion temeraria tipo Driver),
pero esta vez,al mismo tiempo,
se va tejiendo un argumento
protagonizado por John

, McClane y,cdmo no, terroristas
con acento raro.

En esta ocasién, sin embargo,
los tres géneros no estan separa-
dos, sino que el juego los mezclay
los conecta dentro de la propia
historia. La visién en tercera per-
sona te proporciona libertad de
movimientos, mientras con el laser
rojo de tu arma iluminas los cra-
neos de tus objetivos. Hay mas
puzzles que en el original, en esta
ocasion tendras que explorar esce-
narios muy peligrosos sin disponer
de un triste mapa. Para mantener
a los guardias enemigos y a los
terroristas extranjeros a raya pue-

DISPE Ia a las venta-
nas, tira una granada...
y dos terroristas menos
sobre la faz de la tierra

Las puertas del nivel infierno son muy
graciosas. ;Dénde esta mi fiel sabueso de dos
abezas?

iDispara a las ventanas! De
hecho, dispara a todo lo que veas

«Esta vez, el
juego mezcla
los tres
géneros dentro
de la historia»

des usar toda una gama de armas,
pero a veces actuar con sigilo es la
opcidn mas adecuada.

Los niveles en primera per-
sona son como los clésicos
shoot ‘em-up con mirilla laser. E|
juego admite el G-Con-45, el ratén
PlayStation y el mando de siem-
pre, con los que podras disparar a
objetos ocultos que pueden abrirte
las puertas de nuevas opciones en
niveles posteriores. Por ejemplo,
quizé encuentres un juego de lla-
ves gue puede brindarte la oportu-
nidad de conducir un vehiculo
alternativo para ir por la ciudad

La il‘lSigl‘llﬂ te muestra tu nivel de salud, mientras que la camiseta
blanca mide el esfuerzo que estas invirtiendo en tu trabajo. Mientras tanto, puedes
pasarte por el medo en primera persona y apuntar con tu laser a las cabezas de los malos

034 @ EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000



133315 1Y
BRATANLY

i

de Las Vegas embistiendo lo que
encuentres a tu paso.

Las secuencias de conduccion
no son menos frenéticas. Dentro
de un tiempo limite dade, tendras
que completar muchas misiones
diferentes, desde recoger y entre-
gar bombas hasta destrozar los
vehiculos de huida de los terroris-
tas. En un nivel tendras que camu-
flarte de taxista y llevar pasajeros
por toda la ciudad. El trepidante
modo Pelicula comprende 13
misiones diferentes, pero en el
modo Arcade hay 28, en las que,
como en el original, dispones de
toda una serie de mapas para
moverte por el juego. Los niveles
secretos demuestran el instinto
lidico de los fabricantes y aportan
mas vida y mas profundidad al
juego —nos gusta particular-
mente |a seccién del modo Pri-
mera Persona en la que puedes

¢ Tres estilos diferentes
¢ Explosiones espectaculsres
¢ Farece una pelicula

No muy loarado
Didlogos repetitivos
Requiere imaginacitn

disparar a unos mimos antes
de que «te pongan los nervios
de punta»—.

En definitiva, es mas de
lo mismo, pero el convincente
modo Pelicula, el mayor
niamero de puzzles y las nue-
vas sorpresas deberian
hacer que Die Hard Trilogy
2 cosechase tanto éxito
como el orlginal. Si todo esto
te suena a demasiado, te
recomendamos que empieces
aentrenarte, M

@ PrEVIO AVISO

El primer Juego vendid més
de 2 millones de copies, v no
hay razdn para creer que ls
secuels no vaye a3 caonse-
guirlo, Estamos deseando
echar una partide con
McClane, siempre y cusndo na
sg haga demasiado el

hérae. ..

DIE HARD TRILOGY 2

Como polil::ia al margen de la ley que eres, no hay nada de malo en saltarse cordones policiales y atropellar
peatones

ATENCION...

A TODAS LAS «SORPRESAS» QUE TE APARECERAN

Arcos de fuego, latigazos para ir mas deprisa, bidones de gasolina explotando, algunos corredo-
res harian lo que fuese por impresionar a las chicas
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PREVIEW

carreras / velocidad / turbo / pista / ruedas

Rollcage Stage 2

Distribuidor: Sony
Fabricante: Pygnosis i

Jugadores: Unoados o
Disponible: Marzo

PSYGNOSIS REGRESA CON LA SEGUNDA PARTE DE ROLLCAGE, PARA DEMOSTRAR QUE A
ESTE TITULO TODAVIA LE QUEDA MUCHO QUE OFRECER... ;0 NO?

Los variedad e escenarios es total, tanto por su aspecto como
por su iluminacién, amplitud, cantidad de tineles y saltos...

ip3out ha puesto el lis-
tén de las carreras
futuristas mas alto de
lo que jamas alcanzara
ningiin juego (al menos en esta
consola), pero jquién mas ade-
cuado para intentarlo que la pro-
pia gente de Psygnosis?

Hace tan sélo unos meses,
estos muchachos nos sorprendie-
ron cen la tercera parte de la serie
de naves en la que tantas horas
hemos invertide a lo largo de los
Gltimos afios; y ahora, justo
cuando empezabamos a tomar
aire, nos envian una versién inaca-
bada de Rollcage Stage 2. Se nos
va a salir la velocidad por las ore-
jas.

Te acuerdas de Rolicage, ;ver-
dad? Fue el juego de carreras
futuristas que lleg6 de la mano de
Psygnosis hace ya cerca de un
afo, rompiende todos los esque-
mas de WipEout con algo com-
pletamente diferente: coches con
ruedas enormes, capaces de subir
por las paredes y techos, de andar
tanto boca arriba como boca
abajo, de dar saltos enormes y de
portar dos armas diferentes a la
vez. Esto, sumado a las clasicas
velocidades astrondmicas, misiles
rastreadores, turbos y demas, con-
sigui, por fin, innovar en un
género en el que sélo la serie
WipEout era capaz de destacar.
Esta claro que Rolicage no llegd
al nivel de WipEout 2097, pero
eso no quiere decir que no fuese
también un juego excelente.

Gozaba de un apartado grafico
fabuloso, un surtido de armas que
para si lo quisiera Cuétara y esce-~
narios completamente interacti-
vos, que se podian destruir para
poner obstaculos a los coches que
venian tras de ti.

¢ Qué queda de todo eso en Roll-
cage Stage 2? Pues todo, pero
mejor. RS2 es un compendio de
todo aguello que hizo brillar al
espectacular juego original, adere-
zado con algunos detalles nuevos y
una banda sonora alin méas espec-
tacular. Mas ligas, mas pistas, mas
coches, mas y mejores armas, esce-
narios superiores, recargados y
hermosos... Mas, en general. Aun
asi, como le ha sucedido a GT2,
parece que las novedades de RS2
no serdn suficientes. Aungue
bueno, todavia es pronto para juz-
garlo.

La mecénica de juego de RS2
(para quienes no conozcan el pri-
mer juego) es, mas o menos, la
misma que |a de la serie WipEout:
corres por circuitos de lo més
variopintos, repletos de armas, tur-
bos, rutas, atajos, edificios que des-
truir, escombros... De lo que se
trata es de llegar a la meta el pri-
merg, claro. Pero para conseguirlo
debes recurrir a tus armas y a tu
perspicacia al mismo tiempo que
tu destreza maneja la direccion.
Los enemigos, como til, van arma-
dos y pueden atacarte en cualquier
memento. Siempre estaras en peli-
gro, incluso cuando vayas en pri-
mera posicidén y no veas a nadie

La oscuridad ¢ algunos es-
cenarios dificulta mucho la visibilidad

«Los graficos
todavia son
muy oscuros
en algunos
niveles»

tras de ti: jhay misiles rastreado-
res que persiguen automatica-
mente al coche que va en cabeza!
Ademas, no todos los vehiculos
ofrecen la misma velocidad y ace-
leracion ni la misma resistencia a
los ataques. Un coche déhil, debera
ir siempre con un escudo prepa-
rado por si las cosas se ponen feas,
y utilizar su segundo cargador
para repartir misiles a diestro y
siniestro. ¢ Ya te haces a la idea?

¢ Y te mola? Pues imaginate derri-
bar edificios con bombas y ver
cdmo se desploman scbre la pista
mientras pasas por debajo a todo
trapo...

En los tianeles s muy facil perder
el control del vehiculo. Por si acaso, no te
subas a las paredes hasta que no domines
bien tu coche
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El sistema de turbos es como el
de la primera parte, y coma el de
WipEouty sus continuaciones: fle-
chas azules en el suelo, Si bien, a
decir verdad, en el suelo estén |as
menas, porque de lo que se trata es
de que te busques la vida para acele-
rar: las mayores cantidades de tur-
bos estan en las paredes y techos, de
manera que tienes que arriesgarte a
hacer loopings para tomarlos o
seguir por |la ruta mas segura y
lenta (el suelo). Por lo normal, ir
por el suelo a una velocidad mode-
rada es una buena estrategia, por-
que te permite atacar y defenderte
de tus enemigos sin tener que pres-
tar demasiada atencién al caminc a
sequir, siempre muy visible. Pero en
todo caso, cada coche, cada pista y
cada liga requieren unas técnicas
distintas. El éxito no siempre se
consigue de las mismas formas.

Las pistas en RS2 estan alin mas
llenas de bifurcaciones, saltos y
taneles. Estas bifurcaciones suelen
ser pequefias, para que no pierdas el
hilo del trazado, y a veces viene bien
para quitarse de encima a algtn
enemigoe pesado. Los saltos, como en
el juego original, son tan enormes
que no hay més remedio que tomar-
los en linea recta y a gran velocidad,

+ Velocidades tasquicérdices
+ Armas y accitn 8 mansalva
+ Gréficos febulosos

LO PEOR

= a hay muchas novedades

- fAlgunas pistas son dema-
siado oscuras

- Conserva los fallos de su
antecesor

Los carteles =on siempre
un ohjetivo facil a la ahora de dejar
escombros en la pista

porque de cualquier otro modo
acabas estampado contra una
roca ¢ un edificio. j Esto tiene mas
marcha que Leticia Sabater! Y en
cuanto a los tneles, naturalmente
vienen bien para pillar unas cuan-
tas armas y ganar velocidad con
los tubos que suele haber en el
techo, siempre con cuidado de no
perder el control del coche.

Todavia esta por ver si Psygnosis
serd capaz, en esta sequnda parte, de
suplir las carencias del primer juego,
que no eran muchas pero si bastante
notables, Nos gustaria ver, en primer
lugar, desperfectos en tiempo real, en
los coches. Los ataques y accidentes
en el primer juego sélo servian para
«entretener» a los otros vehiculos,
pero no para acabar con ellos.

Y por lo que hemos visto, en Roll-
cage Stage 2 parece que el sistema
sera el mismo. El control también es
idéntico al del titulo original, al que
le faltaba algo de complejidad y sua-
vidad (continda siendo demasiado
frecuente perder el control del
coche).Y los gréficos, aunque precio-
sos, todavia son muy oscuros en
alguncs niveles, ofreciendo una visi-
bilidad muy reducida. ; Qué sera,
serd? Lo veremos en la Review del
mes que viene. Ml

Por shora, se parece mucho al ori-

ginal, Los escenarics son mucha
més bonitos v las srmas también
son meJores, pero ese control,..
Esperemos que Psyanosis arregle
alguno de esos sspectos 8 Gltima
hora, Y que incluye una largas
liste de circuitos, modos y ligas,
Altesmente recomendsble pare libe-
rar adrenslins

ROLLCAGE STAGE 2

Algunos escenarios son complemente tubulares, ideales para practicar loopings y adelan-
tar por las paredes

ATENTOA...

LAS ESPECTACULARES EXPLOSIONES

Las EXPIOSiones invaden por completo las carreras, llenando los escenarios de luz y color hasta
el punto de dejarte ciego, a veces, y hacer que pierdas el control del coche. Por todos lados saltan
pedazos de roca, cascotes, edificios... Destroza, desahagate, que es todo virtual
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Jugadores:Uno

pREV|EW lucha/ venganza/ imperio/ galaxia/
Disponible: Verzo

Colony Wars:El sol rojo

COLONY WARS HA VUELTO, Y YA ES LA TERCER VEZ. ;A LA TERCERA VA LA VENCIDA?

PUES DEPENDE DE CUANDO LLEGUE, ;NO?

Graficamente, CW: El Sol Rojo cs muy

superior a las dos anteriores entregas. Fantastico, aunque no
tanto como el juego de Polyphony Digital

ATENTOA...

VIGILA A TU ALREDEDOR, EN CUALQUIER MOMENTO TE ATACARAN

Tienes que defender a esos bichos yaos car
gos. Vigila el mapa para comprobar que no vienen enemigos por nin-
guna parte. Y si vienen, ya sabes...

na vez mas, Psygnosis
se atreve con un
Colony Wars, y aun-
que parezca que ya
estaba todo inventado con
G-Police 2y Colony Wars: Ven-
geance, estos chicos han sido
capaces de traernos cosas nue-
vas.

Empecemos por la intro. Si te
parecieron inmejorables las de los
dos primeros juegos, la de Ef sof
rojo te dejard petrificado en el
sofd. La historia no transcurre
después de Colony Wars: Venge-
ance, sino simultdneamente. Pero
en otro lugar. En el extremo
opuesto de la galaxia: el malo
malisima de turno se ha aliado con
las tribus de esta zona para for-
mar un ejército, y sus filas estan
compuestas por unas naves enor-
mes que parecen... jacercarse a la
Tierra directamente! Lenta pero
constantemente, estas naves (las
Red Sun, que dan nombre al
juego) se acercan a nuestro pla-
neta con intenciones sospechosas.
Tu misién, como buen mercenario
que eres, consiste en averiguar los
planes de las Red Sun a toda
costa.Y claro, para ello te veras
envuelto en mil y una aventuras.

Cincuenta misiones en total,
situadas en cincuenta localizacio-
nes distintas: atmdsferas de plane-
tasy lunas, el espacio exterior,
areas de meteoritos... Para acabar
con los alienigenas, que estan en
todas partes, contaras con treinta
armas y ocho naves diferentes, que
irdn siendo accesibles a medida

@ Lo mesoR

Las camaras exteriores a
la nave —hay dos, y otra interior—
no son las mas comoda, pero tam-
bién funciona bastante bien

que avanzas en el juego. Al pare-
cer, segiin Psygnosis, tendremos
que ganar dinero a lo largo de las
misiones para ir comprando nue-
vas armas y naves, ademas de para
reparar los dafios sufridos en com-
bate. Suena bien, ino?

Las misiones y objetivos seran
de lo més variado: proteger a con-
voyes de cargamento, defender ins-
talaciones del ataque enemiga,
acabar con ciertos puntos clave de
los males, destruir satélites en el
espacio exterior, colarte en territo-
rio enemigo camuflandote tras un
cargo espacial, etc. Tiene una pinta
estupenda.

Psygnosis ha mejorado el sis-
tema de control y el de radar, ade-
mas de |os graficos y los efectos de
luz, y la accién siempre transcu-
rrird manteniéndose fiel al argu-
mento, complejo y muy cuidade.
CW: EI Sol Rojo lo tiene bastante
dificil para superar a Omega Boost
como arcade de tiros (y parece
demasiado facil en calidad de
simulador), pero una cosa esta
clara: serd el mejor de |a serie. W

* Gréficos medorados
# Hisiones estilo Rogue Squadron
¢ Lss secuenciss de video

LO PEOR

1) isstsnte niebls: en las misiones 8
ras de suelo
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¢ ;Ouizés ses demssisdo fécil?

¢ No es ten divertido como Omegs Boost

Colony Wers Red Sun serd. con
tods seguridad. el medor de la
serie, pero todsvis estd por ver
si serd capaz de hacerle sombrs s
Omegs Boost, Ademss, & los fans
de 1s serie les psrecerd dems-
siado facil... Rogue Squadron has
sido una buens influencis psrs

los gréficos, pero no tento pars
1s Jugsbilidsd




DISTRIBUIDOR: Acclaim

MBREANTEAcim  gbstaculos/coches/armas/carreras/ pREVIEW

oo sces

T South Parl( Ra“y

iOH, NO, MAS PAVOS NO! AH, BUEND, SI ES UN JUEGO
DE CARRERAS NO ES TAN GRAVE...

oda tarta tiene su

guinda, y toda serie de

juegos con una licen-

cia comiin dehe con-
tar con un juego de karts.0 al
menos esto es lo que debieron
pensar los chicos de Acclaim,
cuando se pusieron a desarro-
llar South Park Rally.

No, esta vez no se trata de un
shoot ‘em up en el que hay gue dis-
parar bolas de nieve a una banda
de pavos asesinos, sino de un juego
de carreras de karts. Si, otro.

South Park Rally es una especie
de hibrido entre las carreras de
karts y las aventuras de los chicos
de South Park. Su funcionamiento
es exactamente igual al de cual-
quier otro juego de karts. Sin
embargo, el juego cuenta con la
dificultad afiadida de un sinuoso
trazado de carrera muy dificil de
seguir, con rutas alternativas, obje-
tivos diferentes que cumplir...

Los trazados son distintos en
cada carrera, y para seguirlos
deberés prestar atencién a las
seffales que veras en las bifurca-
ciones y cruces. Si te vas por
donde no es, nadie te avisarg; y
para cuando te des cuenta de que
no vas por donde debes, sera
demasiado tarde. Los recorridos
son tan largos y complejos gue
resulta dificil no perderse, por lo
que casi nunca superaras una
carrera al primer intento.

Otro problema son los obstacu-
los méviles: el tren, el autobus, las
méguinas guitanieves... A veces
podras verles a tiempo para esqui-

varlos, pero otras no. Ademas, el
ar’

sistema de control no es tan suave y
comodo como deberia, por lo que
nc siempre |levas tu kart por donde
quieres y... te lo puedes imaginar.
Perder el control del vehiculo es
casi inevitable en los saltos y curvas
cerradas; y los constantes ataques
de tus adversarios no simplifican tu
situacién.

Los graficos tampoco parecen el
punto fuerte del juego: dibujos ani-
mados bastante simples, en 3D pero
con texturas simplonas y serios pro-
blemas de clipping. Esto hace que
la sensacién de velocidad sea
minima, y la experiencia resultante
tampoco es demasiado enriguece-
dora. ;Serd Acclaim capaz de arre-
glar todo esto a dltima hora? Qui-
zas, en lugar de arreglarlo, podrian
disimularlo un poco con un buen
sistema de armas, pero parece gue
tampoco serd asi... Las armas que
hemos visto en la versién inacabada
del juego son una auténtica locura:
nunca estas seguro de para qué
sirve cada una, ni qué demonios te
han hecho cuando has sido atacado.
Durante toda la carrera estés a
merced de las circunstancias, y lo
gue hagas tii con el mando na siem-
pre es la razdn de lo que sucede en
la pantalla.

Con todo, South Park Rally no
sera el peor juego de karts de
PlayStation. Seguramente quedara
mejor gue Speed Freaksy Chocobo
Racing, aunque puede gue no llegue
al nivel del ya modesto Renegade
Racers (analizado en la pagina
061). Desde luego, una cosa es
segura: no tiene nada que hacer
contra CTR. M

©® erevio aviso

# Los personades de South Park
# La presentacidn es simpatica
+ Los toques de humor

® Lo PeOR

South Park Rally psrece desti-
nedo 8 errestrar les mismas
cerenciss que Renegsde Racers,
en un género en el que ya hsy un
rey bien establecido. No estd

¢ Un sistema de control problendtico
+ Armas imposibles de aprender

+ Un sistems de Juego muy comple.do

# Circuitos demssiade dificiles de seguir

nads mal. pero le falten resl-
nente mucho pare alcanzar a
Crash

Algunas arMas son rarisimas, como la que te
muestra una foto de Sadam Hussein por todas partes. No

olvidlemos que es un juego americano

ATENTOA...

LA MULTITUD DE OBSTACULOS EN LOS ESCENARIOS

Los obstaculos moviles que aparecen en
forma de autobuses, trenes o magquinas gquitanieves son
k te impredecibl y sup un verdadero engorro
durante la carrera. Vas ganando y, de repente, aparece
frente a ti un autobiis con el que chocas frontalmente
perdiendo el control durante unos segundos... Otra vez
el dltimo







Teniendo en cuenta el prézimo lanzamiento de
PlayStation? y el sinfin de jueges repletes de
calidad que no cesan de aparecer para PlayStation,
hemos decidide echarle un vistaso a este futuro tan
prometedor que nos aguarda en el nuevo milenio..

ONY

onio es de esperay, 10s ojos de todo el
1} 1estaran puestos en el lanza

neento de HlayStation2, pero en el

calenclaro de Soay aun hay previstas muchas mas
xsas para PlayStation. Los pesos pesados son
Ontono— Gran Turisnio 2y Final Fantasy
X, dosude los 500 coches del uno y los gigantes
renders del olra muy posiblemente acabaran
de expeimir las capacidades de fa gris. Solo un
tonto apostaria en contra de que ambos juegos
wguen a lo mas alto de las listas y alli se que
den durante mucho tiempo. Antes de su apari
1, una kegion de brillantes titulos aguardan
ur wacientes, Syphon Fifter 2 tiene un
sial engrme y se espera que llegue con un
disefio mejor y unos efectos atn mas impresio
nantes. Los aficionados a los juegos de accion
pueden estar tranquilos. Jackie Chan
Stuntmaster inumpira este ano enel
panoramade 10s mamporros en

30, mientras que el juego de espio

Gran Tunsmoz "

T"-H{e]'] Ta

B oy R

naje Chase The Express vipera convertirse en el siguiente
Metal Gearsi tiene la oportunidad. Conformando |a reta
quardia estan el cazaterroristas Time Crisis Alpha
y el invernal Cool Boarders 4, junto con MediEvil
2 para darle un togue necrofago al asunto. ;Y.
algo para los mas retacos? Tal vez el arcade de
accion para cuatro jugadores Team Buddies man-
tenya ocupados a los polluelos de la casa. Los
puristas de los RPG pueden estar contentos tam
bién, porque llegaran Legend Of Legaia, una
aventura cargada de combates, el atmosfeérico fn
Cold Bloody Star Ocean: The Second Story, con
un aive marcadamente retro. Con todo, a Sony
todavia le sobra espacio para meter a Space
Debrisy Shadow Madness en el lote. ¥ aun asi,
estos Litulos no son mas que el primer plato antes
de que llegue el banquete de Sony, ya que PlaySta
tion2 recibira la bendicion de los orandes gracias
a Gran Turismo 2000, Ridge Racer V'y Tekken
Tag Towrnament (y con un WipEout 4 que quiza
llegue a mostrar lo rapida gue puede ser la nueva
consola). Después de 12 meses de consolidacion
para Sony, el 2000 va a ser; sin duda, su mejor
ano desde 1995, fecha en que nacio nues-
tra querida gris.

Tiny Tanx

nas balas en ta recamara. Esta, por ejemplo, &l titulo de estrategla por
turnos Master Of Monstersy un curies juego de accion en 3D lamado
Rislig Zan, protaganizado por un querrero samural armado con katana y
pistola. No olystante, el plato més suculento de esta compaiiia sera Marvel
Vs Capcomy Street Flghter EX3 (PS2) que resucita a vielas

@ ungue ya o ofrece tantas lanzamientos como antes, Viegin aun tiene algu-

u lista de lanzamientos atn no es muy extensa, pero su importancia como
s distribuidora va.en aumento. Official F1 Grand Prix tendra que vérselas en

una dura competicion contra titulos como F1 2000, mientras que Raymarn
2intentara convertir en una estrella al héroe nianco de las plataformas

man 2: The Great Escape
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xcepto por el éxito de ventas que supuso F1FA,
Electronic Arts ha tenido una temptrada relati-
vamente tranquila. Sobre el papel, el afio 2000 no
parece que vaya a ser muy.distinto, pero no hay gue descar-

tar a este gigante europeo de {0s videojuegos antes de tiempo.

El rendimiento de tres juegos en concreto podria ser la clave
que marcara la diterencia: Die Hard Trilogy 2 Planet of the
Apesy F1 2000. A todo el mundo le encantt el rimer Oie
Hard Trilogy (L& Jungla de Cristal) con su mezcla de tivss,
conduccion 'y aventura en 30 pero, ;podra la secuela mante-
ner las expectativas al cabo de dos anos? Planet of the Apes
es el comodin de la baraja, ya que la combinacién de przzies.

con el apoy aarilas puv*um\m- a mas e

a recients B e GTi por parte de Ll
qrimes ha 3 ; a7 sobre el fusoro de la
anheiads conversion de Unreal. el gean éxito para
PC. Aungue, sin duda, tiene la capacidad pars desteonas &
Quake [L.como mejor 5ot ‘em Lo en el persana, &
hora de que la compdnia presente ual deame jusabie. Sty
ambargo, su situacion no £5 dessSpeeada. £ fa recamara
cuenta con Oriver 2 unaseeueta del juego de conduccion
que rompio moldes ¥ S0ehes a partes iguales o Ouke
Nukens: Tigte To K2, una entrega mas de a5te |Lisge de
SANE ¥ MAEtanEms politicamente incorrectas. Porg 1o msjor
5 gue SE8 beatiajando en Drdver 3y dos nuguis Jegos g
Dot (Oddworld: Munch’s Oddysee, uns st
taforma en 3D, y Oddworld: Hand of Ddd eon estestegia &
Beno real) para FS2. Tronias del desting: ol 2000 promnste
S8 &l mejor ano para G T

une. £1 2000talvez sea un gragt titulo, pero debera campstie
contra rvalas muy fuertes. Theme Park World'y Dune 2000
deberian mantener a los estrategas ocupados, mientras aue of
resto de la formacian es bastanie predecible, con Supercross

2000, NHL 2000, Rugby 2000y Road Rash Unchained para
PSZ Elotrojuggo de EA para PS2, X-Fire tenia un aspectn
ssospectionn s en la Ferla de Tokio, pers aun b gued:

a mieiaras Ah, y by alga Hamado FIEA 208
nor si alguien sa lo pregueitabe.

anfiando en gue éste sera su ano de gra-
ia o Jo gue a distribuidor para Play

Station se refiere, la estrategia de 300

consistira &n presentar las franquicias que tan buen
resultado le han dado en el mercado del PC. Arriy
Men: Awr Attacky Army Men: Sarge’s Heroes
s0n titulos de guerra dirigidos a los cadetes de ia
casa. E| RPG de accion Crusaders Of Might And
Magic podria resultar todavia mas [mpresionante
i tenemas en Cuenita su accion a tierrpo real y su
cormplefa trarmd. Al mismao tiempo, 3 D0 ha recogido
ientemente Plaver Manager 2000, de Anco,
acer un juego deportivo, mientras que Battle
ete nnas latas de hojalata repartiéndose
itro y siniestro.

idway se dispone a entrar coma carreras de lanchas (;alguien se acuerda

distribuidor con el arcade de de Rapid Racer?)

boweo Ready 2 Rumble, con aran gado en ¢! trastero para recuperar unos
variedad de movimientos y unes graficos viejos arcades y lanzar Party Pack (posi-
blemente de alliisacaran ta

decididamente caricaturescos. Hydro
Thunder sugope una nueva apuésta por as MIK Trilogy.

Ready 2 Rumble Bezing Hydeo Thunder

.
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y por lo visto han hur-



ake 2,400 g 108 grazdes en el ando

T di fos PC, viene dispuesto a aumentar su
(=80 especifico en el muddo de I gris con

una bolsa repieta de licencias y seeuetas. e Blajr

Wateh Project, Austin Powees y K Psycho Cir-

£ 5011 casi imposibles de deseritty, mientras que

¢l estratégico Speg Ups ¥ Rariroad Tycoon 2 supe

nen la opcion pals s&rxta. Con todo, nosotees pos

quedamas can 8l iitiio de G TA 3D para PS2. Ade-

mas, 1as seticles de que Roght

Nuleern garé. PS2 situan /

E8Ea e |a cresta de lagia

asta ahora, |as tareas pastoriles no han

inspirado demasiados juegos, pero por 1o

que hemos podido.ver de Sheep, es posi-
ble que el titulo de Empire margue un punto y
aparte. Empiezas con 30 lanudos animales, y tu
mision consiste en guiarlos a través de 16 niveles
con unamezcla de astucia y fuerza bruta. Menos
original resulta Ford Racing, un juego de conduc
cion con licencia incluida del fabricante y 12 coches
aelegiy, o The Golf Proe International Cricket
Captain. Pero si los deportes actuales no consiguen
captar la atencién del piblico, tal vez lo consiga
Speedball 2100 (aungue s6lo sea para ver si logra
evitar la maldicion que pesa sobre los juegos
{uturistas).

Ford Racin,

tienex a nuestro entender log 10 me

¢Qué gers lo mas= ado para P32? i
Qué ser: egperado par J(‘l’cr‘sAj(“-“:‘

go= que podrag encontrar a partir'de otofio.

Gran Turismo 200 Sony

& perfeccitn sobre rusdas regresa a toda pastitla
L €onunos modelos de coche que para si guisiera el
hortera de Michasl «aght. Las mejores licencias,
para los mejores coches

Gran Turisme 2000

Ridge Raer V' Namco

La vieja darna de PiayStation se hu comeriicdo en s <ire
vida rouercita, 1A ermorion arcads s v respaldada por un
realistno sublime. Un comportamients de coches fantistico,
faros elevables, chispas, hume yveloeidad, Brum, beim,
brim

Ridge Racer v
b

Konams

espues del enorme éxito critico y comercial de
Metal Gear Solidy Silent Hill, es muy posible
que este afio Konami baje un poco el [itén.
Sin ermbargo, esta distribuidora con tantos premios a
sus espaldas tiene varios éxitos latentes entre manos. Su
oferta mas sorprendente puede que sea una conversion
de Darnice Danice Revolution, un juego con el potencial
de causar incontables fracturas de cadera en miles de
hogives. Como e adaptara una recreativa.con un panel
para botar a una consola tedavia no esta muy elaro.
Pero securo que entra con buen pie, ya que vendra junto
con el eiperado simuilador de DJ, Beatmania. La parii-
cipazion del publico es indispensable para la secuela
International Track & Field 2, donde deberds medir tu
resistencia y coordinacion en 15 eventos que pondran a

Eternal Ring  Trom Software
Fltedets 00 un juego de rol en 3D a tiemipa ceal. £
feroico Cain debe encantrar 100 andios pero, Jdonds
se esconden s Lucha para descubirir L verdad

Dark Cloud  Sony

Surca las aires encima de i alfombra voladora y
wiaia e sia en sy, crsando puebios en un intento por dete-
rier la macea del mal. Paisajes espiéndidos

Oni Musha Capcom

Ling spopeya de santurais cojosal (s de 2000 persona
iEs1) e 1@ que hatira Sgilo espadas y puzzies. ; Loorard
derrotar al malvado s Notinga? jHal

Tekken Tag Tournament  Nameo
Imaainste jugando en una secuencia de video renderizada
con luchadores mis rapidcs que el rays v mas duros gue el
granitn. Adui |o tienes.,

‘I.‘z]slggn Tag Tournament
Jinin g 4 R

priieba la velocidad o tus dedas. Auirue un

juego que supere a Final Fandasy IX ladavia no esta
en lista, llegara un doblets 88 RBG aufido de accion
con Sujkoden 2y Masdal Hearts 2 En Suikoden 2 apa
recen 108 perstnaies Btes riientras que Vandal
Hearts 2 prosnete 120 Hipos diferentes de armas y.
armadusss, gue s duda, deberian darle un poso de
vidilla a 198 cosmbates. Les dos grandes desconocidos son
Ionami Raliye ISS Milleniua éasuni Rallyva a
competir codo cOn eode contas Colin MeRye 2 y busca
proporcionar el masimi e Serapes y Lurvas a los fans
del motor, mientwis gue IS8 (it es el titulo provi-
sional con el que &8 8514 maprowechando la franguicia
de fathol [SS Menes citsterioss &8 NBA In The Zone
2000, ¢ Gitimo Jego de 1 serle de Baloncesto. Para
Kurami, el éxito depende, en gran parte, de si sus pringi
pales tituics para PlayStation logran hacerse un hueco
£ un mertads £ada vez mas saturado

2 PoAYER)

Street Fighter EX 3 Virgin

El infravaiorade salte de Street Fighter 2 b 4D podria
finalmente acallar fas criticas con este beat 'em upt&ctico
que gora de unia jugahiiidad y unos graficos estupendos

The Bouncer Square

Podria tratarse de e liego de intriya con bandas callejeras
fue Slempre has deseado. Cuenta con combates midtijuga-
dor y uno de los mejores araficos nunca vistos.

50 GP  Nameo

Recién salido del horno arcade, este juegs de supgrmotos dis
pone de toda i3 accion v velocidad de kas dos ruedas. Moto-
ritas de verdad para un juego de verdad.

K-Fire  EA/Square

Una aventura en priniera persana que, aungue de momento
ne tiere una ealiad grafica asombrosa, cuenta con un gran
argumento y un manton de metralletas,

¥-Fire




pesar de haber proporcionado a

A los propietarios de una Play el
incomparable Quake 11, la gente

de Activision no quiere dormirse en los laure-

les. En primer lugar, estd una secuela del sho-
oter de conduccidn que tan poca atencién des-
pert6 en su momento, Vigilante 8, que llega de
nuevo a las calle con el nombre Vigilante 8:
209 Offense. Mas sorprendente resulta la apa-
ricién de Nightmare Creatures Il (el original
tenla un control terrible, esperemos que la
segunda parte no sea tan horrorosa). Buenas

Darg redonde

Animaniacs Splatball Ubi Soft Gallerfans

Astarix & Obelix Cryo Great Train Robbery
Gasper 2 Sound Source Guardians of Darkness
Digimon Worid Bandai Guilly Gear

Duke 0f Hagsend TLC Mary King's Riding

Dukes Of Hazard Ubi Soft Prince Of Persia

Colin MeRaz Bally

noticias para los skaters: Tony Hawk’s 2 chi-
rriaré por los railes de PS2 dentro de poco.
También habra sitio para tres licencias del
mundo de los cémics con la locura vamplrica
de Blade, Spider-Man (que utilizard ni mas ni
menos que el motor de Tony Hawk) y se rumo-
rea que se remodelard el esperado X-Men para
que su aparicién coincida con la de la pelicula.
Sabemos que Activision tiene grandes proyec-
tos envueltos en el misterio (que no incluyen
Star Trek: Red Squady el recientemente
anunciado Jedi Power Battles), pero tendre-
mos que esperar para ver si cumplen con el
calendario previsto y aparecen en el 2000.

a-f Lo mejor del reste
para PlayStation

Ubi Soft Scooby Doo Ubi Soft
Crave Stunt 6P Hasbro
Scl The ltalian Job SCI
Cryo Teletubbies B8C
System 3 Toshinden 4 System 3
Midas Victory Boxing 3 JVC
TLC Wild Wild West Ubi Soft

na de |as perspectivas méas curio-
E sas del 2000 es que los fanaticas

del wrestling de THQ hayan resu-
citado después de 18 afios la licencia de la
pelicula Evil Dead ( Posesidn Infernal).
Evil Dead 2: Ashes 2 Ashes es un juego de
terror cinematografico cargado de salpica-
duras de sangre con sierras mecanicas y
escopetas. ;Acaso serd un rival para
Resident Evil 47 Habra que verlo. Por
otro lade, los més menudos tendrén una
secuela de Rugrats,y MTV Extremey
WWF Smackdown amenazan con
dejarte clavado en el cuadrilatero virtual.

U\
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In Cold Bleod




Roadsters 2

unque sigue siendo una empresa modesta dentro
del mercado de PlayStation, Titus estd empe-
2000. Por otro lado, nada més y nada menas que tres titu- fiada en que sus socios de Virgin e Interplay no se
espués de haber absorbido a Gremliny Accolade s de la serie Test Drive engrosarén atn mas las filas de queden con todo el pastel. Para ello han desmontado y
E este afio, Infogrames entra en el 2000 con una Infogrames: Test Drive 6, Test Drive Off-Road 3y Test
de las mayores gamas que
ofrece cualquier distribuidor. Resulta

remozado a Robocop para que esté listo para la lucha,
Drive Cycles. Los amantes de la carretera mientras que parece que Top Gurn va a abandonar tierra
¥ las emociones fuertes tal vez prefier: firme. No obstante, donde més responsabilidad tienen es en
diffcil predecir los titulos que sobresal- Radikal Bikers. Pero si se opta por la el prometedor Roadsters 2para
dran de entre toda esta seleccién. J nostalgia, quiza serd mejor inclinarse por PlayStation2.
Nosotros apostamos por N.GEN, un > el multijugador Wacky Racers (basada
juego de carreras aéreo que gracias i 2 en la serie de dibujos animados Los
a sus atajos, sus puestas a punto y . Autos Locos), que finalmente llegara
sus 38 aviones podria conver- - del Japon cargado de dinamita y todo
tirse en el Gran Turismo con tipo de rastreras artimaiias. De
alas. Luego esta Gekido, un
beat 'em upen 30 con argumento, y
Ronaido Soccer, un juego centrado en la supe-

restrella brasilefia. Premier Manager 2000
deberia tenérselas con Player Manager

acuerdo con su estrategia de engullir
el mercado de los videcjuegos, Info-

grames acabé 1999 adquiriendo
GTi. Serd interesante ver como se las arreglan con la
serie Driver para PSX y PS2.

| tercer miembro
PR . ; del conglomerado
Ronalde Soccer & v i Titus/Virgin no pasa pre-
T R A T i ier. cisamente por su mejor momento, pero Interplay tiene
i A T g 0 % - . un posible as en la manga con el Messiah, de Shiny. En
[Q "yt k este juego, uno de los titulos mas extrafios que se han
1 Ideado nunca, encarnas a un angelito gue puede poseer
\. | a los otros personajes para librar al mundo del mal. Mas
» -
i

alegrias puede proporcionar también el esperado RPG
Japonés Baldur's Gate.

Colin McRae RBHY 2

- ~
, L T
v o -
odemasters se ha convertido ¢os de Codemasters también han optado por el r
E en'1999 en el distribuidor de :

puro musculo en Prince Naseem Boxing, que
juegos més innovador, ya que
ha proporcionado éxitos inesperados de

. o
intentara echar del ringa Knockout Kings,y a la @
1 vez aportar un toque «verde tapete» a la existencia
|2 talla de LMA Manager o Music ; con World Championship Snooker. Todo ello sin
2000. Esta vez, a compafia britanica E 5 olvidar que este afio Micro Machines se transfor-
va a centrarse mas en los titulos - A : / mard en una minimaraton para ocho jugadores ; 3 "
deportivos. Colin McRae Raily 2 : llarada Micro Maniacs. Sorprendentemente, Pr lnC:-' Nasece 1:1”1 jSo:e XL -
deberia estar en la lista de peticiones lo (inico que se puede garantizar sobre Al
de cualquier usuario, ya que el jusgo Codemasters es que LIMA Manager 2y ' -
original convirti6 las carreras fuera Music 2001 esperan entre bastidores,
del asfalto en una forma de arte, Ahora : . Pues claro.
que constard de 300 poligonos mas por
coche y unos circuitos disefiados a concien-
cia, McRae se dispone a dejar en la
cuneta a V-Rally 2. Mientras, después
de estar un tiempo en boxes, se espera i X i
que TOCA 3 vuelva a las pistas y que
el nuevo Off The Roadempiece a
calentar motores, Ademds, los chi-

N st

R —
World Champianship Micro Maniacs pa
Snooker ! ) = ) L§




CONCURSO

ke —
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DY aniy Mesrs Necesss

Serial Link -

Combat Cable

for/pour PlayStation™

Te quejabas de que no te echabamaos nunca un cable... jVe avisando a todos tus colegas! Ya esta aqui

La Pespuesta Combat Cable, el serial link para PlayStation mas practico del mercado... Una herramienta imprescindible que

te ayudara a unir dos consolas PlayStation con dos monitores de television... Si, si, como lo ayes. Se acaba-
Envia este cupdn a ron las interminables horas de espera o eso de jugartelo a «pares y nones» para hacer usa de la querida y

CONCURSO Combat Cable solicitadisima gris... La experiencia virtual, como padras apreciar, resultara mucho mas excitante. ;A qué
PlayStation Magazine esperas para coger el boliy rellenar el formulario del sortee? Puedes ser uno de los cinco afortunados...

Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona Las bases del concurso El premio

1. Puede participar cualquier lectar que 1 Serial Link de Combat
no tenga vinculacian alguna, directa

0 indirecta, con cualquier trabajador o
colaborador de esta editorial.

. No existen premios en metalico alternativos.

. Las respuestas deben recibirse en las oficinas
de MC Ediciones S.A. en el plazo indicado. No
se aceptaran reclamaciones por pérdidas de
Correos. Stlo se aceptara un cupon por

COdIGOPOStaIL v rmms s R lector.
. El nombre de los ganadores serd publicado en
Pals! sszemmangiin proximas ediciones  de la revista.

. Ladecision de |os jueces serd inapelable.
. La participacidn en estos concursos implica la ©1998 Mad Catz, Inc. Mad Catz and the Mad

aceptacion de las normas anteriores. Catz logo are trademarks of Mad Catz, Inc.

Cable para cada uno de los
cinco ganadores
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piggyback
@ 200 paginas a todo color @ Consejos, secrelos, trucos
@ Mapas detallados de todos los niveles @ Los puzzies solucionados
@ Bxplicacion del sistema de menis iT[Ill_ll L0 QUE llllIEl’lEs_ SABER LO ENCONTRARAS
@ las mejores estrategias para vencer a los jefes finales AQUI! {NO PIERDAS MAS TIEMPO BUSCANDO! Mc

e & 1 B & 2 “E o : —_— e s

© piggyback interactive limited 1989, © Square Co., Lid. Todos los derechos reservados. FINAL FANTASY, SQUARESOFT y el logotipo de SQUARESOFT son marcas
registradas de Square Co. Ltd. La VIIl Guisa de Final Fantasy ® es una licencia de Square Co., Lid. Todos los derechos reservados.
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CONTROLLER gﬁﬂ Eﬁggﬁ FIFA 2000

PLAYSTATION
DUAL SHOCK

19.900
D

MALETIN MALETIN
CONSOLE CASE JUEGOS CD CASE

LT

PLAYSTATION DUAL SHOCK
+ JUEGO PLATINUM *

" *PVP o superior a 4,000 pts.

X PISTOLA VOLANTE GUILLEMOT
MEMORY CARD PACK PERIFERICOS G-CON 45 RFU ADAPTOR FERRARI SHOCK2

INTERNATIONAL
TRACK & FIELD 2

007 EL MANANA ASTERIX CRASH
NUNCA MUERE ACE COMBAT 3 & OBELIX BANDICOOT 2

R

J e eara:
ORCE _ VTAS GRAN TURISMO PlayStat 8.490

1SS PRO EVOLUTION

METAL GEAR SOLID:
SPECIAL MISSIONS

S as m
PlayStat 8-490

|

TOMB RAIDER IV:
THE LAST REVELATION

STAR WARS: EPISODIO 1
SPYRO 2 LA AMENAZA FANTASMA

| pedidos por internet | pedidos por teléfone ETEEEEETED Precios vé;|idos del 1 ¢J|l 29 de Febrero

mpuestos incluidos
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Lot
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A CORUNA
ACoruiia C/ Donantes dé Sangre, 1 981 143 114
i Snrn.lago de C. C/ Rodriguez Carracido, 13 €981 599 288

LAV,
Vitoria Cf Manuel Iradier, 8 @845 137 824
ALICANTE

Alicante

+ G/ Padre Mariana, 24 #1965 143 998
+C.C. Gran Via, Local B-12. Av. Gran \Via sin ©/965 246 951
Benidorm Av. los Limones, 2 Edif. Fuster-Jdpiter 2966 813 100
Elche C/ Cristobal Sanz, 29 ©965 467 959

LEIgR g José Martingz Gonzdlez, 16-18D 965 397 997

ALM
Almeria Av. de La Estacién, 28 ©:950 260 643
JALEARES

Palma de Mallorca
* G/ Pedro Dezcallary Net, 11 2971 720 071
+C.C. Porto Pi-Ceniro - Av. |, Gabriel Roca, 54 €971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 ©971 399 101
BARCELONA
Barcelona
+C.C. Glories. Av. Diagonal, 280 9934 850 064
»C/ Pau Claris, 97 126 310
+C/ Sanls, 17 ©932 966 923
Badalona
+Cf Soledat, 12 £:934 644 697
+C.C Menligald. Cf Olof Palme, s/n ©934 656 876
Barbera del Vallés C C Baricentro, Local 37 A-18. Salida 2
Manresa C.C Olimpia. L 10 C/A Guimera, 21 2838 721 094
Matard G/ San Crisiofor, 13 9937 960 716
Sabadell C/ Filadors, 24 D 937 136 116
BURGOS
ABu;gos C.C laPlata, Local 7. Av. Castilla y Leen ©047 222 717
CADI

Jerez Cf Marimanta, 10 956 337 962
CASTELLON
A)as!ellén Av. Rey Don Jaime, 43 ©964 340 053

Cérdoba C/ Marle Cristina, 3 2957 488 360
GIRONA

Girona C/ Emill Grahit, 65 ©972 224 729
FI%ueles G/ Moreria, 10 ©972 675 256
Palamés C/ Enric Vincke, sin ©972 601 665
GRANADA

Granada G/ Recogidas. 33 0858 266 954
GUIPUZCOA
San Sebastidn Av. Isabel II, 23 ©943 445 660
thmfng Luis Mariano, 7 2943 635 293

HUE

Huelva C/ Tres de Agosto, 4 £959 253 630
HUESCA

rguma Cf Argensola. 2 974 230 404
JAEN

Jaén Pasaje Maza, 7 £953 258 210
LA RIOJA

Logrofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE G. CANARIA
Las Palmas
+C.C La Ballena, Locai 15.2. 0928 418 218
+ P2 de Chil, 309 ©928 265 040
gr&clfe G/ Coronel |. Valls de la Torre, 3 928 817 701

LEON
Ledn Av. Republica Argenting, 25 ©987 219 084
M:gg{;rmda C/Dr. Flemming, 13 2987 429 430

Madrid

+Cf Preciados, 34 917 011 480
» P? Santa Maria de la Cabeza, 1 9915 278 225

+C.CLa Vaguada. Local T-038 ©913 782 222

+C.C Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, s/n €917 758 882
Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 @318 802 692

Alcobendas C.C. Picasso, Local 11 8916 520 387

Getafe C/ Madrid, 27 Posterior 916 813 538

Les Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 916 374 703
Mdstoles Av. de Porlugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Cira. Himera, 87 Portal 11, Local 5 @917 980 165
Mg&fggn de Ardoz C.C Parque Corredor, Local 53 @916 562 411

Mélaga C/ Almansa, 14 £952 615 292
Fuenﬂimla Av. Jestis Santos Rein, 4 952 463 800
MURCI

Murcla C/ Pasos de Santiago, s/n. €968 294 704
NAVARRA

Pamplona G/ Pintor Asarta, 7 948 271 806
PONTEVEDRA

leu G/ Elduayen, 8 £986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
STA. CRUZ DE TENERIFE

Sta. Cruz Tenerife G/ Ramén y Cajal, 62 £922 293 083
SEGOVIA

Segovia C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, s/n €921 463 462
SEVILLA

Sevilla
*C.C Los Arcos. Local B+4. Av Andalucla, &/n ©954 675 223
* C.C. Pza Armas. Local C-38. Pza. Legion, s/n ©954 915 604
TARRAGONA

Tarragom Av. Catalunya, 8 @977 252 945
TOLED

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 24925 285 035
VALENCIA

Valencla

+C/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

*C.C.El Saler Local 32A - C/ E| Saler, 16 ©963 339 619

Gandia C.C. Pza Mayor. Local 9-10. P. Actividades. ©962 950 951
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P* Zorrilla, 54-56 ©983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza. Ariquibar, 4 0944 103 473
Las Arenas Cf del Club, 1 €944 649 703
RAGOZA

Zaragoza
+Cf Antonio Sangenis, @ 976 536 156
+C Cadiz,14 ©976 218 271
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Porque

puedes cambiar y alquilar todos tus videojuegos.

AN (T Contro MALL?

| 4

te ofrecemos continuamente los mejores precios.

Porque

tenemos miles de juegos a precios increibles.

Porque

con la Tarjeta de Socio participards en promociones y sorteos exclusivos.

\
Porque !
tenemos el mayor catdlogo del sector, con mas de 2.000 articulos diferentes. \

Porque

disponemos de una pagina Web muy completa donde podras consultar todo.

Porque

siempre encontraras todas las novedades vy, generalmente, antes.

Y porque

somos la primera cadena especialista en informatica y videojuegos de Espafia

)

N A A

\ [del 1 al 29 de Febrero]

\
CARMAGEDDON
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TENCH
STEALTH ASSASINS

U
— TENCHU
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== STEALTH At
PiaySrdEu?ng

RESERVA TU RESIDENT EVIL 3 NEMESIS
Y PODRAS OBTENER UNA DE LAS 3000 GORRAS,
2000 POSTERS O 1000 CAMISETAS DEL JUEGO.

Ofertas validas hasta fin de existencias

| pedidos por teléfone [EXFIREARE L
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Ni siquiera el efecto 2000 ha
podido evitar que PSM
sea "posiblemente”
la mejor revista del MUNDO

Yo si. pero no se lo
digas a éste que me

¢Has compra-
do ya la PSM?

Revista PlayStation 122"
=i
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Renegade Racer

Action Man
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<Quieres pirotecnia?

Te acuerdas de aquello de «jal
infinito, y més allal», de la primera
parte? Entonces, es probable que
seas demasiado viejo para formar
parte del piblico objetivo de la pelicula Toy
Story 2, pero eso no significaque no te
pueda gustar. De hecho, al igual queen la
obra maestra de Pixar en el terreno del cine
por ordenador, hay muchas cosas en Toy
Story 2, el juego, que atraerdn a quienes atin
piensan que en Star Wars salfa Indiana Jones,

® DISTRIBUIDOR Proein

® FABRICANTE Traveller's Tales y no ese tio de Trainspotting.

= DISFONIBLE = Hace sélo cosa de un ano, el término
«plataformas en 3D» apenas estaba prepa-

ki Gastehano rado para ocupar un lugar en El Diccicnario

™ PRECIO 8,990 De Los Grandes Videojuegos, junto a entra-

# NOMERO DE JUGADORES Uno das como «simulacion de carreras» y «beat

‘em up». Estos supuestos «juegos en 3D» en
realidad no eran tales, ya que no conseguian
proporcionar la libertad de mirar e ir
adonde quisieras. Buenc, no todos, a excep-
cién de unos pocos, como Spyroy sus poco
afortunados imitadores.

Lo que Toy Story 2demuestra, después
de Spyro, Kingsley, Croc 2, etc, es lo lejos
que ha llegado este tipo de juegos de plata-
formas. En el papel de Buzz Lightyear, te

A ANOS LUZ DE LAS LICENCIAS DE PELICULAS...

Toy Story 2

«Puedes deslizarte por cuerdas de tender

En Toy Story 2 no ta faltara. Buzz
puede recoger power-up para
hacer su rayo laser adn mas
potents y luminoso

B

25

,
2

J

i

adentras en un mundo 3D sin fisuras
que se extiende en todas las direccio-
nes posibles. Puedes subirte a las
siltas, brincar sobre los capds, desli-
zarte por cuerdas de tender la
ropa y abatir a robots flotantes
en tu mision de rescatar a tu /
mejor amigo, Woody.

Esta facilidad paraira

todas partes es, sin duda,
ALL IMAGES @ DISNEY/PIXAR
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Si bien los niveles no
son enormes, hay mucho por
hacer. No sélo puedes correr,
saltar y trepar, sino tamhién
empujar algunos objetas, desli
zarte por cuerdas y cables y
balancearta en las vigas

lo mejor del
juego. Hay muy pocos
momentos de frustracién indig-
nada del tipo «ieso deberia poder
hacerlol», Salta a un poste y te colgaras de
él, brinca lo bastante cerca de una viga y
daras vueltas a su alrededor cual gimnasta
hiperactivo. Pero no vayas a creer por eso
que el juego ensi es facil. Ir de «A» a «B» es
una cosa, pero averiguar qué hacer y como
hacerlo una vez alli es otra bien distinta.
Como todo buen plataformas, tienes que
explorar para hacerte con items (tiles, resol-
ver puzzles y vencer a algunos jefes antes de
poder visitar otros niveles. No obstante, en
general Tay Story 2 es exageradamente facil:
Harmm, el cerdito, y Bo Peep, la pastora te

Toy Story 2

Puede que Buzz seio ses un juguete,
pero su laser de guardia espacial va de perlas
contra la mayoria de robotijos enemigos. Si bus-
£as mayor precision, puedes pasar a una
cAmara en primera persona. jHasta se ve el
reflejo de la cara de Buzz en &l visor de su casco!

como...

dan algunas pistas acerca de lo que debes
hacer; puedes cambiar de nivel en cualquier
momento con sélo pulsar Start y elegir la
opcién adecuada; hay objetivos muy varia-
dos pero todos igual de faciles... Practica-
mente, nunca tendras que intentar nada por
segunda vez: ni en lo que a puzzles se refiere,
ni en lo que concieme a secciones de plata-
formas. Es un juego enorme que, debido a su
poca dificultad, se queda muy corto,

En todo caso, muchos de los niveles de
Toy Story 2no dan la sensacion de ser muy
grandes, Si has volado en Spyro 2, Toy Story
2puede incluso causarte claustrofobia. Pero
por macizas que sean las fases, hay mucho
que hacer en todas ellas. Ve al solar de cons-
truccién y te pedirdn que acorrales a cinco
perritos callejeros, que resuelvas un puzzle
de mezcla de pinturas, que des con cinco
llaves inglesas y que derrotes al jefe del mar-
tillo perforader que esta en lo alto de una
torre de vigas. Al contrario que los platafor-
mas en 3D de la vieja escuela, este juego no
esté limitado verticalmente. Salta mas arriba
de los remaches rojos hacia lo alto del anda-
mio y obtendras una perspectiva magnifica
del nivel que se extiende a tus pies. Es una

vista sin niebla que la arruine, que apenas se
desdibuja en los bordes y que no necesita
ocultar sus carencias bajo un velo de oscuri-
dad.

Al menos, asi es el escenario. Por desgra-
cia, los personajes, ftems y enemigos —los
elementos realmente importantes— si
sufren de aparicion stbita. Puedes ver dece-
nas de metros de escenario a lo lejos, peroa
medio camino entre td y lo que ves, hay un
montén de malos que no apareceran hasta
que no estés encima. Te darén un suste de
muerte y, ademas, posiblemente te ataca-
ran antes de que te dé tiempo a respon-
der a sus ataques. Y con algunos items
puede pasarte lo mismo: avanzar tan
rapido que aparezcan a tu lado y te
los pases de largo... Todos estos ele-
mentos deberian haber funcionado
mucho mejor, aunque para conse-
guirlo tuviesen que sufrir las conse-
cuencias los escenarios.

La perspectiva en primera persona
usada para apuntar el laser de Buzz
es preciosa, pero no sirve para nada:
es mucho mas facil disparar en ter-
cera persona, porque Buzz apunta

VIAJAR EN PATO

Consulta a tu amigo reptil y te dira que
hay un item flotando en la piscina.

Tras localizar la piscina y el patito
desinflado, tu tarea consiste en
ponerte a hincharlo, jSalta al fuelle!

Para sacar aire extra del fuelle, usa el
movimiento del golpe con é)) al caer, a
fin de darle con mas fuerza.

Una vez inflado el pato, deberas
golpearle el lomo para que se balancee

y puedas saltar a por el objeto.

R—

4 -
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REVIEW

Encontraras
a muchos de los jefes en lo
alto del nivel, mientras que
otros, como el jefe de los
aviones, tienen un escena-
rio para eflos solos. La

L
S Taa,

s LU L L L - . ‘_\

! £ Esta magistral secuencia

- de video que muestra cémo Buzz se infiltra en una
nave espacial alienigena 88 un premio por recoger
objetos extra en el segundo nivel. Quiza a Buzz lo
frian al final, pero no te preccupes, s stlo un
juego dentro de la pelicuta contenida en el juego.
Diantre...

automaticamente al objetivo que tienemas  cillamente, que cualquiera puede pasarselo
cerca. Si usas la perspectiva subjetiva, tienes  de cabo a rabo sin equivocarse mas de dos

que apuntar U, y para cuando tengas al veces en todo el juego. Todos los puzzles
malo en el punto de mira, éste habra desa- son predecibles, la ubicacién de los malos
parecido para volver a aparecer por arte de es predecible, la situacidn de los ftems, la
magia un metro mas a la derecha o la forma en que has de llegar a una determi-
izquierda. Los defectos graficos vuelven a nada plataforma... No tiene «sorpresas», y en
hacerse notar. ningun momentao tienes que pararte a pen-

Lo mas sorprendente de Toy Story 2Zesla  sar, al menos, cinco segundos. Nada. Juegas
facilidad con que se olvida que estd basado ~ de tirén, y se acaba demasiado prento.
en una pelicula. Estos juegos suelen serunos  Aungue no nos guste pasar semanas dan-

completos timos que te seducen con reta- dole vueltas a un puzzle, nos gusta tener
zos cinematograficos y personajes astuta- que intentar superar una seccion de plata-
mente renderizados para después escati- formas después de dos o tres intentos. Y
marte una jugabilidad decente. Un caso eso aqui no pasa. Lo mas dificil del juego NO TE Lo P
reciente seria Bichos. Por suerte, Toy Story 2 es acostumbrarse a la camara, que por S I I ERD“S
no es una Nancy con ropa de Barbie: es un tomar planos cinematograficos y despla- TE Gus Tﬂ o
.

juego que resulta, que incluye secuenciasde  zarse con suavidad, lo que consigue es redu-
pelicula, y no 40 minutos de filme con, mira  cir [a jugabilidad a menos de la mitad. La

SPYRD 2

10, unas pocas partes de juego por medio. cémara te volvera loco, en serio. ;:131\)’92 + el mejor Plataforpas
Con buen criterio, las secuencias de video, «/Otra maquina de hacer dinero facil un paso de ser un plataformas excelente. fods qUE exista! rerfectn,
aparte de para enmarcar la accion, se usan basada en una peli?». Bueno, no: es un buen Con una camara decente, enemigos que ady 11? F8ra crios copg Pars
como premio por recoger cbjetos adiciona-  juego. Pero tan facil, que funcionard exacta-  aparecieran a la distancia adecuada y un o D;? / BUNque no tyyjeee

les en cada nivel (nuestra favorita es esa en mente como los productos que sison poco més de dificultad, seria un digno com- e 35 novedadag Necesarig
la que un alien malvado frie a Buzz). «maguinas de hacer dinero facil basadas en petidor de Spyroy su continuacién. Bonito, " respecty g gy antecesgr :

Lo decepcionante de Toy Story 2es,sen-  una peli». Lastima, porque Toy Story 2estda pero inacabado.

i : ] /—\
PI aystatlon B GRAFICOS: Brillantes, pero con un serio pop-up 7 @ CONCLUSION

Magazine Precioso pero con serios problemas gréficos; persona-
g B JUGABILIDAD: Astuta, sunque esa cémara... 7 jes geniales pero que te ayudan demasiado; una cama-

ra banita a Ia vista y terrible al mando; largo pera fécil;
poco divertido; con puzzles sencillos... Una l&stima.

B ADICTIVIDAD: Tan fécil, que se acaba... Se acabd 6

SOBRE 10
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Los desplazamientos entre
las localizaciones tienen lugar en un desan-
gelado mapa en 20. En cambio, dentro de
las ciudades, el juego adopta una perspec-
tiva isométrica

REVIEW

Como puedes Ver en todas estas capturas, la cal
dad grafica no es precisaments el fuerte de Shadow Madness

S| LO TUYO ES ZAMPARTE RPG COMO ROSQUILLAS, AQUI TIENES OTRO TiTULO

ot Maness: Las inieblas te acechan

«Aqui huele a quemado... ¢R alguien se le ha chamuscado un puehlo?»

M DISTRIBUIDOR Sony
B FABRICANTE Sony
M DISPONIBLE Si
H IDIOMA Castellano
H PRECIO 7.480
B NUMERQ DE JUGADORES Uno

o PIERDAS
LUSTA. .

ueridos lectores, la oveja Dolly nos
ha hecho a todos un flaco favor. Ese
dichoso cuadriipedo con la mania de
irse autorreproduciendo y fotoco-
piando por ahi ha inculcado enmas de uno la
idea de que lo doble, si bueno, dos veces bueno.
De ahi que a algiin desaprensivo de esta indus-
tria le haya dado por imitar el estilo de nuestra
lanuda amiga y, sin pedir siquiera permiso, haya
tomado algun juego de probado éxito para
repetirlo con otro nombre.

Este es el caso de Shadow Madness, un RPG
hecho, sin duda, con la intencion de enriquecer los
belsillos de un equipo creativo en busca de un
patrén con que fabricar clones. Y el patrén, como

todos sabemos, no anda muy lejos. FFVIf goza de
unos aspectos que hasta ahora —y decimos
hasta ahora pergue con la llegada de Squall &

Cia el trono de Cloud se tambalea— |o han con-

vertido en el modelo a seguir por muchos.

| &

Laaccién de Shadow Madness transcurre en
un reino llamado Arkose, poblade por un sinfin de

extravagantes criaturas y azotado por una
extrana enfermedad que diezma a la poblacién.
Sin embargo, sus habitantes (muy tranquilos y
reposados ellos) no le prestan mucha atencion a
la epidemnia que se ceba en sus conciudadanos.
Asi, con un muerto por aqui y otro por alli, dis-
curre placidamente la existencia en este mundo,
hasta que aparece el dichoso héroe de turno.

Aqui, el héroe en cuestion es un chico lla-
mado Stinger, al que le han churruscado el pue-
blo, por lo que el pobre se ha quedado con lo
puesto. El chaval, ni corto ni perezoso, se liala
manta a la cabeza, se «rejunta» con una elfa lla-
rmada Windleaf y, acompanados por un robot
granjero con una taza por cabeza (asi, tal como
suena), se embarcan en una monumental aven-
tura para salvar al mundo y, de paso, salir en los
libros de historia.

Como era de prever, con unas premisas Como
éstas, pocas innovaciones argumentales cabe
esperar. Si bien es verdad que a medida que el
juego avanza aumenta su capacidad de engan-

che, la caracterizacion —tan importante en un
juego de rol— no pasa nunca de un segundo plano.
Los gréficos alternan el tipico plato de «fondo pre-
rrenderizado por ordenador con personajes poli-
gonales» con algun que otro escenario en 3D de
poca moenta para las peleas, que por supuesto fun-
cionan por turnes. Lo malo es que incluso [os per-
sonajes parecen un triste remedo de los protago-
nistas de FFVI], aunque con un aire més «occiden-
tal». Las secuencias de video son lo mas flojo, con
diferencia, de todo el juego. Decepcionante,
teniendo en cuenta los del juego al que imita.

La dinamica de Shadow Madness no aporta
nada nuevo al consabido sistema de FF. Las batallas
en tiempo real se efecttan mediante un sistema de
subments muy parecido al de los titulos de Square,
pero la ausencia de cualquier elemento tactico o
estratégico acaba convirtiendo los combates en
simples desfiles de monstruos y enemigos varios.

Y repetimos, no es que el juego sea tan malo. Tal
vez, si hubiera salido hace dos afios hubiera tenido

algun valor para alguien. W

B CONCLUSION

A pesar de ser una pobre imitacion de FFV//, acaba
resultando un juego de rol con ciertas posibilidades
de diversian para los fans mas acérrimos de este
tipo de titulos

Tristes, como para echarse a llorar 3

PISyStatjon ==

Magazine| w juGABILIDAD:

Algo tosca, ¢pero gué esperabas? 5

B ADICTIVIDAD:

Creciente. No llega a desbordar, pero aumenta 6
2 i SOBRE 10
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REVIEW

iUna de las uenr.a;as de los \ndeojuegos

% fque pum'ltm tener un monton de coches sin preocuparte del

de gar aje, la gasolina..

.. ¢Te parece bien

iEL MEJOR JUEGO DE CARRERAS DE PLAYSTATION YA TIENE CONTINUACION!
POR INCREIBLE QUE PAREZCA. ;POR FIN!

Gran Turismo 2

PidyStation

Magassces

¢ o =

En el CD

m DISTRIBUIDOR Sany
m FABRICANTE Polyphony Digital
m DISPONIBLE Desde el 28 de enero
m IDIOMA Castellano
m PRECIO 8.990
m NUMERO DE JUGADORES Uno a dos

T2es, sin lugar a dudas, el
£ juego de carreras mas espe-

rado de la historia de PlaySta-

tion. Y no es para menos, si
tenemos en cuenta la calidad y el éxito
de su antecesor: un juego con mas de 300
coches del que se vendieron mas de un
millén de copias sélo en nuestro pais.

{Tiene GT2todo lo que se esperaba?
Mucho mas. {Tanto como para hacerse con
él, teniendo ya el primer juego? Bueno, eso
es otra cosa muy diferente... Podriamos
decir que GT2es «mejor» que GT, aunque
lo mas exacto serfa decir que es «lo mismo,
pero a lo grande». Muchos mds circuitos,
muchos més coches, muchas més opcio-
nes, muchas mas carreras, muchos més car-
nets, muchas mas opciones mecanicas..
Muche mas de todo [o que tenia el primer
juego. Pero «mds», no «mejors.
Graficamente, no es muy diferente del

primer juego: repeticiones en alta resolu-
cién y carreras en baja, como en GT. Las
mismas cdmaras, la misma calidad, los mis-
mos efectos de brillo, humo, etc... Los nue-
vos escenarios son, si cabe, mas bonitos
que los del primer juego, perc no «mejor

« 612 es mas grande, largo y variado, mucho mas

hechos». Esto, que en los tiempos del pri-
mer juego nos parecio fabuloso, ahora se
nos ha quedado algo pequefio. iCémo es
posible que Namco pueda mover escena-
rios mucho mas grandes y detallados en
alta resolucion, en RRT4, y Polyphony Digi-
tal no lo consiga? Incluso Infogrames ha
conseguido mantener la resolucion y el
flujo de cuadros en lo mas alto con V-Rally
2, {Cémo es posible que Polyphony se haya
quedado en el punto en el que se quedd
con el primer juego? Tanto es asi, que si
comparas la repeticién de una carrera de
GTcon la repeticion de otra carrera —con
el mismo coche y circuito— en GT2,
resulta imposible notar la diferencia. Sim-
plemente, en GT2tendras mas camaras
para ver el replay, nada mas. No nos parece
suficiente evolucién.

También es verdad que los circuitos y
coches son muchisimos mas en esta
segunda parte: unas tres veces mas coches
¥ Unas cuatro veces mas circuitos, si conta-
mos las carreras invertidas y las rutas alter-
nativas. Sin embargo, debes saber que en
GT2estan todos los circuitos del primer
juego y todos los coches del primer juego,

alos
que se
suman
los nue-
vos, Esto
es una buena
noticia para quie-
nes no tengan el primer GT, porque ya no
tendran que comprarselo; pero.. &y para
los que si lo tienen? No siempre es agrada-
ble ver que la mitad de las carreras de un
campeonato transcurren en circuitos por
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Las carreras sobre
tierra no son, ni mucho
menos, tan buenas como las
de siempre, sobre asfalto,
pero jeso no quiere decir gue
no sean divertidas!

_._i;l'lnlau

completo.

los que ya hemos corrido mil veces. Poly-
phony se ha ahorrado mucho tra-
bajo en este reciclado, desde
luego. Pero no creas que el
reciclado de trabajo ya
hecho termina aqui,
ni mucho menos:
todos los esce-
narios y
coches
«nuevos»
que apare-
cenen GT2
son los que
también
apareceran
en GT2000,
el primer GT
para PS2 {que ya esta
practicamente terminado). Parece
que Polyphony ha desarrollado GT2000, lo
ha reciclado para PSX simplificandolo todo
y, de paso, ha incluido los coches y circui-
tos que ya tenian hechos del primer juego.
El resultado de todo esto, Gran Turismo
2, es un juego enorme y magnifico que, en
contra de todo pronéstice, no es mejor

JTANCE ) A L% AR "S58
| Nf "-"-..l";--._ll‘ £ &

CEEL_ICTA Gri-Four

Pero no mejor.»

que su antecesor. Es mas grande, largo y
variade, mucho mas completo. Pero no
mejor. Fastidia volver a ver los mismos cir-
cuitos que ya has superado mil veces; y
cuando tengamos la PS2 y GT2000, te vol-
vera a fastidiar exactamente lo mismo,
porque todo lo «nuevor» de GT2 estara alli.
No es justo.

iPero es posible que GT2no tenga nada
realmente nuevo? La verdad es que si, hay
novedades, pero ninguna de relevancia. La
que mds interés ha despertado desde que
se empezo a rumorear sobre el tema ha
side la inclusion de carreras de rallies. Efec-
tivamente, hay carreras sobre tierra y
coches de rally perfectamente modelados.
Lo malo es que la conduccién sobre tierra
de GT2es cualquier cosa menos realista.
Los coches se deslizan a la velocidad del
rayo por pistas que parecen de mantequi-
la, resbalando como si fueran pastillas de
jabon a propulsién, y estrellandose en
todas las curvas sin remedio. Estas carreras
son muy divertidas, si, pero no llegan nia la
suela del zapato de las carreras sobre
asfalto. Y mucho menos a las de juegos de
rallies de verdad, como Colin McRae o V-

Gran Turismo 2

LICENCIAS

| sistema de licencias de conduccién para acceder a los diferentes tipos
E de carreras se ha simplificado. Es cierto: los carnets del primer juego eran

demasiado dificiles. Ahora, en lugar de tres licencias, deberas obtener
seis en total (si es que quieres participar en las carreras de modelos especiales).
Cada licencia consta de diez pruebas, ligeramente mas faciles que las de GT.
No obstante, aun asi algunas son realmente dificiles de conseguir. Pero Poly-
phony también ha pensado en eso: si llegas a la meta varias veces, pero siem-
pre un poco mas tarde de lo necesario, la CPU te «perdona», concediéndote
una especie de premio de consolacién que sirve para pasar a otra prueba sin
necesidad de que consigas una copa. Yamos, que tarde o temprano es seguro
que tendras todos los carnets, icontento? M

AREG
Prueba para carné

Owercy
cvpagmas |

8 Eeherie brndh que pu
= saen Falt cmcha el
W ger b b empeiw
S T—

El sistema de carnets s igual que el del primer juego, pero ahora
las pruebas son algo mas faciles y variadas. Si, por mas que insistas, no lo
consigues, la consola «te perdona» y te da la prueba por superada. Qué
condescendiente
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REVIEW

iPSX2 EN PSX

a intro de GT2es la comunién
Lentre dos generaciones de conso-

las: un juego de PlayStation con
una intro que, en realidad, es un video
de otro juego, que a su vez es de PS2, y
también un GT... Vaya, qué complicado
suena. El caso es que, gracias a la intro
de GTZ, podras ver de lo que sera
capaz la sucesora de PSX: iviva
GT2000! Si te fijas bien, veras que
todos los coches que aparecen tam-
bién estan presentes en GT2.Y los cir-
cuitos por los que corren. M

La intro de la version europea de 6T2 no es tan buena como
la japonesa, pero ojos que no ven... Mejor no veas la original, para que ésta te
siga pareciendo maravillosa durante el resto de tu vida

Los adelantamientos estan llenos de acci

Rally 2. Las carreras sobre tierra de GT2
estan bien como «regalo», pero no pasan
de ahi. Algo como el Ridge Racerretocado
que se regalaba con RRT4: curioso y diver-
tido, pero no es lo mismo que el juego
propiamente dicho...

Los nuevos escenarios (o sea: los que
saldran también en GT2000) son fabulo-
sos. Los circuitos de Roma y Estados Uni-
dos estan especialmente bien disefados:
logran mantenerte a altas velocidades y te
obligan a aplicar todas las técnicas de
conduccién imaginables. Ademas, segtin la
potencia y traccion de tu coche, el mismo
circuito puede parecerte completamente
diferente cada vez.

Mas de la mitad de las marcas que
encontraras en GT2también son nuevas.
Todas las marcas importantes del mundo,
a excepcion de Porsche y Ferrari. Desde las
japonesas de siempre (Mazda, Toyota, Mit-
subishi), hasta las mas prestigiosas firmas
americanas {Dodge, Ford, Mustang) o las
mas caras de Europa (Mercedes, BMW,
Lotus). No obstante, no todo son super-
deportivos o coches potentisimos, sino
también utilitarios que cualquiera puede

tener. Puede que tu propio coche. Un
Seat, un Renault, un Fiat, itodos estan
aqui! La variedad es enorme. Por no fal-
tar, no faltan ni siquiera los Porsche, que
aparecen bajo el nombre de «RUF» por
no tener licencia. No estan todos, pero si
los mejores: el Porsche 911 Carrera Turbo,
el nuevo Porsche GT3, el inminente
GT4..

La cantidad de campeonatos, prue-
bas, eventos especiales, modos de juego
y demas también te dejara boquiabierto.
Si el primer juego te parecié intermina-
ble, éste te parecera eterno. Jamas, en
toda tu vida, seras capaz de reunir todos
los coches (nuevos y de segunda mano),
probar todas las configuraciones meca-
nicas y participar en todos los eventos y
pruebas disponibles. Quizas, lo que mas
nos ha sorprendido es la inclusion de
eventos por marcas, dentro de los con-
cesionarios de cada marca: carreras con-
vocadas por una marca, concentraciones
de un determinado modelo. La carrera
anual de Minis, la de los Efini... Asegurate
de que el coche que compres al empe-
zar el juego cuenta con eventos propios,
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encontraras en 672 son nuevas. »

antes de gastar tus ahorros.

Los carnets también funcionan igual
que en el primer juego, perc ahora son seis
en lugar de tres y resultan considerable-
mente mas faciles. Ademas, Polyphony ha
tenido el detalle de compatibilizar las par-
tidas guardadas de GTcon las de GT2
todos los carnets que ya tuvieras sacados
en el primer juego, los coches que tuvie-
ras en el garaje, etc,, te serviran ahora tam-
bién. Eso te vendra de perlas, siempre que
hayas mantenido la tarjeta de memoria
intacta todo este tiempo.

La intro del juego es un video, pero no
generado por ordenador, sinc... por la PS2.
iSi, ya tienes un video de GT2000, en tu
PSX! En realidad se trata de un montaje a
base de retazcs de repeticiones de
GT2000, para que te vayas haciendo una
idea de lo que nos espera con los 128 bits
de Sony. Increible, éno? Por desgracia, esta
intro era mucho mas larga en la version
japonesa del juego, que también estaba
mejor montada y la musica era mucho més
adecuada... Y es que, en general, la version
japonesa de GT2es mejor que la europea
en todos los aspectos: graficos (un 25%

| En Gran Turismo 2 puedes escoger entre

toda una gama de modelos de maltiples marcas

mas rapidos, como pasé con el primer
juego), sonido (no es msica de moda
como la nuestra, pero queda infinitamente
mejor, como pasd también en el primer
juego) e intro (mds larga y mejor montada
en la versién japonesa, con mejores y més
coches). La mala noticia es que la cantidad
de textos en pantalla de GT2 —explicacio-
nes de eventos y modaos, instrucciones
para los carnets, configuraciones y piezas
para motores— es enorme, y para disfrutar
de ellos no tendras mas remedio que con-
formarte con la version PAL del juego.
Como también pasé con la primera parte.
Y es que las novedades de verdad en
GT2son ciertamente pocas. Quizas o
peor sea que Polyphony, ademas de reci-
clarlo todo y no mejorar practicamente
nada, tampoco ha solucionado los «fallos»
del primer juego. Por llamarlos de alguna
forma. Nos estamos refiriendo a las cosi-
llas que le faltabana GT, en cierto modo:
los dafios en el coche, la posibilidad de
volcar y un mayor realismo en la conduc-
cién. Ahora hay una opcién que activa los
danos del coche, que sufre las consecuen-
cias de los golpes en zonas separadas. Sin

NOVEDADES

o mejor de GT2es todo lo que ya tenia GT, pero eso no quiere decir que
Lno haya algunas novedades interesantes. La més importante: muchas mas

marcas; la mas famosa: las carreras sobre tierra; la mas curiosa: los even-
tos anuales de cada marca; la mas interesante: la inclusion de Porsches, aun sin
licencia; la mds predecible: los nuevos angulos de cdmara en las repeticiones; la
mas 0til: la posibilidad de ver un ejemplo de cada evento sin necesidad de par-
ticipar en él; la mas superflua: la posibilidad de comprar ruedas, con marcas
reales pero sin ninguna diferencia en la conduccién; la mas molesta: que los
coches se pueden estropear con los golpes pero no se ve.

naag
COMPETICION 500

Puede que las novedades no sean lo mejor . o1z,
pero algunas son interesantes. Gracias a la posibilidad de estropear los coches a
base de mamporros [aunque éstos no se vean), puedes participar en carreras de
rest: ia estilo N
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.
El sistema de menis
es tan completo e intuitivo como
el del primer juego, pero ain
mas amplio. Si, esto conlleva
algunos tiempos de carga extra,
pero qué se le va a hacer..

embargo, esta opcién es algo que sélo
afecta a la conduccion: puedes tener el
coche absolutamente destrozado y seguir
viéndolo nuevo y reluciente en la pantalla.
Para esto, era mejor dejar las cosas como
estaban.

Ahora los coches tampoco vuelcan. Para
disimularlo, se han reducido las ocasiones
en las que los coches se despegan del
suelo. Ahora tampoco vuelcan, pero nunca
tienes la sensacion de «ahora deberia
haber volcade». Otro fallo que se ha disi-
mulado, en lugar de arreglarlo.

Y la conduccién es exactamente la
misma que en el primer juego. Se han
ensanchado las bandas de los bordes en
las curvas para mejorar las posibilidades de
maniobra y los tiempos de aceleracién,

== ASTON MARTIN

b
M

pero
los
coches
siguen
derra-
pando de
forma exagerada,
siguen culeando de la
misma forma tengan el
tipo de traccién que tengan y

siguen perdiendo adherencia con una fre-
cuencia totalmente inverosimil. En GT nos
parecié muy realista, pero ahora (después
de juegos como Colin McRae), sabermos

coches, los mismos circuitos, los mismos
«fallos» (si se les puede llamar asi), los mis-
maos modos de juego... Todo es igual, pero
en mayor cantidad. Y también hay unas

NO TE Lo p
SITE susnrf
GRAN TURISHQ

que se puede hacer mejor. Y no se ha cuantas novedades, pero son precisa- g%.z”glicsﬂuuigggu que se pueds
hecho. mente lo menos importante del conjunto. Un clégicg °T0 €5 5U prop;

Con GT2 la historia se repite, pero lite-
ralmente. Los mismos graficos, los mismos

GT2es una pasada, pero no mucho mas de
lo que lo fue el primer GT. W

Los de GT, perono los de ART4... g W CONCLUSION

Polyphaony Digital se ha volcado tanto en GT2000,

Aunque no se haya retocado el control, genial §  que GT2 ha resultado ser un reciclado enarme de lo

B ADICTIVIDAD:

que va habfa y de lo que habrd. Genial, pero no lo

Es enoaoorme, infinito. Y maravillosamente variado 10 suficiente

080 @J EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000
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ACTION MAN SE ENFRENTA AL MALVADO PROFESOR CANGRENE

Action Man

m DISTRIBUIDOR Proein

m FABRICANTE Hasbro Interactive
m DISPONIBLE Si
m IDICMA Castellano
m PRECIO 8.980
m NUMERD DE JUGADORES Uno

uestro protagonista ha de descu-
brir los planes del malo, desbara-
tarlos y acabar con &l. Parece
todo unreto, {no? En cambio, la
vida de Action Man nunca ha sido tan senci-
lla como en Playstation, donde casi esti de
vacaciones: una voz de chica del telediario
te va indicando en todo momento lo que
debes hacer, en castellano. Sélo tienes que
seguir sus instrucciones y resolveras la pape-
leta sin demasiados problemas.. Excepto
cuando lo que dice la chica no tiene sentido,
porque hay un error de traduccién (eso pasa
mucho). En esos momentos, tendrés que
invertir una o dos neuronas para resolver el
puzzle y seguir..

Por si esto fuera poco, Action Man
derriba a cualquier enemigo con uno o dos
disparos, mientras que éstos tienen que gas-
tar cargadores enteros para bajar el nivel de

vida de tu héroe un poquito. iQué tipo tan
durol

Los graficos del juego tampoco son nin-
guna maravilla: pixelosos, temblorosos, brus-
cos y mal texturados. Action Manes un
popurri de géneros (conduccion con vista
cenital estilo GTA, espionaje alo MGSen
escenarios de dos metros cuadrados, shoot
'em up de helicopteros y aviones de
juguete..) que, desgraciadamente, no logra
Ccuajar en ninguno.

Su dificultad es nula, por lo que mas que
«adecuado para los nifios» parece «pensado
para nifios tontos» Un nifio «normal» se per-
deria en el primer problema de traduccién y
no seria capaz de continuar en la vida, como
cuando te dicen que uses las cajas para con-
tinuar y resulta que tienes que colgarte de
una grua. Es casi lo mismo, vaya. Seguimos
prefiriendo el juguete. B

=
Pla Statlon M GRAFICOS:  Poligonos temblarosos, animacién entrecartada, texturas pixgladas... 5 W CONCLUSION

Magazine | o ;5a1LDAD:

Un control terrible y un personaje sin apenas movimientos 4

W ADICTIVIDAD:

Solo para fans incondicionales del susodicho mufeco 6

puerto ninguno.

Un juega limitade en todos los sentidos que toma un
montén de géneros prestados para no llevar a buen

SOBRE 10

RENEGADE RACERS: UN JUEGO DE CARRERAS DE... ; HOVERCRAFTS?

Renegade Racers

m DISTRIBUIDOR Virgin
W FABRICANTE Prometean Designs
m DISPONIBLE Si
o IDIOMA Inglés
H PRECIO 8.980
m NUMERD DE JUGADORES Uno a dos

aidea de las carreras de hover-
crafts viene del Diddy Kong
Racing, de N64: un juego de
karts que incluia la posibilidad
de competir con hovercrafts, karts y avio-
nes. Pero también este juego quedaria en
ridiculo ante el titulo de Naughty Dog,
CTR.Y no parece que Renegade Racers
vaya a descubrirnos nada nuevo...

El juego consiste, como todos, en una
serie de carreras alrededor de circuitos lle-
nos de armas, con unos objetivos prefijados
que debes cumplir ademas de la victoria
final: recoger una serie de pelotas, realizar
una serie de saltos, etc. Dicho asi parece muy
divertido. Sin embargo, todo esto se ve
empafado por unos graficos con texturas
algo feas, escenarios repetitivos y un control
no demasiado intuitivo. Apenas hay saltos,

atajos; no hay botdn de salto; las curvas son
tan cerradas que tienes que frenar, pero tus
adversarios no necesitan aminorar... Las ar-
mas tampoco son uno de sus puntos fuertes,
porque no todas funcionan bien. Y claro, sin
ruedas, no hay derrape; y sin derrapes, los
movimientos del Dual Shock quedan algo
incoherentes; y con esta incoherencia no
hay sensacion de velocidad..

Renegade Racers funciona mejor y es mas
divertido que Speed Freaksy Chocobo
Racing, pero aun asi esta a anos luz del fabu-
loso CTR. No aporta nada nuevo al género,
le falta todo eso que hace grande a CTRy
que hasta ahora nadie consigue igualar:
modos de juego geniales, armas estupendas,
escenarios bonitos y variados, velocidad, sal-
tos, una buena curva de dificultad, opciones
para cuatro jugadores... l

Ear
00:18:22

Los escenarios no son
excesivamente vistosos, pero de vez en

cuando tienen algin detalle interesante

Escenarios mondtonos, texturas algo feas &

B CONCLUSION

PlayStation -=w

Magazine

B JUGABILIDAD:

Sin derrapes, ni atajos, ni buenas armas... 5

Machaca la idea de los hovercrafts del juego de N64,
sin grandes resultados. Crash es el rey del cotarro

B ADICTIVIDAD:

Baja en picado después de los dos primeros minutos 5

SOBRE 10
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.. RRY LEOHRRD

)

Para ponerte en pic de
nuevo tendras que pulsar el botén
® repetidas veces

MARVIN HAGLER

sugal‘ Ra\} recibe un golpe en el menton en uno de
los grandes enfrentamientos de los pesos medios que

S EPORTE
BOBMD 1
@:28

Knockaout Kings 2000 te permite recrear

_ OSCER DE LA HOVA

Las dos barras que

hay debajo del nombre del boxeador
representan la resistencia

y la potencia del puiietazo,
respectivamente

TAL VEZ KNOCKOUT KINGS 2000 SEA EL AMO DEL RING, PERO ES QUE EN EL PAIS DE LOS CIEGOS...

Knockout Kings 2000

m DISTRIBUIDOR Electronic Arts
W FABRICANTE Electronic Arts
m DISPONIBLE Si
m IDIOMA Manual en castellano
H PRECIO 7.980
m NUMERQ DE JUGADORES Uno a dos

TE LO PIERDAS
N TE 6USTA...

YICTORY BOXING 2

jue3ons
f los af icionados de éfaaiﬁea
de lucha les encan’gig u;lisfr-ute
5 cualquiera ! _
igauunaa peleas nas tactices

al vez el Marqués de Queens-
bury establecié las reglas en
1867, pero atin hoy estamos
esperando que unos desarro-
lladores de software las apliquen con
éxito a un videojuego. Knockout Kings
2000 es la Gltima franquicia de EA Sports
pero, por desgracia, este titulo ha
logrado pillarle el tranquillo a este
deporte, como si lo han conseguido las
insuperables franquicias de FIFA o Mad-
den.
Puede parecer que reproducir el boxeo
en un videojuego nc es tarea facil. A dife-
rencia de los beat em up de toda la vida, el
boxeo no es una creacion abstracta que
pueda inventarse o modificarse para que
se adapte a las exigencias de las limita-
ciones de formato o de la jugabilidad,
Todos sabemos cémo funciona el
boxeo. Tenemos unas expectativas. No nos

«Dejar a tu oponente tendido en el cuadrilatero siempre resulta gratificante»

conformamos facilmente. Y con lo que
cuestan los juegos, no es para menos.

Si, es verdad que existe una gran variedad
de ganchos y directos (asi como golpes de
nuca, cabezazos y golpes bajos para los
menos escrupulosos) pero enfrentarse en
una pelea tactica es casi imposible, dada la
enorme cantidad de botones existentes y el
continuo bailoteo a que tus dedos se ven
sometidos. Resulta muy dificil pasar de dar
un pufietazo a cubrirse {y viceversa) con la
suficiente rapidez, con lo que los rivales de
alto nivel se convierten en objetivos inal-
canzables y tus propias reacciones se vuel-
ven en tu contra. £l cambio de defensa a
ataque no es suficientemente instintivo.

Aun asi, como la puntuacién que le
hemos dado sugiere, hay muchos elemen-
tos que permiten disfrutar de Knockout
Kings 2000. El hecho de poder encarnar a
Mohamed Ali, Jake La Motta, Sugar Ray

Leonard y otros grandes pgiles de todos
los tiempos es muy emocionante y los
combates, aunque acaban decantandose
mas por el ataque que por la defensa, pue-
den resultar muy animados. Incluso puedes
reproducir combates clasicos de antano, de
forma que vas reescribiendo la historia a
medida que avanzas. Los pufietazos son
soberbios y dejar a tu oponente tendido en
el cuadrilatero siempre resulta gratificante.
Y cuando el interés por escalar posiciones
empieza a decrecer, siempre quedan los
combates para dos jugadores. Nunca hay
que subestimar los encantos del modo
multijugador en los juegos de lucha.

Knockout Kings 2000 es el campedn
invicto de los simuladores de boxeo pero,
tal y como estd la competencia, eso no lo
convierte precisamente en un peso pesado.
Un titulo exclusivamente para los fans de la
lucha.

vanaun st n
Playstatlon B GRAFICOS: Unos boxeadores reales, muy bien animados y can golpes muy logrados &
M J

D
B CONCLUSION
anazine Knockout: Kings 2000 es el mejor juego de boxeo que
B JUGABILIDAD: Los defectos del sistema de control son el mayor problema 7 existe ahara mismo, aunque esto tampoca significa gran
cosa. A menos que no seas un fanético de los juegos de
M ADICTIVIDAD: Los combates para dos jugadores siempre son entretenidos 8  lucha mejor serd que te busques un buen beat ‘am up. SOBRE 10
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Secuencias al gusto...
Padrés elegir con qué personaje quieres
jugar: un samuray o una ninfa. En realk
| dad no se diferencian demasiado en sus
‘ respectivos astilos de lucha, pero la
| sefiorita es algo mas atractiva

0 COMO HACERSE EL HARAKIRI EDITANDO VIDEOJUEGOS...

«Algo asi como Resident Evil con samurdis»

B DISTRIBUIOOR Konami
B FABRICANTE Konami
W DISPONIBLE Si
¥ IDICMA Inglés
m PRECIO 8.490
® NUMERO DE JUGADORES Uno

TE LO PIERDAS
N TE GUSTA. ..

TENCHU: STEALTH 'ASETE‘IS;IN
Arcidn estilo ninds L0 gigilo, astuci
y shakens. Kucho aedor que gste

icial

' Imundo de los samurais ya estaa
punto para entrar en los video-
juegos. Impregnado de mitologia
y glamour oriental, resulta sor-

prendente que hasta ahora nadie se haya
molestado en digitalizar el cédigo del gue-
rrero. Por suerte para nosotros, acaba de lle-
gar Ronin Blade para vengar este pasado
ignominioso con una historia repleta de sim-
bolismo y violencia ritual que bebe directa-
mente de titulos como Resident Evil. De
hecho, este juego viene a ser algo asi como
Resident Evil con samurais. Si al menos fuera
tan bueno como promete...

A pesar de que Ronin Blade presenta dos
personajes con filosofias de lucha distintas {un
samuray y una ninja) sus estilos de combate
son practicamente idénticos. Cualquier espe-
ranza de cantemplar un ninfa al estilo Tenchuo
un samuray tipo Bushido Blade se desvanece al
ver lo parecidos que son los controles. La Gnica

diferencia real entre ambos personajes reside en
los distintos puntos de vista con los que con-
templan la historia. Esta transcurre en el Japon
feudal, donde el héroe en cuestion se topa con
un grupo de soldados que estén atacando a una
joven ninja. Al acudir en su ayuda, tu personaje
se ve involucrado en una trama cada vez mds
extravagante que incluye shoguns psicépatas y
posesiones demoniacas.

La historia va avanzando mediante algunas
secuencias de video de excelente calidad, con
una caracterizacion y unas voces magnificas.
Todo ello resulta muy cinematografico pero, al
finy al cabo, no deja de ser lo minimo que cabe
esperar de este tipo de juegos hoy dia. Aesto le
siguen un monton de exploracién, combates,
claves que has de recoger y algunos puzzles que
hay que solucionar.

Esta falta de ambicién mantiene a Ronin
Blade revoloteando muy cerca de un aprobado
justillo. La jugabilidad aporta pocas ideas origi-

nales. Las posturas de los samurais pueden
resultar de lo mas impresionante y el sistema
de lucha funciona bastante bien, pero al uni-
verso del juego en su conjunto le falta credibi-
lidad. Los graficos son bastante atmosféricos
para ser puerto japenés supuestamente bulli-
cioso, hay poca gente. Y los pocos que apare-
cen deambulan de un lado para otro sin ningdn
propdsito aparente. Su tnica funcion es espe-
rar hasta que estés listo para hablar o luchar
contra ellos. Por lo menes, la historia resulta
minimamente interesante, y la posibilidad de
jugar desde dos perspectivas de personajes
distintas mantiene el interés durante un peri-
odo razonable de tiempo. Pero no hay modo
de evitar la cruda realidad; Ronin Blade es un
triste desperdicio del estilo samuray. Aunque
se aleja un poco de los tipicos productos para
PlayStation, existen infinidad de aventuras de
accion mucho mejores en este planeta.
{Alguien ha oido hablar de Tenchu? B

b

Playsta tlon B GRAFICOS: Unos escenarios prerrenderizados atractivos pero carentes de atmésfera 6
M .

agazine B JUGABILIDAD:Buen sistema de combate, ensombrecido por ungs puzzles muy trillados 5

W ADICTIVIDAD:

Dos personajes con los que jugar prolongan la agonia 6

B CONCLUSION

Es muy buena idea hacer un juego basado en samuréis,
pero la ejecucion podria haber sido mucho mejor. Ronir
Blade podria y deberia haber sido un gran juego.
Lamentablemente, no Io es

SOBRE 10
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iFANS DE FIGHTING FORCE, IROS PREPARANDO! ENTRAIS EN TERRENO DESCONOCIDO...

¥ DISTRIBUIDOR Progin
B FABRICANTE Core Desing
B DISPONIBLE Si
¥ [DIOVA Castellano
B PRECIO 8.990
® NUMERO DE JUGADORES Uno

TE LO PIERDAS
NI TE GUSTA. ..

METAL GEAR SOL LID

£] sedor Juego que se fa hecho runce. hbsor-
pente e japrescindible

S amioun ot

or lo visto, a Hawk Mason, uno de
los miembros originales de
Fighting Force, ya no le divierte
pasarse los fines de semana
machacando a la gente con bates de béisbol
y barras de hierro. Ahora es un agente del
gobierno, lo cual viene a significar que
puede machacar a la gente con pistolas y
otros artilugios mas sofisticados.

Al principio del juego, en el que empiezas
s6lo con unos cuantos cuchillos y granadas,
tendras que recurrir a la lucha cuerpo a cuerpo
para vértelas con los primeros matones. Los
controles son muy sencillos de manejar, pero al
momento te daras cuenta de que el sistema de

combate padece unas carencias importantes.
Cuando te ves sobrepasado en nimero —
cosa que ocurre innumerables veces— dificil-
mente podras encararte hacia otro adversa-
rio sin recibir, al menos, un golpe. Hay un
botén para girar 180% que ayuda en algo, pero

|as rotaciones menores duran una eternidad.
También es un problema de no poder patear a
los enemigos cuando estan tumbados. Los
purietazos, las patadas e incluso las balas no
lograran impactar en un oponente a menos
que no esté de pie, Al pues, resulta que des-
pués de mandar al suelo a un adversario debe-
rés quedarte cerca esperando a que se levante
para acabar definitivamente con él. {Por que?
Mas tedioso resulta atin tener que ir des-
trozando cajas, armarios, fotocopiadoras y
otros objetos del decorado con tal de descu-
brir armas o llaves. Los puntos también se acu-
mulan al causar dano, lo cual convierte un
aspecto, que en el primer juego tenia cierta
gracia, en algo aburrido e innecesario en esta
secuela. Sin embargo, existe una gran variedad
de armas capaces de destrozar a los mas fero-
ces percheros, y Hawk sélo puede llevar una
cantidad determinada de material. No obs-
tante, el inventario para seleccionar armas fun-

Fighting Force 2

ciona de manera un poco torpe, ya que la par-
tida no se para en ningtn momento. En varias
ocasiones te encuentras con gue te estan
zurrando mientras intentas cambiar de arma.
Conun poco de préctica seguro que aprendes
a superar los defectos de FFZ, pero no por ello
dejaran de ser defectos, con lo que de vezen
cuando te provocaran mas de un quebradero
de cabeza. La no inclusién de un modo para
dos jugadores probablemente se debe a algu-
nas armas. El rifle de francotirador, por ejem-
plo, tiene una modalidad para apuntar objeti-
vos en primera persona, pero no se puede apli-
car a un modo Multijugador. Es una lastima
porque lo mejor del juego original era, sin
duda, cuando podian participar dos jugadores.
Asi pues, Fighting Force 2, en realidad, no es
una secuela; es algo completamente distinto.
Con unmejor sistema de control y unas cuan-
tas cajas menos que destrozar hubiera podido
ser un digno sucesor... perc no lo es. M

Ty

PlayStatjon ==

Resulta mas entretenido ver que jugar, por desgracia 8

agazme B JUGABILIDAD: Extremadamente repetitivo. Hacla falta un modo para dos jugadores 6

B ADICTIVIDAD:

Aburrido, repetitivo, aburrido, repetitivo, aburrido y repetitivo 6

que no es

B CONCLUSION

No es ni Metal Gear Solid ni Fighting Force. Contiene elementos
de ambos pero, en definitiva, no es tan bueno como ninguno de
ellos, Un titulo tremendemente superficial que intenta ser algo

SOBRE 10
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REVIEW

Este soldado
resuita un poco reite-
rativo. Los gréficos

y la jugabilidad son

satisfactorios

durants un corto

espacio de tiempo...

hasta que te
duermes de
aburrimiento

cMILLENIUM SOLDIER? ¢ 0 UN SOLDADO DE 1980... EN 3D?

Millennium Soldier

«las armas son terrorificas: ametralladoras, laseres miltiples...»

¥ DISTRIBUIDOR Infogrames
B FABRICANTE Rage
¥ DISPONIBLE Si
u [DIOMA Textos en castellano
u PRECIO 7.880
= NUMERD DE JUGADORES Uno a dos

AS
'élul T‘E BUST“- LI

TER dn pronds”
@ contr? to ple sem”
Un homnb? mcalcula

uchas veces la realidad superaala
ficcién... aunque no siempre.
Como, por ejemplo, en el caso de
la pelicula Avengers, estrenada el
afo pasado, O quizas también en el caso de
los famosos pinchitos morunos. Y, por des-
gracia, también en Millennium Soldjer. Para
que te hagas una idea: imaginate a aquel tipo
de Commando —un éxito de los ochenta—
que corria de un lado a otro cargindose a los
malos, y trasladalo a tu PlayStation, pero
con graficos en 3D, explosiones cegadoras,
armas por doquier, la pantalla abarrotada de
enemigos y la opcién Deathmatch en panta-
lla partida. {Te atrae la idea? Pues la reali-
dad es un poco diferente: entre la confu-
sién de pixels te sera muy dificil saber
quién dispara a quién y el sistema de con-
trol hace que andar sea mas dificil que
darse golpecitos en la cabeza y rascarse
labarriga a la vez.

Los escenarios estan bien, con un montén
de objetos estrellandose contra las paredes,
trenes que pasan como balas por encima de
puentes e incluso algunas excursiones en una
nave espacial extraterrestre. Las armas son
terrorificas —ametralladoras, lanzallamas, lase-
res multiples, granadas y lanzadoras de cohe-
tes—. Eincluso podrés disponer de unos glo-
bos en orbita para convencer a los que se
empefien en invadir tu espacic interpersonal.

Tanto tu hombre como los adversarios son
diminutos, de manera que para ver bien es
mejor que no abuses de las explosiones, las
nubes de humo y de las rafagas de metralla.
Pero es dificil evitarlo. La mayor parte del
tiempo ni te enteras de lo que ocurre, no ves
en qué direccion vas o ni sabes hacia donde se
suponia que tenias que ir —asi que pon aten-
cién a los aarghs para saber si te han dado. Y
los controles... Bueno, puedes ir hacia delante,
hacia atras, a la izquierda y a la derecha, que no

es poco. Y también puedes disparar en la direc-
cién en que te mueves, cosa gue tampoco esta
nada mal.

Todo va bien hasta que tienes que disparar a
algo que te viene por detrés. Entonces necesi-
taras saltar de lado como en Quake. Puedes
hacerlo con los botones L1y R, que te permi-
ten bornbardear hacia la derechaoala
izquierda. Pero ojo, porque es a la izquierda o
derecha del personaje, que en realidad puede
significar hacia delante, hacia atras, derecha o
izquierda, dependiendo de como aparece en
pantalla. £Te parece dificil? De hecho, lo es.
Habria sido més efectivo un sistema Robotron
para correr y disparar de forma independiente,
pero esta opcién no se presenta en la version
final. Si llegas a entender los controles y no te
vuelves bizco con los graficos, te lo puedes
pasar muy bien con Millennium Soldier.

Pero a lo mejor prefieres un pinchito
moruno. il

VS

B CONCLUSION

Si Infogrames est4 pensando en un Millennium
Soldier 2, con unos gréficas més claros y mejores
controles, es muy probable que sea un éxito, La idea
s muy buena, pero el desarrollo no ha acompafiado.

toanon o
Playstatlon B GRAFICOS: Atmosféricos pero desconcertantes. Algo flojos 7

Magazine| w juABILIDAD:
B ADICTVIDAD:

Accion continua, aungue un sistema de contral tosco 5

Te gustar4 si llegas a manejarlo 6

SOBRE 10
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Manual en castellano

® NUMERD DE JUGADORES

Empieza a levantar pesas y tus boxeado-
res saldrén por fin de [a categoria «peso moscas y comen-
zardn a participar en combates de verdad

ENFUNDATE LOS GUANTES, SACATE EL ALBORNOZ Y QUE EL TiO DE LA PAJARITA EMPIECE A CHILLAR...

Ready 2 Rumble

ucho antes de P) & Duncan, un

hombre con un bronceado per-

fecto ya habia patentado la

frase «Ya sabéis las reglas. Pre-
paraos para la pelea». Los fans america-
nos del boxeo estan familiarizados con el
impredecible MC Michael Buffer, que
preside este despliegue pugilistico para
PlayStation.

Ready 2 Rumble nos aproxima al mundo
del boxeo, en el que no faltan ni el presen-
tador ni los movimientos mas bestias de los
contrincantes. Los que todavia creéis que el
boxeo es un deporte noble —incluso des-
pués de los encuentros Lewis/Holyfield—
os podrias |legar a ofender con la vision del
futuro de este deporte en Ready 2 Rumble,
poco mas que un reportaje de National
Geographic. El reparto incluye a luchadores
internacionales que chulean y sueltan frase-
citas, insultos y muletillas personales que
hacen que, en comparacién, las payasadas
de Prince Naseem parezcan poco mas que
un campeonato de parchis entre octogena-
rios.

Seguro que te partiras de risa con los
emparejamientos entre contrincantes de

constituciones tan diferentes, como el sin-
gular luchador de sumo Salua Tua y Afro
Thunder, un boxeador cuyos movimientos,
mas que pufietazos, parecen pasos de
breakdance. Por no hablar de Big Willie
Johnson, muy parecido al eslabon perdido
entre el mono y el hombre, o de Lulu
Valentine, una descarada que afirma ser
algo més que una cara bonita. Los persona-
jes se presentan con gran detalle y su sen-
tide del humor es muy perspicaz, caracte-
ristica bastante rara en el mundo de los
videojuegos. En tus primeras —y segura-
mente desastrosas— peleas, un pablico
bastante apatico recompensara tu esfuerzo
con aplausos lentos, mientras tu entrena-
dor te grita desde el corner. La ambienta-
cién es perfecta.

Naturalmente, esta panda de boxeadores
no tiene nada que ver con las reglas de
Queensbery. Cada personaje tiene unos
movimientos propios y unos combos Uni-
cos —aunque no llega a los niveles de des-
vario de Street Fighter, son lo mas creativo
que podemos encontrar en un titulo de
National Boxeographic—. Butcher Brown
incluso puede dar cabezazos, pero ain no

«Naturalmente, esta panda de boxeadores no tiene nada que ver

® DISTRIBUIDOR

tenemos que descubrir el movimiento
secreto muerde-orejas. .

Asesta seis pufietazos y las letras que hay
en la parte baja de la pantalla formaran la
palabra RUMBLE. Un golpecito rapido en
los botones laterales activara entonces el
modo Rumble, en el cual tus guantes
empezaran a brillar y regalaras a tu opo-
nente una serie frenética de bofetadas.

Hay un defecto en la mecanica de Ready
2 Rumble. Los controles son lentos e insen-
sibles, hecho que frustra totalmente en un
juego donde la velocidad es clave. Debes ir
siempre un paso por delante de tu opo-
nente en los bloqueos ataques, aunque a
veces esto es imposible porque tu boxea-
dor empieza a titubear en lugar de obede-
cer alos controles. En ocasiones, lo que
pretendia ser un gancho directo a la barbilla
parece, en realidad, un intento de cazar
moscas al vuelo. Con un poco de tactica
llegaras a dominar los controles y puedes
llegar a tener ventaja, aunque eso no es nin-
gan consuelo. Si lo que buscabas eran
opciones para un solo jugador, Ready 2
Rumnble no es tu juego. En el modo Campe-
onato tienes que salvar a un adolescente de
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PaRappa hasta en la sopa, incluso en este entrena-
miento musical disefiado para mejorar tu ritmo y tu velocidad de boxeo.
Por desgracia, la lentitud del juego imposibilita la tarea

LOAD NG .

» 7
4

HE | GHT
HEACH

GIND

5T1I LET?Q

ak it i
EIGHI 180 Jeadn

PFRILE FiGHT)

No puedes ser Tyson, pero

tienes a tu disposicion una pandilta de
maniacos psicéticos de aspecto terrible...
Es decir, casi lo mismo

su vida de delincuente juvenil e introducirle
en el cuadrilatero, pero sélo lo puedes con-
seguir después de luchar bastante rato con-
tra lamaquina (y haber realizado algunas
apuestas). A pesar de que se presentan
algunas rutinas de entrenamiento, éstas no
son lo suficientemente interesantes como
para funcienar como mini-juegos por si
solos. Recapitulando, Ready 2 Rumbleno es
satisfactorio como juego para un dnico
jugador. Mas bien se trata de un titulo para
que disfrutes con tus amigos como si com-
partierais una sola neurona. Si superas el
complejo de inferioridad que te supondra
esta version para PlayStation, Ready 2 Rum-
ble sobrepasa de pleno a Knockout Kings,
incluso con los guantes al revés. Quizas no
te dejara KO sobre la lona, pero seguro que
te acorralara un buen rato contra las cuer-

jon

VEREDICTO

B GRAFICOS:
B JUGABILIDAD:
B ADICTIVIDAD:

AFRD

’Eﬁ@ﬂ@@?

.'..

1
“ MEX I C¢

Bt
e

cOMO...

ENTRENAR A
TU BOXEADOR

A RIVERA

PURCHASE

IRAINING: MENUAL

Ejercicios de Entrenamiento: destina-
dos a incrementar tu velocidad de reac-
cion. Debes presionar los botones
siguiendo el movimiento de una bola.
Barato y totalmente inatil.

PUR

TRAINING

CHASE

MNUAL

Levantamiento de Peso: Prué-
balo si quieres acrecentar tu
potencia como boxeador. Es
mejor intentarlo aqui que
hacer el ridiculo en el gim-
nasio del barrio.

@ ‘G CCMPLETE

-
™~

it R oo BB B

Activa el modo Rumble y tos guantes
de tu boxeador empezarén a brillar, permitiéndote
dar rafagas de pufietazos letales

Imaginativos, pero sombrios en los bordes 7
Divertido, sunque un poco pesado 7

Estrictamenté para mas de un jugador 6

OFICIAL ESPANOCLA D

A RIVERA

TPAINIKNG

RAT ING

VALUE 100
PUMP ME UP

Régimen Alimenticio para la Pelea: La
opcién para zanganos —una combina-
cion carisima de pastillas ilegales que
asegura resultados milagrosos sin nin-
giin esfuerzo—. Vale la pena leer el
apartado de vefectos secundariosy.

NO
KNOCK oyt

Tan Precisy
Pﬂfantrarés e

TE Lp p gsnms

INGS 200

ia el ldar de boxeg e

Fla St

B CONCLUSION

Un juego de boxea a la moda muy divertido que,
desgraciadamente, decepciona a causa de unos
controles desastrosos y la limitacién de las opciones

para un solo jugador. Podria haber sida mucho mejor... SOBRE 10
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REVIEW

ASESINATO, MISTERIO Y MAGIA. UNA AVENTURA TERRIBLEMENTE DIVERTIDA

Discworld Noir

® DISTRIBUIDOR GT Interactive

W FABRICANTE Perfect Entertainment

¥ DISPONIBLE Si
B IDIOMA Castellano
® PRECIO 7.890
» NUMEROD DE JUGADORES Uno

\O TE LO PIERDAS

g1 TE GUSTA..:
DISCUORLD 2 oo can e

tias *"'19‘;?525' 4e enhorabuen?
gé’nef'U’

omo su nombre indica, el titulo
@9 de Discworld Noir se extrae de
las novelas policiacas de Ray-
mond Chandler sobre el famoso
detective privado. El juego esta localizado
en Discworld mas concretamente, en los
suburbios de Ankh-Morpork.

Aunque la secuencia inicial se centra en
la historia del personaje principal, el detec-
tive privado Lewton asesinado por una
mano invisible, rapidamente nos adentra-
mos en el juego del homicidio prematuro.
Lewton recibe la visita de una femme fatale
que recurre a sus servicios por la desapari-
cién de su amiga intima, Mundy. Natural-
mente, td aceptas el trabajo ({quien esta dis-
puesto a perder dinero?) y te adentras en los
bajos fondos de Ankh-Morpork, donde has
de «lidiar» con una fauna de personajes
peculiares, provenientes de los libros Disc-
world, que acaban resultando familiares.

Aln siendo reconocible a primera vista
como un juego de la familia Discworld el
paisaje |lega mejorado gracias a una
extrana mezcla de personajes fantasio-
sos. Siendo un juego de aventura, se
recurre con exceso a los dialogos,
de ahi que la Unica manera de resolver las
dificultades sea interrogando a los protago-
nistas.

No hay duda, de que los seguido-
res de Discworld recibiran con
sumo agrado esta versién. Los
menos fanaticos acabaran,
por contra, algo frustrados
por los continuos calle-
jones sin salida, objetos
oscuros y ldbregos gra-
ficos. Admitamoslo,
este juego probable-
mente fue ideado para
tal fin. ™

PlayStatjon[====

Gran secuencia de video, pero es una bagatels demasiado oscura 7

B CONCLUSION

Magazine | m JuGASILIDAD:

Bastante buena, aungue mejorarfa con un ratén &

Estamos ante uno de los mejores juegos de
aventuras de PlayStation, bastante completo, con

B ADICTIVIDAD:

Se trata de un juego bastante complejo 8

excelentes graficas, mejores escenarios y un
argumento enarme

SOBRE 10
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En las zonas con nieve
blanda, los personajes se hunden

hasta el ombligo, Para evitarlo, intenta

subir a tubos, vallas, ete.

VUELVE COOL BOARDERS. ;Y YA VAN CUATRO!

Cool Boarders 4

REVIEW

El surtido de personajes, movimientos y demas es supe-
rior al de los juegos anteriores, pero... ;jquién es capaz de notar
la diferencia de un personaje a otro?

«El motor grafico se ha retocado un poco para incluir mas elementos en pantalla»

| DISTRIBUICOR Sony
B FABRICANTE 989 Studio
® DISPONIBLE Si
B IDIOMA Inglés
W PRECIO 7.490

® NUMERO DE JUGADORES  Uno a cuatra

DAS
g L0 PIER
‘:3% T\'E GUSTA. «
cOOL BOARDERS

2 -
1e de todos: AR

nas Jug kg,
Eq}je ya 2190 vedet

o es el mejor de la serie, pero

tampoco el peor. Lo cierto es

que poco mas se puede decir

de la cuarta entrega de la serie
(icuatro yal). Pocas novedades, todo lo
anterior retocado, mas circuitos, opcio-
nes, personajes, tablas...

Como Cool Boarders 3, éste es de 989
Studios, por lo que se parece mucho a su
antecesor en todos los aspectos (los mis-
mos efectos de sonido, graficos, video
real/replay de introduccién, mends,
opciones). El motor grafico se ha retocado
un poco para incluir mas elementos en

pantalla y mantener los graficos en alta
resolucion, pero para conseguirlo ha sido
necesario reducir el &rea visible de los
escenarios, que ahora son mucho mas
estrechos. Esto reduce |a libertad de
movimiento y la jugabilidad aunque,
afortunadamente, la curva de aprendizaje

es muy abierta y la cantidad de circuitos,
enorme,

Los efectos, como el rastro que
deja la tabla en los diferentes
tipos de nieve o las nubes de
polvo que levantas al girar brus- g%
camente, ahora son mas realis-
tas. En su contra, el surtido de
colores de los grificos es inferior.
Esto da como resultado un juego
bastante «apagado», si lo comparas con
Cool Boarders 20 MTV Snowboarding.

{Movimientos y acrobacias? Las de
siempre —larguisimas—, con unas cuantas
piruetas nuevas. Ademas, no faltan los
diferentes tipos de pistas y ejercicios para
practicar todas las posibilidades del con-
trol: carreras de posicion, de puntos, prue-
bas de habilidad, half-pipes, etc.

También se han mantenido los mampo-
rros que se incluyeron en la tercera parte.

Gracias a esto, podras atizar a tus compa-
fiercs en la unica gran novedad de CB4: jel

—~gm, modo para cuatro jugadores! iCuatro!
g sssum No funciona tan bien como el de

¥

Sled Storm (en realidad, nada fun-
' ciona tan bien como en Sled
Storm, tecnolégicamente muy
superior), pero es divertido. Si tie-
nes un MultiTap, ya podras atizar a
. tusamigos mientras bajas a todo
trapo por una montana enorme sobre un
pedacito de madera...

En general, CB4 esta bien, pero no lo
suficiente como para hacerte con él si ya
tienes alguno de los anteriores Cool
Boarders. El segundo titulo de la serie
sigue siendo nuestro preferido, junto con
Sled Storm (motos de nieve) y Tony Hawk's
Pro Skater {monopatines, sin nieve). Aun
asi, si eres un incondicional de la coleccidn,

no te decepcionara.

Bonitos, pero algo descoloridos 6

PlayStatjon/====

Magazine| w cABILDAD:

Pistas demasiado estrechas, falta de libertad 7

B ADICTIVIDAD:

Largo, variado y con modo para cuatro jugadores 8

B CONCLUSION

No es el mejor de la serie, y tampoca innova lo
suficiente como para merecer la pena comprario
pero, en todo caso, es un gran juega.
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REVIEW

"0 007273 s,
W00 00917 7Y

- -

i o \._?.A.."". 33

4 ; B .
B Los gl"éﬁﬂﬂs son tan :
4 terribles que incluso Ménaco

| resulta irreconocible. Jamas
hubiésemos imaginado que

El sonido del viento
contra el casco cnandu vas a
| todo trapo es una pasada,
} pero... ;no deberia tener alguna
| virtud mas? Si, las ruedas echan
humo como las de los demas
juegos, es verdad...

veriamos un juego asi en PSX. En
el ano 2000. En el siglo XXI. En
un pais civilizado...

————T

M ¢Esto es un juego de Mega Drive?
¢Hemos retrocedido diez anos en el tiempo? :Por qué la
4 hierba es verde fosforito? ;Y ese alquitran gris azulado?

EL MEJOR JUEGO DE FORMULA 1 DE N64 Y DE DREAMCAST
POR FIN LLEGA A PLAYSTATION... ;Y ES HORRIBLE!

EDISTRIBUIDOR Proein
™ FABRICANTE Video Systems
¥ DISPONIBLE Si
= IDIOMA Castellano
® PRECIO 8.990
= NUMERO DE JUGADDRES Uno a dos

L0 PIERDAS
GUSTA. ..

cerie de Peyano”
de 1%91 crimero, Nade
1uGF, puedes

NO TE
S1TE

Fi 99
El medor
215, OESPUES
que ver con F-
pshar sequro.

iempre lo hemos dicho: el

famoso F-IWGP, de N64, al que

los usuarios de la consola de

Nintendo adoran con toda el
alma, es un juego pésimo. Pero, natural-
mente, nuestra competencia nunca ha
estado de acuerdo con nosotros... Lo que
jamas habriamos imaginado es que este
juego se convertiria para PSX. Y menos
aun: ique quedaria peor que en ningiin
otro soporte!

La versién de F-IWGPpara Dreamncast no
estd del todo mal, aunque queda muy lejos
de lo que es capaz de hacer la maquina de

Sega; el juego de N64 es, sencillamente,
patético, sin sensacion de velocidad, sin
apenas cuadros por segundo suficientes
para encontrar la meta, con un control
terrible... Pero es que el juego de PlaySta-
tion es de lo peorcito que hemos visto
en la vida. A su lado, el polémico F1'98

parece el mejor juego de carreras de todos
los tiempos. Los peores gréficos que seas
capaz de imaginar son mejores que éstos; el
control es desastroso; el circuito, tan estre-
cho que resulta imposible no salirse de él en
cada curva; los cuadros por segundo se
reducen hasta casi congelarse por completo
cuando hay muchos caches en pantalla.. {Se
puede hacer algo ain peor?

Pues si: aln peor es que, después de todo
eso, hay dos cosas geniales que deberian
haberse aprovechado en un buen juego: una
buena sensacion de velocidad, la inclusion
del sonido del viento en el casco con la vista
subjetiva, y la licencia oficial de la FIA. iQué
desperdiciol

El juego (por llamarlo de alguna manera)
es de Video Systems, que va de mano en
mano y de boca en boca como la «Bien
Pagé»: primero trabajé bajo 6rdenes directas
de Nintendo, luego para la consola de Sega

F1 World Gran Prix'S3

«Lo tinico bueno es la intro y el sonido del viento en el casco con la vista subjetiva»

y ahora, en PSX, para Eidos. iEs que nadie les
quiere? {Sera, quizd, porque insisten en con-
vertir la misma birria para todos los sopor-
tes? Desde luego, Eidos no tiene mucha
suerte con sus fichajes. Y lo peor es que,
tirando de licencia, Video Systems sacara
mas «juegos» en el futuro. Tierra, traganos...

Nos gustaria encontrarle algo bueno a
F-IWGP, de verdad, pero es que no hay
manera. Bueno, si, la intro. Una pasada.
Cuando la ves, piensas «ijo, este juego es
bestiall»

Después, cuando lo ves, te das cuenta de
que, efectivamente, es bestial: esta hecho
por bestias salvajes. Graficos peores que los
de Né4 y que funcienan adn peor, una licen-
cia estupenda desperdiciada, coches que
corren a todo trapo para estamparse en la
primera curva, etc, etc, etc.

Es una verdadera lastima, un insulto,
una verglenza. M

PlayStatjon ===

Magazine | g ; ;5aR1DAD:
B ADICTIVIDAD:

P,
Imperdanables. Parecen de Yaroze 2 B CONCLUSION
Video Systems lo ha vuelto a hacer, pero ain pear. La
Ninguna, slo tiene sensacidn de velocidad 3 intro te crea grandes expectativas, pero luego el juego
decepciona. Hay cosas que no tienen perdan. ..

Sélo por ver los pilotos y coches reales... 3
b el SOBRE 10
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 Madrid
Rlcald, 395
Tel. 91.377.22.88

o Madrid

Centro Comercial Ricald Norte
Ricala, 414

Local 45 1 Planta

Tel. 91.406.10.69

o Madrid
José RAbascal, 16
Tel. 91.593.13.46

< Valladolid
La Merced, 4 (junto Plaza Sta. Gruz)
Tel. 983.21.89.31

« Yalencia

Centro Gomercial Gran Turia
Hirivella

Tel. 96.313.40.67

= Valencia
Zona Kuguer
Préxima apertura

 {alencia -
Quart de Poblet
Pizarro, 5

Tel. 96.153.75.20

o Valencia - Alzira
Calle Mayor
Santa Catalina, 22
Tel. 96.24.55.107

e Alhacete
San Antonio, 20
Tel. 967.19.12.1

o Las Palmas
Alameda de Coldn, 1
Tel. 928.382.971

GANADORES DEL CONGURSO
T0MB RAIDER: THE LAST BEVELATION

« Tenerife -

La Orotava
Rifonso Trujillo
Edificio Temait/3 -
Local 12
(Estacion Guagua)
Tel. 922.32.61.14

o Tenerife - Sta. Gruz
Prolongacién Ramén y Cajal, 7
Tel. 922.15.14.24

o laragoza
Sta. Teresa, 7
Tel. 976.56.36.69

o Vitoria/Gasteiz
Basoa, 14
Tel. 945.21.45.96

* \itoria/Gasteiz 2
Proxima apertura

lgnacio Extremé Santos
(San Sebastian, Guipizcoa)
M?® Carmen Baleato Pereiro
(Santiago de Compostela)
Ciriaco Manuel Eslobar Hernandez
(La Orotava, Santa Cruz de Tenerife)
Pedro Duran Batista
{Las Paimas de Gran Canarial
Diego Gonzélez Cervera (Turis, Valencia)
Miguel Angel Moya Cordero (Zaragoza)
José Maria Valle Martin [Valladolid)
Vicente Galvan Sanchez (Santa Cruz de Tenerife)
Adrian Hernandez Alonso (Cartagena, Murcia)
Javier Aguirre Sacristan (Madrid)

DIRECCIONES IDE GLOBAL GANME EN ESPANA

« San Sehastiin/Donostia
Secundino Esnaola, 11
(harrio de Gros)

° Rigeciras
Urb. Uilla Paima Blogue 7 Local 1
Tel. 956.65.18.90

e Gartagena

Plaza Juan XX

Edificio Parque Central - Local n. 8
Tel. 968.32.14.46

o Santiago de Composiela
Centro Comercial

firea Central

Local 25 B

Tel. 981.555.114

o Melilla
General Margallo, 5
Tel. 952.68.64.61



OTROS LIMITES

NO TODO EN EL MUNDD ES JUGAR A LA PLAY. ESD S6LO ES CASI TODD., SI
EN ALGON MOMENTO TIENES QUE DEJAR EL MANDO, FOR LA RAZ&N QUE SEA,
APROVECHA EL TIEMPO PARA VER NUESTRAS SELECCIONES DEL MES

JTROS LIMITES

FILL GNITH WILLENNT U

NOVEDADES EN VIDEO

THE WATERBOY (EL AGUADOR)

Dirige: Frank Coraci
Interpreta: Adam Sandler, Kathy Bates, Fairuza Balk

| fendmeno de Adam Sandler es muy curioso. Es uno de esos actores cuya presencia en una pelicula sirve para llenar
las taquillas americanas, pero que sin embargo en Europa no acaba de cuajar. Fue cémico en el Saturday Night Show
E ¥ es uno de los cémicos de moda en EE.UU, un tipo realmente simpatico. En The Waterbay (El Aguador)interpreta el
papel de Bobby, uno de esos tontos buenos que cae bien al publico y de quien se cachondean todos los personajes
de la pelicula. Se dedica a proporcionar agua a los jugadores de fitbol americano de una universidad, hasta que un
buen dia comienza a demostrar su talento sobre el campo...
Comedia ligera con muchos toques de brillantez, ritmica, bien interpretada, con un hurmor sencillo para todos los publicos. Una cri-
tica social estilo Los Simpsons que, sin mojarse demasiado en temas concretos, no deja titere con cabeza. Y al final, por supuesto, el
tonto del pueblo es el mas listo de la ciudad. Si te gusts este muchacho en Un Papé Genial, The Waterboy te encantara.

VEREDICTO: Divertidfsima, un poco dcida a veces y algo moralista (en el buen sentido)

TRABAJO BASURA

Dirige: Mike Judge
Interpreta: Ron Livingston, Jennifer Aniston, Gary Cole

os creadores de «Beavies and Butt-head saltaron a la gran pantalla —y ahora a la pequena, con la conversion de la peli
para video— para demostrar lo que son capaces de hacer con una comedia de oficina, el género mas trillado por las tele-
series americanas. El planteamiento de esta pelicula ha pasado por la mente de todo ser humano asalariado alguna vez,
especialmente por la gente de nuestra redaccion: iqué pasarfa si un dia (harto de tu trabajo) decidieras pasar de tu jefe y
hacer todo lo que te diera la gana? Esto es exactamente lo que hace Peter, el protagonista de Trabajo Basura. Una peli
muy divertida que, con un bajo presupuesto y un reparto modesto —a excepcion de la presencia de la seforita Aniston—
consigue desencajar las mandibulas més exigentes. Humor muy inteligente para gente no demasiado tonta, Una satira estupenda y una
idea genial [pero no la hagas en casa, ni en el trabajo..).

VEREDICTO: Gags muy bestias que te darin dolor de mandibula, personajes
muy verosimiles, criticas agudas y situaciones al borde del caos

MUERTOS DE RISA

Dirige: Alex de la Iglesia
Interpreta: Gran Wjyoming, Santiago Segura

uertos de Risa es otra satira aplastante, esta vez espafiola, que cuenta la historia del ascenso y el descenso de un par

de humoristas profesionales que trabajan juntos. Las respectivas ganas de destacar del uno sobre el otro les llevan a

continuas demostraciones de opulencia, falsa imagen, humillaciones y provocaciones a la envidia del otro. Una incisi-

va reflexion sobre los aspectos psicasociales mas oscuros y negativos del espafiol medio y, de paso, una critica camu-

flada de dos humoristas reales de la época: Esteso y Pajares. Santiago Segura y Gran Wyoming, dos héroes de la con-

tracultura de este pais, dan vida a los personajes protagonistas poniendo en ellos todo su talento y su sello més per-
sonal. Una preciosidad de pelicula, un retrato amplisimo de la saciedad espanola de dos generaciones

muy diferentes y, ante todo, una historia para morirse de risa.
VEREDICTO: Una de las vigas que sustentan el nuevo y préspero cine espafiol. Imprescindible.

WING COMMANDER

Dirige: Chris Roberts
Interpreta: Freddie Prinze Jr, Saffon Burrows

ing Commander es una peli basada en la famosa serie de juegos bautizada con el mismo nombre. Sélo uno de ellos, la
cuarta parte, ha salido para PlayStation, desarrollado y distribuido por EA, pero de eso hace bastante tiempo.. El juego era
una especie de pelicula interactiva con actores de verdad, en el que se incluian algunos combates y misiones espaciales. El
director creativo siempre dijo que en el futuro queria hacer un largometraje sobre la serle de juegos, y mira, lo consiguis.
La peli esta dirigida por el mismisimo Chris Roberts {directivo de EA), y cuenta con unos espectaculares efectos especiales
que, por raro que parezca, reproducen con fidelidad las reacciones del fuego, el aire y la materia en el espacio. No esperes
explosiones como las de Star Wars, porque éstas son realistas de verdad: sin oxigeno, con gravedad relativa, azuladas, que se consumen al
instante... iEs geniall Bueno, si te gusta el realismo en estas pelis, claro. Lastima de malos {los Kilrathi}, que son unos munecos algo cutres...

VEREDICTO: Una historla épica que, por primera vez en el cine, toma como base

R Beck slermpre sorprende, en
cada sepndo de cads cancidin Cada disco
YO0 €5 Una nueva foya 8710
datos astrondmicos reales y reacciones quimicas verosimiles.
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NOVEDADES EN CINE

EL CORAZON DEL GUERRERO

Dirige: Daniel Monzén
Interpreta: Fernando Ramallo, Joel Joan, Neus Asensi,
Santiago Segura, Javier Aller

El pasado 21 de enero se estrenc £f Corazdn def Guerrero en todos los cines
del pais (o en casi todos, vaya), aunque nosotras tuvimos el honer de ser invi-
tados por CF Altafilms para verla en la presentacion para la prensa, en los
cines Renoir de Barcelona, el dia 11.

Se trata del primer trabajo del director espariol Daniel Monzon, iy vaya
forma de debutar tiene el tio! éQué hara cuando tenga experiencia? £/
Corazon del Guerrero no es solo la pelicula con los mejores efectos especia-
les generados por ordenador que se han hecho en este pafs, sino ia mejor
pelicula que se ha hecho en este pais, en todos los aspectes. Una fotografia
alucinante, una direccion impecable, un reparto excelente, un argumento séli-
do... {De verdad esto se ha hecho en Espafia? No nos lo creimos del todo
hasta que no vimos a Santiago Segura en carne y hueso (especialmente carne,
dicho sea de paso), cachondeandose de todo el mundo y repartiendo cortes a
diestro y siniestro a las preguntas de los periodistas...

El Corazon def Guerrero cuenta la historia de Ramén (Fermando
Ramallo), un muchacho que a través de un juego de rol
—Dragones y Mazmorras, un juego a la vieja usanza,
con un Master, un mapa y un dado de diez caras—
comienza a tener una serie de suefios que se tor-
nan cada vez mas reales. En ellos, Raman se con-
vierte en Beldar (Joel Joan), un héroe medieval al
mas puro estilo Conan que lucha contra una maldi-
cién que se ha
apoderado
de él. Todo
viene a
cuento de
la joya con
p forma de
corazén de
\ la que se ha apodera-
¢ do,y que danombre a la peli.. Pero
bueno, no te la vamos a destripar.
El problema aparece cuando los suefios
del muchacho se vuelven tan reales que
Ramén cree que en realidad el plano real
es imaginario y viceversa. Como en
Matrix, «la realidad no existe» es la idea
recurrente que mas veces aparece, en
1odas las formas y de todas las maneras,
Una historia en la que realidad y ficcion
se confunden, planteando miultiples pre-
guntas al espectador y sugiriéndole mul-
tiples desenlaces. La respuesta a todas
las incégnitas nos la dio el propio
director al final de la pelicula: «Ramén

LW UIBR £5 SUERD ¢ LA RERLIDAD MIENTIRA

Chm
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es un visionarion. Y es que, en verdad, el personaje de Ramén es un héroe qui-
jotesco encerrado en un mundo de personas que no le quieren entender, un
ser capaz de ver la realidad mas pura mediante la distorsion mas abstracta... iY
todo ambientado en una peli de aventuras y humor! Intenta meter en una
coctelera Conan el Destructor, Willow, Matrix, El Club de la Luchay Torrente:
el Brazo Tonto de la Ley, anddele un saco de calidad y otro de imaginacion y
itachan! El resultado es algo capaz de dejar a Trueba, Almodévar y compafiia
en el mas absoluto de los ridiculos.

Daniel Monzoén, antiguo critico cinematografico —y un tic muy majo, por
cierto—, ha debutade con unos conocimientas sobre cine practicamente
interminables. No falla absolutamente en nada, y gracias a su enfermizo per-
feccionismo, El Corazén del Guerrero juega con la realidad y la ficcion de
manc en mano con la misma coherencia, ritmo y pulcritud que lo hacia
Matrix. Monzon habla de lo que le gusta, lleva la pelicula por donde le da la
gana y cambia de carril como el mas habil de los domingueros en una autopis-

ta. Cada giro argumental encauza la historia en un nuevo género: aventuras,
comedia, drama, thriller politico, persecuciones, psicosis, paranoias, fantasias,
humor del bestia.. No dejaras de sorprenderte. Ni de reirte.

Uno de los aspectos que mas nos han sorprendido —cuando, después de
la peli, recordamos otra vez que era espanola, porque se nos clvidé durante
mas de una hora— ha sido la cantidad de secuencias con efectos especiales
generados por ordenador que se han utilizado. Mas de —agarrate— 130
secuencias tratadas digitalmente. Una cifra considerable si tenemos en cuenta
que la pelicula consta de unas 2.000 secuencias (que también es cifra récord,
para ser espaiola). Y los efectos estan magnificamente bien integrados. Tanto,
que muchos de ellos no parecen siquiera efectos especiales. Espectacular.

Pasaran muchos afios antes de que veas algo como £l Corazén del
Guerrero en este paisecito, en el que por fin se ha hecho una pelicula grande
(no comparada con el resto del cine espariol, sino «grande en general»). Una

obra maestra. Bravo, Dani.

VEREDICTC: La mejor pelicula espafiola de todos
los tiempos, sin lugar a dudas,

NOVEDADES

LA MOMIA

Dirige: Stephen Sommers
Interpreta: Brendam Fraser, Rachel Weisz, John Hannah

La Mormia es un remake de una pelicula de los estudios
Universal de 1932 con el misme titulo. Pero mientras en
aquélla la forma de cautivar al espectador era la tension
dramatica y la interpretacisn de Baris Karloff, en ésta se
han utilizado unos espectaculares efectos especiales
para crear una momia sobrenatural y poderosa, que apa-
rece en forma de tormenta de arena para enfrentarse al
arquetlogo Rick O Connell {Brendam Frasier).

Con un gran sentido del humar, unos efectos especiales
de lujo y una accién que te dejard sin aliento, La AMomia
resulta divertida y espectacular, ideal para disfrutar en el
cine o en su formato més cercano: el DVD. No obstante,
recuerda que la momia resucitaré para acabar con todo
aquel que ose perturbar su descanso.. Cuidadin,
VEREDICTO: No es un clasico, pero te
rfes un rato y los efectos son geniales.

S6lo un DVD puede hacer justicla a su
calidad visual.

AUSTIN POWERS 2
(LA ESPIA QUE ME
ACHUCHO)

Dirige: Jay Roach
Interpreta: iMike Myers, Heather
Graham, Mike IMyers, Michael York,

El siempre genial Mike Myers regresa
con la segunda parte de las aventuras
del superagente secreto londinense
con mas marcha de todos los tiem-
pos. En esta ocasion, el malvado
Doctor Maligno (Mike Myers) le ha
robado a nuestro héroe (Mike Myers)
su «mojo (la libido), y Austin tiene
que recuperarlo con la ayuda de la
guaplsima agente Mari Fé Lacién
(Heather Graham). Bueno, también

Se trata de una parodia bestial de
un montén de pelis (en especial, las

debera salvar al mundo de paso, claro.

de James Bond) con personajes tan desternillantes como

Gordo Cabrén —el enorme esco-
¢és con problemas gastroduode-
nales—, Mini-Yo —el clon enano
del Dr. Maligno— o el propio Dr.
Maligno.

Puede que la primera parte de las
aventuras de Austin Powers no
tuviera demasiado éxito en nues-
tro pais, a pesar de la gran acogi-
da que tuvo en Estade Unidos;
pero esta claro que el doblaje
del sefior Florentino Fernandez
ha dado la vuelta a la tortilla. Si,
justo ese Sr. Fernandez, el tipejo
de Ef informal al que plagiamos
todos los chistes. Una peli para
partirse y un doblaje para men-
darse. Si no la has visto, debes
hacerlo; si la has visto, repite.

Tres veces.

VEREDICTC: Te moriris de risa aunque
no quieras. Destemillante.
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OTROSLIMITES

FOO FIGHTERS

«iME HAS DISFARADO?»., PREGUNTA DAVE GROHL., ANTIGUO BATERfA DE NIRVANA Y CANTANTE DE
FOO FIGHTERS. PSMsg SE ENCOGE DE HOMBROS... QUE EMPIECE LA BATALLA

os encontramos en el

centro de Notting Hill

(Londres), donde dos

hombretones estin
ensimismados en las curvas y emo-
ciones de Wip3out.

«Cuando grabamas el primer
disco tenfamos 2097 en el estudio, y
se convirtié en algo obsesivor, nos
cuenta uno de los hombretones, el
Foo Fighter Dave Grohl. «Era genial,
porque habia una cancién de Pro-
digy que nos tenia alucinados. No
teniamos el CD, asi que poniamos el
juego y jugabamos mientras escu-
chabamos la cancién»

La nave del jugador dos cruza a
toda pastilla la linea de meta.. Con
lo que PSMag se queda en un des-
honroso segundo lugar.

«VENGA, HOMBRE!», grita Dave.
«Te estoy esperando..»

Increible. Por lo visto, Dave real-
mente ha jugado a esto antes,
pero PSMag atribuye su
derrota a los nervios
y vuelve a arrojar
el guante por
segunda vez.

La pI‘ESifII‘I de la competicion se palpa en el ambiente, y Dave se dirige a PSMag para que le aconseje

«De acuerdo, como quierass,
Dave se sitlia en posicion. «Para dis-
parar es el circulo, éno? {Sabes qué
juego me encanté? ...iMierdal
{Cémo se llamaba? éAquel enel
que eres un espia?»

Tal vez Gex: Deep Cover Gecko...

«Era un juego genial, de lo mejor
que se ha hecho nunca..»
P5Mag le dispara a la proa del Sr.
Foo y con el turbo a toda
potencia adelanta a
Grohl, situdndose en
cabeza.
«iCooh, na! Era un
juego muy japonés.
Habia esa cosa

del dispositivo nuclear y tenias que
salvar al mundo..»

iMetal Gear Solid?

«iSil Me encanta ese juego. Me
dejé alucinado»

Mientras tanto, PSMag consigue
arafar un punto y empatar la par-
tida. Ha llegado la hora de cambiar
de juego.

«Estos son Wu-Tang Clan?», pre-
gunta Dave,

De hecho, se trata del juego de
Wu-Tang, Taste The Pain, ni mas ni
menos.

«No se me dan muy bien los jue-
gos de lucha. Amime va lapaz y el
amor. {Esta Ol Dirty Bastard en el
juego?»

Pues claro.

«IVayal ¢Es que luchan entre si7 Es
raro que Wu-Tang Clan haya hecho
un juego donde se pelean entre
ellos mismos. Yo no lo haria. Con
mis companeros del grupo no. Me

pone triste»

Empiezan los mamporros y muy
pronto PSMag domina la partida.

«VENGA DIRTY... Puedes hacerlo.
Ooch... Me estin poniendo a caldo.
Raekwon te ha machacado. Levan-
tate, Dirty, maldito vago hijo de..»

Uno se pregunta si Dave permiti-
ria que Wu-Tang Clan tomara pres-
tada una de las canciones de Foo
Fighters e hiciera un remix con ella.

«Bueno, no creo que sea buena
idea convertir el rock en msica de
baile. En primer luga,r porque esta
Gltima esta tan estereotipada que
sélo supone una forma mas de
ganar dinero, y en segundo lugar
porque el rock deberia ser tocado
por muisicos de rock, y no por tecla-
dos u ordenadores»

PSMag, que por educacién no
menciona el remix que el propio
Grohl hizo de un tema de Puff
Daddy, conecta un devastador
combo que deja a Ol Dirty Bastard
mordiendo el polvo.

«Joder... qué rapido. Eres bueno
con esto... Probemos otra cosa. Ami
me gustan los juegos espaciales, de
coches y de aviones».

Pues poco hay por ofrecer.
Mrmm... équé tal un Quake I7?

«Vale, por qué no..», dice enco-
giéndose de hombros. «Sabes... creo
que ya va siendo hora de que
alguien saque un juego de tiro al
platos»

{Tiroal plato?

«5i, ya sabes, dispararle a platos
en el aire y cargartelos. Estoy parti-
cipando en un torneo y tengo que
practicar.»

No es ningun secreto que unc de
los hobbies de Grohl es precisa-
mente abatir platillos (ejem) volado-
res. Al fin y al cabo, ha mantenido
una larga e intensa relacion con el
mundo de la ciencia-ficcién. De
hecho, el nombre de Foo Fighters
proviene de un escuadrén de pilo-
tos de elite que patrullaban los cie-
los en busca de ovnis en la década
de los cincuenta.

«Y, sin embargo, ain no he visto
lanueva pelicula de La guerra de las
galaxias. He visto a trilogia unas
6.000 veces, pero las peliculas que
se basan en iméagenes generadas por
ordenador tienen algo que detesto.
Si voy a ver una pelicula quiero estar
seguro de que sea una pelicula y no
algo que ha sido generado por una
méquina. Ademas, Jar Jar Binks me
pone enfermo. No lo saportos

" «El nombre de Foo Fighters proviene de un
L. escuadron de pilotos de elite que
\patrullaban los cielos en busca de ovnis»




Al igual que muchos chicos que
crecieron en Estados Unidos de
principios de los ochenta, Grohl
lleva afios dandole a los videojue-
gOs.

«Primero fue Pong, luego Pac-
Man, y después vino Atari», afirma,
antes de quedar embelesado ante
las delicias de Quake /f «Supongo
que no puedo cruzar por este
charco de materia viscosa verde,
éverdad?»

Esto... seguramente no es una
sabia decisién, indica PSMag, un
segundo antes de que el marine
espacial que aparece en pantalla se
ponga a aullar.

«iVenga! Pedazo de... iVaya! iPue-
des saltar! iEso ha estado muy
bienk»

Mientras tanto, PSMag saca la
ametralladora y suelta una descarga
mortal desde detrés de un despre-
venido Dave.

«Cuando éramos unos crios. los
videojuegos venian a simbolizar el
status. Los chicos mas enrollados
tenian una Atari, y realmente
cuando salié por primera vez era
genial»

{Qug? il a que parecia una nuez?

Los Juegos.
El guante esta arro-
jado. De arriba a
abajo: Wip3out,
Buake If, WirTang:
Taste The Painy Anna
Kournikova's Smash
Court Tennis

«iSil Adn tengo
todos esos juegos.
Pero todo era muy
cuadrado y se pare-
cia a Pong, excepto
las personas.

Entre las recreativas,
Galaga siempre fue
mi favorita. Fuia una
escuela catolica
durante dos afios y
tenian una maquina
recreativa con el vide-
ojuego Galaga Me
gastaba todos los cen-
tavos que tenia en esa
dichosa méaquina»

Asi que Galagay el
punk-rock fueron los
aspectos que moldea-
ron al joven Grohl... Sin
embargo, hoy dia, estas
cosas tan primitivas han
sido sustituidas por
unos videojuegos de
avanzadisima tecnologia
y el arrebato mas melo-
dico de los Foo Fighters.

«Creo que en los
noventa sucedié tedo.

Estaba toda esa gente que

vivié una revolucién fasci-

nante, el punk under-

ground, pero en cierto

modo se olvidaron de cantar.

Se olvidaron de componer cancio-
nes que fueran, digamos, bonitas, y
al final ambas cosas se fundieron.»

Ya sélo queda el reto final Un
juego que requiere a la vez una gran
concentracion y una destreza con-
sumada. Se trata, evidentemente, de
Anna Kournikova’s Smash Court
Tennis.

«Vaya..» exclama Dave «Me
parece que no he jugado a ningtin
otro juego de tenis aparte de Pong»

Tranquilo, invita la casa.. PSMag
sirve de forma sublime, logrando un
ace,

«Joder.. {Quién es éste?»

Resultado final: 4 a 1 para PSMag
Juego, set y partido.

. 1
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PERIFERICOS

PUEDE QUE YA SEA UN POCO TARDE PARA LANZAR LOS PERIFERICOS OFICIALES
DE V-RALLY 2, PERO MAS VALE TARDE QUE NUNCA, ¢NO?

EVOLUTION CONTROL PAD

sta cosa con tantos

botones es mucho mas

gue un mando analé-

gico: se trata, en reali-
dad, de un «Tilt Dual Analégico
Shock». Perc no te asustes, que
te lo explicamos.

En primer lugar, cuenta con
todos los botones del Dual de
siempre, y con los dos correspon-
dientes motores que sirven para
hacerlo vibrar. Ademas estan los
botones que no conoces: uno para
regular la sensibilidad de los con-
troles analdgicos y otro que
selecciona el modo de funciona-
miento. Este modo puede ser
digital, analdgico/Dual Shock,
NegCon y Tilt. Ya los conoces
todos, ;ino? Para quienes anden
mal de memoria, el modo «Tilt»
es el gue consiste en controlar las
direcciones inclinando el mando

DUAL

onsiderablemente
mejor que el anterior.
Un Dual Shock més o
menos estandar, con
funciones de Turbo y Auto. Sus
cualidades son més sencillas y
modestas que las del mando
anterior, pero ofrecen resultados
mucho mejores: |a superficie de
todo el pad es antideslizante, con
lo que obtienes una mayor como-
didad; la forma también es muy
ergondmica, te sitla todos los
dedos en sus respectives sitios y
todas las combinaciones de boto-
nes resultan sencillas de manipu-
lar; los sticks analdgicos estan
ligeramente horadados para que
se ajusten bien las yemas de los

hacia delante, atrés, a la derecha
o alaizquierda.

Un montén de cosas, vaya. Lo
malo es que... no todas funcionan
bien. En realidad, ninguna fun-
ciona lo suficientemente bien.
Los juegos en modo Tilt son
incantrolables; en el modo analé-
gico y el NegCon, que es cuando
usas los sticks, te vuelves loco
porque la superficie de éstos es
bastante resbaladiza y siempre se
te escapan los dedos; y en el
modo digital, en el que usas la
cruceta, también porgue ésta no
siempre hace lo que til quieres.

El Evolution tiene un montén
de funciones geniales que, si fun-
cionasen bien, lo convertirian en
un mando imprescindible, A un
precio asequible. Pero ni el precio
ni el funcionamiento son acepta-
bles. Ademas, es realmente com-

ORCE PSX
GUEJOYPAD

PRODUCTD: Dual Force PSX Analogue Joypad

DISTRIBUIDOR: Infogrames
PRECIO: 2.990

pulgares, sin reshalar; y el precio
es mas que adecuado.

Su tnico defectillo son los
botones digitales principales (X,
Circulo, Tridngulo y Cuadrado),
que estén llgeramente més duros
que los del Dual Shock y no
siempre cumplen su funcién por
no apretarlos lo suficiente,
Genial para juegos de carreras,
especialmente, Como V-Rally 2,
por ejemplo. B

Pllﬂ!]lll:'ﬂl: Evo\ytirnrn antml Pad

PRECIO: 6.990

plicado de utilizar, y las instruc-
ciones no ayudan en abscluto
(escuetas y mal explicadas). W

v

Completisimo, pero™
modos de funcionsmiento, complicado de uti-
lizar, con unas instrucciones que no ins—
truyen, bastante incémodo y muy caro.

SOBRE 10

Los botones principales son algo robustos,
por lo que no results especislmente ade-
cuado pars géneros como la lucha o los shoo-
ter. Por lo demés, genial.
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V-RALLY 2
OFFICIALV-RALLY2 ==
STEERING WHEEL

| volante oficial de ria. Apenas pesa, por lo que te los adaptadores gue incluye el
V-Rally 2 no es, ni verds obligado a fijarlo con las paquete. Y claro, si lo que quieres
mucho mengs, tan sujeciones pertinentes a una es echar una partida de diez
genial como el juego. mesa (lo bueno de los volantes minutos, no vas a utilizar cinco

De hecho, es bastante modesto mas pesados es, precisamente, para penerlo y quitarlo

en todos los sentidos. Su aspecto que no tienes que fijarlos a nin- todo después...

es lo mejor que tiene, aungue al guna parte). No tiene ventosas Es compatible

natural da la sensacién de ser tampoco, asi que no hay mas con todos los juegos,

mas pequefio de lo que te gusta- remedio que utilizar  como cualquier

volante, porque soporta
los modos digital, analé-
gico, Dual Force y NegCon.

Sin embargo, no fun- pones El sistema de
ciena bien con ninguno nervioso. Ademas, cambio de marchas fun-
de ellos por defecto. las vibraciones responden a ciona mediante aletas latera-
Para poder controlar un sole motor, y no dos como les estilo Formula 1, algo
correctamente un juego deberian ser. Este motor es tan extrafio tratandose del volante
como el propio V-Rally  pequefio como el de un mando oficial de un juego de rallies,
2, por ejemplo, tendras  normal, asi que la vibracién de ino? Y los pedales son bonitos y
que activar el modo todo el volante es la mitad de la correctos, pero nada més. La
Dual Force y regular de un mando. Totalmente imper- modestia ya tiene nombre: Offi-

con los controles de ceptible. cial V-Rally 2 Steering Wheel, B

intensidad de giro al
minimo.Y todo esto para
que funcione, mas o
menos, como cualguier
otro volante.
El angulo de giro
es muy amplio —
180°—, pero la

resistencia al giro No pesa. no tiene ‘esistencis al giro, es
es minima, lo que incdmodo, no hay més remedio que montarlo en
hace que siempre la mesa cada vez que .Juegss, su funciona-
gires mas de lo de- miento por defecto es inadecuado pars casi
seado en cuanto vas todos los Juegos... Completo, pero excesi-

un poco rapido o te vamente modesto.

SOBRE 10

na tarjeta de PRODUCTO: Official V-Rally 2 Memory Card [1Mb)

memoria FABRICANTE: Gamester
como otra DISTRIBUIDOR: Infogrames
cualquiera, ot b it biUe o M- A SRR S

, PRECIO: 2.490

preciosidad, ;verdad? Si no
sabes gué tarjeta elegir para Un precio normal, un aspecto estupendo y el mismo
guardar todos los circuitos que espacio que las tarjetas de Sony. Parece funcionar Une tarJets normel, con el sspecto del
has editado en el modo de creacion tan bien como las oficiales, aunque... ;iquién sabe coche de portads de tu Juego de rallies

de pistas de V-Rally 2, ya sahes cuél es la solucidn. cuanto puede tardar en fallar unatarjeta? B preferido.

SOBRE 10
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<NO LOGRAS TOMAR LAS CURVAS DE LOS NUEVOS CIRCUITOS SIN
ABOLLAR LA NAVE? TE EXPLICAMOS COMO DOMINAR LAS
VELOCIDADES EXTREMAS Y LOS PEORES ANGULOS DE WIP30UT.

16 curvas peligrosas deWip30ut

CURVA 01

No hace falta alarmarse con las chicanes de Porto Kora.
Aunque, en general, las chicanes de Wip3out son sind-
nimo de peligro, en este caso el problema es que uno
tiende a reducir la velocidad sin que sea necesario. De
hecho, en este circuito es posible atravesar en linea recta
tadas las curvas de la chicane si entras en ella de forma
correcta. El truco esta en quiarte con los power-up situa-
dos a la izquierda [1] de tu trayectoria de aproximacion.
Ve directo hacia ellos para poder atravesar volando

[2] toda la chicane. M R

0 18
LT

CURVA 02

Los saltos consecutivos de estos tineles pueden suponer un
viaje algo brusco. Son bastante estrechos, asf que, a no ser
que circules completamente solo, te queda poco espacio
para ocupar la posician central, [1] Al principio pégate a la
pared de la izquierda para pasar por encima de los turbos y
no perder potencia. Después del primer bache, colécate a la
derecha. Estos saltos [2] aparecen bruscamente, pero no
tengas miedo porque entre una y otro no hay curvas peli-
grosas. Limitate a levantar el morro de la nave para sobre-
volarlos con mas facilidad. B

r

CURVA 03

i
i

Una seccidn esencial de este circuito, en la que se decide la
carrera. Acércate desde la derecha [1] pasando por encima
del turbo. A no ser que lleves una velocidad espectacular,
puedes tomar la curva y girar todo el tramo yendo por el
centro de |a pista. Esta espiral [2] es un buen sitio para
adelantar a tus rivales, porque las otras naves acostumbran
a tomarla lentamente. A medida que aumentes de velocidad
las curvas te pareceran mas estrechas, asi que aparta un
instante el pie del acelerador. En la base de |a espiral
levanta el morro de la nave porque la pista vuelve a guedar
nivelada. M

| CURVA 04

Es posible entrar en esta primera curva a toda velocidad,
pero tendrds que determinar correctamente |a trayectoria
sequida. Esta curva aparece cuando estas a punto de
alcanzar la plena potencia [1] y forma una incémada
espiral ascendente, Dale al freno de alre justo antes de
Ilegar a la base de la pendiente y podras deslizarte curva
arriba. Si te sientes indestructible, aumenta la marcha
con el hiperpropulsor [2], pero no te pases. Desde aqui
hasta la parte llana es un paseo. H
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TOP SECRET

SAMPA RUN - 1a rercera sEccIon DEL TUNEI
En esta seccidn hay una curva a la derecha practicamente

. ciega. Es un viraje extremadamente cerrado, que ademas
forma una espiral ascendente; en un momento dado dejas de
ver |a luz del exterior y es diffcil calibrar la linea de tu tra-
yectoria porque casi no se ven las flechas que indican la
direccion. Entra desde la derecha [1] y gira a la izquierda
antes de deslizarte a la derecha con ayuda del freno de aire
[2]. La verdad es que para tomar correctamente esta curva
hay que tener muy claro el momento de girar. Después viene
un angulo a |a derecha muy peligroso, en el que tienes que
volver a usar el freno de aire, M

RVA 05

CU

STANZA INTER

e} Después de las primeras dos curvas puedes elegir entre pasar

o=y | pOF UN tlnel serpenteante o por un pasaje estrecho: ve por este

" Gltimo [1] porque el tinel esta demasiado oscuro para atrave-
sarlo a gran velocidad. En el atajo de la izquierda recupera

- velocidad y preparate para una sucesion de bajadas muy fuer-

| tes. Mantén el morro de la nave levantado porgue te espera

" una chicane bastante peligrosa. Empleza a tomar la curva
suave que gira a la derecha, justo antes de pasar bajo la sefal
roja de Avance [2]. Luego, con la misma suavidad, dobla a la

+ izquierda por |a parte interior de la curva y entraen la

...... siguiente recta adelantando a las naves que salen del tinel. B

STANZA INTER ‘ CHICH
[™e«  Tras rebasar la bifurcacién de la izquierda (o la de la dere-
2 cha) y un par de curvas cerradas, es posible volar a toda pas-

tilla hasta |a linea de meta [1]. Si sabes pulsar los botones
q con rapidez podras atravesar la estrecha chicane que desem-
> boca en el tramo ascendente. Cuando veas la chicane, acér-
tx cate a la pared de la izquierda para subir la pendiente sin
— reducir velocidad y sin dar gires bruscos [2]. Al llegar arriba

alza el morro de la nave para no tener que frenar al tomar la
(o siguiente curva a la derecha. B

10053

TOOSE  c-tZome-

HI-FUMI .L

4 i ALl g 2 1 EEE - Ll[ check
= Lo més dificil de este giro a la derecha en dngulo recto es el
—--si acercamiento. Cuando te aproximas, el circuito ya se curva
ligeramente hacia la derecha, por lo que s dificil apreciar el
dngulo de la siguiente vuelta y es complicadisime determinar
la trayectoria que debes seguir. Si tomas la curva mas suave
desde una posicién central estaras en condiciones de continuar
sin problemas [1]. Al ver la sefal de sequridad traslédate a la
izquierda y dale fuerte al freno de aire de la derecha. Sino
basta con esto, mantén la linea central de ca-rrera y utiliza

B
B 7 P o ) e =
los dos frenos par.a I’EFIUCH‘ la velu'mdad [2]. Perderas tiempo, O =i O s cam
pero menos que si tuvieras un accidente. W

17

. | Sientras en este tlnel a toda velocidad lo lamentaras. Al
| principio pégate a la pared de la izquierda porque el tinel se
- dobla hacia ese lado [1], pero en cuanto llegues al tramo
recto ponte en medio de |a pista porgue |a siguiente curva es
““ : bastante complicada. Puedes girar sin usar los frenos de aire,
&?" lo que quizas haga oscilar demasiado la cola de la nave, pero
.. también puedes pulsar brevemente el botén que reduce el
- impulso para bajar la velocidad. Este tinel es demasiado
! estrecho y no puedes permitirte errores. Ademds, adelantar
+ es imposible [2]. Ni lo intentes, y apartate si ves que te acer-
cas a la cola de una nave rival. B

b= e e T

1519887 °
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CURVAlO

P-MAR PROJECT -

LA CURVA EN TERRAPLEN

Después de |os primeros virajes, que son suaves, habras
aumentado la velocidad y te toparas con esta brusca curva
ascendente a la derecha [1]. No hace falta que reduzcas la
velocidad, porque la prapia pendiente ya te hara perder un
poco. Coldcate a la izquierda a la entrada de fa curva y verds
cémo se ensancha la carretera. Lo gue al principio parece un
giro muy cerrado resulta facil de superar [2]. Cuando hayas
determinado la trayectoria de giro mas cémoda, podrds usar
el hiperpropulsor para mantener la velocidad. W

EURVAII

 tras desciendes rapidamente hacia la pista [2]. Al aterrizar te

P MAR PROJECT

UN

Para superar esta aItwsnma pendiente tienes que calibrarla

bien. Es un buen punte para adelantar a tus cponentes, por-
que sobreveolando los turbos de hace un momento [1] habrés
aumentado la velocidad. Levanta el morro de la nave mien-

espera una dificil sucesion de curvas y tendras que bajar ense-
guida la velocidad para poder rebasarla sin consecuencias. A
diferencia de la otra pendiente del circuito P-Mar, no podrés
superar estas vueltas sdlo con ayuda del hiperpropulsor. l

CURVA 12

i"v'! ﬂ N U R TOP = UNA SALIDA DIFICIL

El circuito Manor Top es poco corriente, porgue es mejor
no salir disparado con la ayuda de un turbe. Al final de la
primera recta hay una curva a la izquierda bastante diff-
cil [1] que puede aparecer con demasiada rapidez. Si te
atreves a superarla, circula par la linea central, usa los
dos frenos de aire y tira del lade izquierdo. De este mado
podras doblar la curva y sobrevolar el power-up que hay a
la derecha [2]; es mejor esto que pasar por el turbo, que
esta colocado en un punto mas inaccesible. M

GURVAIB

MANOR TOP -

A LA DERECHA

A1 ver Ias sefiales de direccién azules y blancas [1], con-
céntrate en la proxima serie de curvas peligrosas. Pue-
des usar un freno de aire en cada vuelta, pero si llevas
un minimo de velocidad descubriras que puedes doblar-
las con ayuda de los dos frenos. Es posible atajar algu-
nas de estas vueltas porque hay un hueco entre los pos-
tes y la parte interior de cada viraje. En las otras, da un
giro abierto y rodea la curva deslizéndote con un dngulo

estrecho [2]. M T

LIS
Do

crece LI 5,

CURVA 14

TERMINAL - LA ESPIRAL ASCENDENTE
Llegaras a este tramo después de haber rebasado la recta ini-
cial sin demasiadas dificultades. Acércate desde la derecha y
vira a la izquierda para situarte en |a linea interior de la pista
durante toda la subida [1]. Hay turbos colocados a intervalos
regulares gue te permitiran continuar navegando [2]. Pulsa
el hiperpropulser y ve con cuidado porque el acceso al tramo
inferior de este circuito es bastante complicado. Cuando lle-
gues a lo alto de la pendiente, ajusta la inclinacién de la nave
para no aterrizar en la recta con demasiada velocidad. En las

3 1 ra A O 1238
curvas que vienen a continuacién tendras que controlar per- =, | I‘?

fectamente tu vehiculo. W

on. Bﬂ
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CURVA 15

Tras superar la recta que viene a continuacion de la espiral ascerdente, entraras

en lo que parece un tinel normalito [1]. Aungue este primer tinel es bastante
complicado, se ve facilmente al acercarse. El problema viene cuando vas por la
mitad del tinel, donde hay un brusco giro a la izquierda. El &ngule interior de la
curva sobresale durante bastante tiempo, por lo que no vayas por esta parte del
tlnel, sino gue es mejor que te acerques a la curva desde la linea central y luego
uses los frenos de aire para girar en el trama final del viraje. Asf podras sobrevo-

' lar el power-up de la derecha. B

! Los problemas de esta vuelta a la derecha tan complicada aumentan debido a

su estrechez, que deja muy poco espacio para cometer un fallo. Si consigues
hordearla pero |levas demasiada velocidad, te encontrards enseguida con un
tinel bastante peligroso. Mas pronto o mas tarde chocaras, pero intenta man-
tener la Iinea de carrera.

¢Un truco répido? Usa los dos frenos de aire para reducir un poco la velo-
cidad y recuperar el control al tomar la curva [1]. Mantén el merro de la nave
bajo mientras estés girande y asi recuperaras velocidad para intreducirte en el
tinel sin problemas. M

#’Lz i

. /.\ e

Oig 1.S2
04 129§ “sssSae-

-

. pero es mejor evitar los embotellamientos y

Feisar La nave favorita de los principiantes.

No es el vehiculo mas veloz del mundo, pero
es de construccidn sélida y de manejo senci-
llo. Ademas, |a aceleracién es rapida por lo
que es facil recuperarse tras los frecuentes
roces y vuelcos gue siempre acompanan a
los novatos.

Goteki45 Gracias al escudo de fuerza de
este macizo mamotreto podrés abrirte paso
entre tus rivales. Va bien para aprender a
pilotar, pero ahl se acaban sus cualidades.
Una nave basta y poco refinada.

Ag-systems La precision del control de esta
nave te ayuda a tomar tantas curvas difici-
les como desees y te permite conducir con
fluidez. Sin embargo, le falta ese detalle
que supone la victoria contra rivales mas
entrenados.

Piranha La calidad del manejo de esta nave
proporciona una conduccion suave, espe-
cialmente potente en los tramos mas faciles
y en las curvas mas abiertas. Sin embargo,
su escudo de energla es insuficiente para
defenderte de los rivales mas bruscos. Con
ella puedes lucir tu talento como piloto

las colisiones.

Auricom Vale la pena dar una vuelta con la
Auricom porgue es muy versatil y alguna
vez, pasito a pasito, consigue ganar la
carrera. No obstante, cuando |a usas
mucho ves que le falta chispa en todos los
ambitos, por lo que resulta menos diver-
tida.

Qirex Reservada para los jugadores vetera-
nos y los grandes expertos. Es grande,
resistente y rdpida, y su gran envergadura
s una ventaja afadida. Lo malo es que
tiene un angulo de giro muy ancho que
complica el uso de |a potencia en las cur
¥ las chicanes.

Assegal Esta excelente nave es rapida y
muy manejable, perfecta en manos de un
experto. Un piloto que esté aprendiendo
puede sentirse el rey del mambo si hace un
buen recorrido con este vehiculo. Pero hay
que ir cen cuidado, porque tiene un
escudo fragil que facilita los chogues y
los incendios.

Icarus iAlerta: nave oculta! Un vehiculo
tan secreto que ni siquiera Psygnosis ha
sido capaz de proporcionarnos una imagen.
A pesar de su poca vitalidad, la Icarus
puede alcanzar velocidades extremada-
mente altas que dejan al resto de la flota
contemplando su parte posterior. B

)

)

\
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EL ALMACEN: WOODKLAND HILLS

LAS LETRAS DE «SKATE»

[S] Atraviesa de un salto el hueco que
hay entre las dos rampas en la parte
izquierda del almacén. Esta chupado.
K] Después de llevarte Ia S, gira a la
derecha y mércate un 180 junto a la
pared. Recoge la K y aterrizaras en la
posicién ideal para llevarte la siguiente.
[A] Esta letra se balancea encima del
taxi parado.

[T] Mantén la velocidad e intenta rebasar
el halfpipe de enfrente. Puedes intentarlo
con un gran ollie y quizas también con un
360 para sumar algunos puntos.

ELVIDEQ OCULTO

Es muy facil, pero espectacular. [1] Baja la rampa de |a derecha desde el punto de par-

LE]J Para acabar, sibete al Jip que hay en
la parte izquierda del suelo, cerca de la
primera rampa por donde has bajado.
Frena bruscamente y podras hacerte con
esta ultima letra.

tida y marcate un gran offie al lado del pipe [2] para romper y atravesar el cristal,
cruza el cuarto secreto y l1évate la cinta al pasar.

HIDDEN ¥ APE!

A

¢ESTAS HARTO DE NO PODER IMITAR LAS COMPLICADAS PIRUETAS DEL SKATER
RADICAL TONY HAWK? CON ESTA GUIA DESCUBRIRAS COMO CONSEGUIR LAS
CINTAS DE VIDEDO OCULTAS Y COMO RECOPILAR LAS LETRAS DE «SKZ2

Skate

Tony Hawl(s e

ing

ESCUELA: MIAMI

LAS LETRAS DE «SKATE»

[S]Gira a la izquierda cuando hayas
rebasado el primer salto y baja las escale-
ras manteniéndote siempre a la izquierda.
Subete al rail y baja haciendo un grind;
llévate la letra mientras desciendes.

LI<] Pasa las escaleras y usa las dos mini-
rampas para saltar hasta esta letra.

[AT Mientras superas este salto, mira la
cartelera de |a Izquierda y stbete al
segundo rafl.

[T] Es facil porque se ve a varios kiléme-
tros. Atraviesa el halfpipe y sibete ala
pared del final.

ELVIDEQ OCULTO

video. H
1

[EJ Para recoger la tltima letra pasa
entre los dos estanques y recorre el rail
central haciendo un grind.

Ve a la derecha del tejado y sube la rampa hasta la parte alta. Agachate entre los rafles
y salta desde la rampa de la izquierda hasta la [1] azotea. Baja con un grind o sibete al
toldo con un ollie. Marcate otro oflje para colocarte cerca del final [2]y llévate el
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TONY HAWK’'S

GALERIA COMERCIAL: NUEVA YORK

EL CENTRO URBANO: MINNEAPOLIS

LAS LETRAS DE «SKATE»

[ST Después de la segunda pendiente,
stibete al rail de la izquierda con un offie
y toma |a letra al pasar.

[T Desviate a la derecha cuando atravie-
ses el cristal de la entrada. La letra estd
escondida en un arbusto. Para conse-
quirla ve con un grind hasta el final de los
tubos de esta planta.

[A] Baja a este piso antes de que los
ascensores se llenen de agua y recorre
con un grind |as vigas blancas que cruzan
la zona inundada. Cuando pases, |lévate
la letra.

[T] Después de pasar junto a los ascenso-

K

ELVIDEO OCULTO

de nuevo. M

res, sube con un offie al bloque central y
recorre con un grind el arco que hay
pasado €l cartel de |a galerfa.

[E] Basta con marcarte un olfie sencillo
desde la primera rampa en el momento en
que sales al aire libre.

Las cintas ocultas empiezan a ser dificiles de localizar. Atraviesa la puerta de |a galeria
y avanza por la derecha en direccion a la letra K. No toques el agua y deja atrés la
rampa y el coche rojo de la derecha. Ahora viene lo dificil. Da un gran salto hasta la
rampa del final y aterrizaras sobre las vigas blancas que cruzan el estanque de abajo.
[1] Haz grind durante todo el camino hasta la salida y marcate un offie para |legar
hasta el video. Si te equivocas tendrés que volver a pasar entre las cascadas e intentarlo

LAS LETRAS DE «SKATE»

[S] Antes de nada, salta desde la rampa y
ve directo a la plataforma, salta al fondo
con un olliey recorre el rail con un grind.
Al final tendras que marcarte otro ollie
para conseguir esta letra sin proble-

mas.

LK Tras agarrar la primera
letra, sigue la pista hasta el
lado derecho y busca el edi-
ficio que tiene una
fachada de cristal. Atra-
viesa la ventana y sube
a la rampa para
obtener esta

letra, que esta
arriba de todo.
Vuelve a atravesar
la ventana con un offie
para sumar una buena
cantidad de puntos.
[A] Da un vuelco desde el
punta de partida y sube con
un oflie a |a plataforma del
fondo. Para descubrir esta letra,
mira el cable eléctrico de arriba, ponte a
la izquierda y gira cuando llegues a la

ELVIDEO OCULTO

praxima rampa. Bajo el cable hay una
gran rampa que puedes aprovechar para
marcarte un olfiey un grind.
[T] Sibete a la parte posterior del
camion que estd aparcado junto a la
pared, baja con un ofliey atraviesa |a ven-
tana. Para localizar la letra T sigue el
camino que conduce al tejado.
[ET Seguramente es la letra
mas facil de este nivel, Sigue
el camino que Ileva
al bow! donde
hay una
fuente y
saltaala

Aqui se complica otra vez el nivel de acrobacias. Da un vuelco desde la posicién inicial y
salta hasta el siguiente nivel. Mantente a la izquierda hasta que veas el camién, sibete a

la parte posterior y atraviesa la ventana
con un olfie. Sube hasta el tejado sin
tocar el toldo de cristal, en direccién al
hueco que hay enfrente. Te encontraras
ante un pequefio bow/. Aprovecha los /ips
para ganar velocidad y corre hacia la
salida que estd a la izquierda. La cinta de
video estd en el exterior, y puedes |levar-

tela al pasar por su lado y aterrizar [1] en

otro bowl, donde obtendras algunos pun-
tos adicionales. Si no consigues subir al
tejado perderas toda el tiempo disponible
intentando recuperar tu posicién. M
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EL EMBOTELLAMIENTO DE LA COLINA: PHOENIX

HAWK’'S

LAS CALLES: SAN FRANCISCO

LAS LETRAS DE «SKATE»

[S]La primera letra es facil de obtener,
No toques los pipes de la derecha y
esquiva los bordillos hasta llegar a la pri-
mera rampa. Veras la letra flotando sobre
el fip, Subete encima con un ollie, toma la
letra y recorre |a pared del otro lado.

LK1 Bajo los arcos veras otra pequefia
rampa que |leva hasta un par de pipes
encima de los cuales esta la K. Para
hacerte con ella te bastara con marcarte
un espectacular grind.

[A] Puedes conseguir esta letra de dos
maneras. Una consiste en dirigirte a la
derecha del halfpipe. También puedes vol-
tear y sequir la pequefia rampa que va
hasta |a izquierda de los arcos. En lo alto
veras un pipe; sube hasta el piso alto
haciendo grindy mércate una pirueta
junto a la pared para conseguir esta
letra.

[T1En el piso bajo, atraviesa corriendo el

ELVIDEO OCULTO

tanel que va hasta el pilar de la torre y
verds la T delante mismo.

[E] Este tramo es dificil. Manente a la
derecha antes de que la pista baje y haz
una pirueta para llegar al nivel méas alto.
Gana velocidad pasando entre los bordes
del pipe y cuando vayas bien rapido
stibete al halfpipe de |a derecha para ate-
rrizar sobre el pipe. Sigue con un grind
hasta el final y te convertiras en el afortu-
nado poseedor de la Gltima letra.

La opinién popular dice que ésta es la cinta mas dificil de conseguir de todo el juego,
porque se necesita deminar el grind como un experto. Cuando pases por el [ado
izquierdo del arco de piedra, sibete a la rampa y haz grind sobre la plataforma plana
donde has encontrado la letra A. Al final, veras otro cable a la izquierda, haz grind por
el otro lado [11y recorre la pared [2] para rebasar el hueco donde ne hay rampa.
Stbete de un salto a lo alto de la columna de piedra, deja atras la sefial y recorre la
pared, rebasando el segundo hueco, hasta alcanzar Ia gran pendiente del final. Acércate
ligeramente a |a derecha y, si llevas suficiente velocidad, podrés alcanzar el video que
esta en lo alto de la columna del centro. Si no lo atrapas, tendrés que repetir todo el
recortido, porque no te da tiempo a volver atras, ll

1

LAS LETRAS DE «SKATE»

[S]En la base del recorrido, quédate a la
izquierda y sigue el camine hasta las
rampas que desembocan en el edificio
grande.

[K] Al principio mantente a la derecha y
sube por la rampa, atravesando la ven-
tana de cristal. Baja un poco la velocidad
y no hagas grind por el rail; limitate a
saltar sobre tres o cuatro plataformas
hasta que caigas sobre |a letra.

[AJVe directo a Chinatown, adelanta a
los coches de policia y sube la colina
hasta llegar a los cuartos de pipe, donde
encontraras esta letra.

[T] Salta a una pequefia rampa que hay
a la derecha yendo hacia a Chinatown, y
ponte en el /ip que hay encima. Entrarés
en una sala donde estd [aT. Sal por la
puerta correcta y vuelve al suelo con un
ollie.

210

ELVIDEQ OCULTO

Baja por la colina hasta llegar a la calle
y toma la primera bocacalle a la derecha.
Mientras bajes veras un cuarto de pipe
situado junto al dltimo edificio de la
izquierda, justo antes del final de |a calzada.

Subete encima y salta a la plataforma que hay sobre
él, y luego sigue el camino que rodea el edificio [11.
Una vez en el tejado del edificio, utiliza la primera de
las rampas para girar sobre ti mismo y sube a la
segunda rampa [2]. Entonces te caerds por una cla-
raboya de cristal y podras recoger la cinta. ll I

1

[E] En la parte de atrés del quiosco de
misica veras una rampa que conduce a
una gran ventana de cristal. Sube a toda
velocidad y salta en el Gltime momento
para atravesar la ventana. Desde ahi
podras ver la Gltima letra, que flota en lo
alto de un bow! muy decorado. Tirate
dentro y marcate unos cuantos trucos.
Impulsate con los lips hasta que tomes
suficiente altura para alcanzar esta
letra.
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TONY HAWK'S

LAS COMPETICIONES

La mayor parte de los niveles de Tony Hawk’s son relativamente faciles; al cabo de unas pocas vueltas ya
te has llevado suficientes videos para llegar al siguiente nivel. Hay una excepcién: el nivel «Downhill Jam:
Phoenix».

Cuando empieza la competicion entras en un mundo nueve lleno de dificultades. Para alcanzar el
éxito tienes que aumentar tu puntuacion haciendo cabriolas, sin necesidad de recopilar ningiin video
ni ninglin otro objeto, Para ganar puntos tienes que marcarte toda una serie de trucos

complicados, dificiles y peligrosos, o sea que sélo podras superar este nivel sieresun _
skater consumado.

— e —— — At —— S

La fase uno, en Chicago, es relativamente sencilla, aunque en los primeros intentos puede que no te
lo parezca. Para hacer un buen papel y empezar a ganar puntos tienes que recorrer con un grind el rail del
principio y agacharte para entrar en el halfpipe de la izquierda.

Seguramente, para superar este nivel te bastara con usar grabsy grinds. Si no es asi, usa el bow! y los
railes gue quedan para aumentar la puntuacién.

S0

o
/ o
StE b o Mirgre

175 X2

L— B e B S et e e - b

La segunda etapa, en Burnside (Portland), es una pesadilla. La primera vez que intentes fran-
quearla echards mano de las cabriolas que has empezado a incluir en tu repertorio y no entenderas por qué
no te dan 40 puntos de golpe. Es porque no vales nada al lado de tus competidores y ain necesitas practi-
car muchas piruetas diferentes. Usa los transfers tanto como te sea posible para ganar un montén de pun-
tos extra. Puedes ganar unos puntos haciendo un transfer hasta el bow’, que recorreras con un grind. Des-
pués de una entrada fuerte, mantén el ritme y podras conseguir unos 18-20.000 puntos por prueba.

T I ————— e R —————— i —————

La etapa final, en Roswell (Nuevo México), es otra pesadilla. Es buena idea intentar obtener una
puntuacion respetable en los halfpipes, pero no te olvides de completar estos puntos marcandote grinds
siempre que puedas. Para cuando llegues aqui ya tendras dominados varios combos, que podras utilizar

para superar este nivel. Si los usas bien ganaras, pero si te marcas siempre los mismos trucos o si te caes
muchas veces acabaras perdiendo. B
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CARTAS

Feedback, PlayStation Magazine, MC Ediciones, Paseo San Gervasio 16-20, 08022 Barcelona playstation@mcediciones.es

FEEDBSACK

DESPACHATE A GUSTO, ESTA SECCION TE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

FANS DE XENA

Hola, amigos de PSMag. Somos Jaime
y Miguel, os |levamos siguiendo desde
la revista nlimero 8 v podemos decir
que sois unos fendmenos. Nos gustaria
hacer unas preguntas:
1.;Cuél es el mejor juego de fathol
actualmente?
2.i Preferis Esto es Futbola FIFA
20007
3.¢Qué sabéis sobre el juego de Drd-
cula Resurreccion?
Por cierto, nos ha gustado mucho el
juego de Xena perc consideramos que
en lugar de un 7 mereceria un 8 de
puntuacion,
Nada mas, amigos de PSMag. Lo
dicho, nos encanta vuestra revista y la
seguiremos fielmente, sois unos jmens-
truos!
Un saludo

Jaime y Miguel

Pontevedrs

Es cierto, somos unos fenémenos. Chi-
cas listos.

1. ISS Pro Evolutiony Esto es Fiithol
son los mejores. En jugahilidad gana
por poco ISS, pero en graficos y licen-
cias gana Esto es Flithol, de modo que
ambos se complementan entre si.

2. iPor supuesto!

3. Que saldra algiin dia, pero no sabe-
mos cuando. Hemos visto el de PC y
no esta mal: una aventura grafica a
base de espectaculares secuencias de

video y un curioso sistema de escena-
rios 3D que, en realidad, no lo son...
Algo extrafio, dificil de explicar en
tan pocas palabras.

La puntuacién de Xena no os parece-
tia en absoluto baja si hubiéseis visto
como se han pasado con €l las revistas
de otros paises. Parece que sélo nos
ha gustado a nosotros. Pero hay que
reconacer que no llega al 8, mucha-
chos...

PUNTUALIZACIONES

jHola amigos! Somos Jorge y Alesan-
dro. Primero, os queremos felicitar por
el excelente trabajo que hacéis con la
revista, y segundo, que nos contestéis
algunas preguntas:

1.:Qué preferis, Resident Evil 3 0
Silent Hiill?

2.;Cudntas marcas habra en Gran
Turismo 2? ;Se romperan los coches?
¢Cuéntos CD ocupa?

3.¢Sacara Konami Metal Gear Solid 2
para PS?

4.:Soportaran los periféricos actuales
la PlayStation 27

5. En vuestro andlisis del mes de
noviembre, dijisteis que Crash Team
Racing era muy largo y complicado
pero yo, Jorge, me lo compré el 4 de
diciembre y el 12 ya me habia pasado
el modo aventura al 100%, consi-
guiendo todos los secretos en el modo
arcade, asi que ;no podéis dar trucos
para alargarlo un poco?

6. Ahora daremos algunas opiniones:
-¢Coémo puede decir la gente que
Metal Gear Solid incite al consumo de
drogas? A mas de uno habria que
encerrarle en un manicomio.

- Seglin Alex, el mejor género de PS es
el de aventuras en 3D, sobre todo la
saga Tomb Raider o el alucinante Sou/
Reaver, Pero yo, Jorge, opino que

el mejor es el de carreras porque es el
mas rejugable, adictivo y largo. Bueno,
en realidad, los dos son buenos géne-
ros.

7.Y, para terminar, haremos algunas
criticas:

-A nuestro entender, Dino Crisis esta
sobrevalorado. Hemos jugado bastante
a la demo de diciembre y nos parece
peor que Resident Evil, a pesar de ser
de la misma compafiia. Los dinosau-
rios estan muy bien elaborados pero
son dificiles de matar.

-Tampoco estamos de acuerdo con la
puntuacién de Tomb Raider IV. Nos
parece mucho mejor que la tercera
parte. Ademas, los dos nos hemos
pasado las tres entregas y creemos que
son inmejorables.

Bueno, esperamos que sigais asi de
bien con la revista y ampliéis algunas
secciones. Hasta otra.

PD: jFelicidades por los comics! (Nos
referimos a quien los ha hecha!)

‘Jorge y Aledsndro
 Hadrid

1. Silent Hill. RE3 es un mas de lo
mismo, como lo fue RE2y como lo
serd Code Veronica para Dreamcast
(aungue éste serd en 3D, como Dino
Crisis).

2. Practicamente, todas las marcas
importantes del mundo, excepto
Ferrari, Porsche y un par de firmas
americanas que ni siquiera conoce-
mos. Los coches se estropean con los
golpes activando una opcién, pero no
se ve como se deforman (sélo afecta a
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CARTAS

Wachowsky). El ilustre sefior Kojima
seria un invitado de los Wachowsky en
Estados Unidos durante el desarrollo
del juego. Pero todo esto, por ahora,
son sélo teorias. Si fuera de Konami,
saldria traducido seguro; si fuera de
los Wachos, jquién sabe? ; Matrix te
posee o Matrix has you? ‘ta saber.

3. Si, si hay juegos para pistola. Pero
no hay confirmado que se esté desa-
rrollando ninguno por ahora.

GENIO SPIELBERG

Hola, soy Andrés, lector vuestro desde
» la revista 14. Me gustaria decir algo
viji referente a Medal of Honour. ;Acaso
\\\“\ I”/.«, pensabais que era de Dream Work
SN, &7 Interactive? No, gracias a EA el juego
es bueno. Dream Work, por si no lo
sablais, es de Steven Spielberg y qué
esperabais del genio?
Esto es todo, os saluda un fan de
Spielberg y de la Play.
PD: Seguro conocéis a Lucas Arts
iNo!
Andrés Jiménez Lépez
El Vendrell {(Tarrsgonal

Y s
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({MATRIX EN PS2?

la conduccion). En las betas que Sony

nos ha enviado del juego, ocupa dos
CD, pero no sabemos si también sera
asi el juego final. En cualquier caso, el
numero de CD no tendra nada que ver
con su precio. Si son dos, uno corres-
pondera al modo Arcade y el otro al
modo Gran Turismo.

3. Eso se rumorea, pero no hay nada
confirmado.

4. Si, todos. Incluyendo las tarjetas de
memoria, claro.

5. jEres una fiera! Un truco para
alargarlo: los modos multijugador. De
estos es imposible cansarse.

6.—En este pais de borregos sélo lla-
man la atencidn las estupideces. EI
que berrea mas alto, gana; el que
habla, es ignorado.

- Estamos contigo (Jorge).
7.-Nosotros no hemos dicho lo con-
trario: es verdad que estd sobrevalo-
rado, es verdad que es peor que REy
es verdad todo lo que dices. ;Algo que
no hayamos dicho nosotros? Pero en
todo caso, es un gran juego, jostamos
de acuerdo en eso?

- Es que Tomh Raider IV SI ES mejor
que la tercera parte, pero NO ES
mejor que la primera y la segunda.
iLa tercera parte fue terrible, compa-
rada con las demas! En todo caso,
Lara pierde con el tiempo, como la
Coca-Cola pierde gas una vez que esta
abierta, por muy fuerte que intentes
cerrarla.

Nosotros también felicitamos a los
autores de los cdmics. Son auténticos
genios, de verdad. iNo dejéis de
enviarlos!

iHola! Quisiera felicitaros por vuestra
gran revista y dejar claro que soy un
anti-Sega y Nintendo, no puedo reme-
diarlo, me lo dice el corazén. Bueno,
vayamos con [as preguntas:
1.;Cuando saldrad Matrix para PS2?
2.¢Sabéis si la compafiia ha decidido
poner los textos en castellano en la
futura consola?

3..5eran compatibles las pistolas de
PS con PS2?

Esperc que podais dar respuesta a
estas preguntas. Publicadme la carta,
porgue si no...

PD: Quisiera mandar un saludo a
Jaime Abel Chao Herbkdn.

Rubén Herbén Garcia

| Lugo

1. Coincidiendo con el estreno de la
segunda pelicula de la trilogia. Lo que
no se sabe es cuando saldra ésta, aun-
que ya esta confirmado que se esta
rodando. Suponemos que a media-
dos/finales del 2000 en Japén y Esta-
dos Unidos.

2. ;Qué compaiiia? ; Te refieres a
Sony o a quien haga Matrix? En
cuanto a Sony, suele traducir todos
sus juegos importantes; y en cuanto a
Matrix, lo mas probable es que lo
desarrolie el supercerebro del sefior
Hideo Kojima, creador de Metal Gear
Solid. Lo que ocurre €s que, en ese
€aso, no seria un juego hecho por
[Konami, sino por el departamento de
desarrolio de los directores y guionis-
tas de la pelicula (los hermanos

Parece que te has hecho un pequefio
lio, ;eh? El juego es de Dream Works,
gue es la compaiifa cinematografica/
videojueguil de desarrollo del ilustri-
simo sefior Spielberg. Lo que pasa es
que EA ha distribuido el juego, nada
mas. Gracias al genio, el juego no es
de EA.
Electronic Arts nunca ha hecho nada
tan bueno, hombre.

iCon la Pd. te refieres al sefior
George Lucas? Pues no, no le conoce-
mos. Pena...

UNA AYUDITA,
POR FAVOR...

Hola, amigos de PlayStation Maga-
zine. Primero, todo el peloteo para
decir que sois muy majos y divertidos.
Quisiera que me ayudarais en el jue-
gazo Metal Gear Solid porgue me he
guedado atascado en la fase del «silo
de cabezas nucleares: sotano 2»,
donde hay gue lanzar un misil Nikita
para destruir el generador que hace
que el suelo esté electrificado. Bien, yo
disparo el misil y giro por la derecha
pero no encuentro el generador | Ayu-
dadme, por favor, gracias por adelan-
tado!

Ahora unas preguntillas que qui-
siera gue me contestarais:

En un nimero de vuestra revista lei
que el Need For Speed IV: Road Cha-
lenge era una basura y el NFS I1I:
Hot Pursuit era magnifico. A mi me
parece al revés, el IV es muy buenao (la
misma calidad que TOCA, V-Rally-2 e
incluso Colin McRae Rally o Ridge

Racer Type 4) y que el NFS I no era
tan bueno... ; Por qué pusisteis eso? Es
que estoy algo confuso desde que lo
lei. Cambiemos de pregunta. ;Qué
juego es mejor: Tony Hawk’s Pro Ska-
ter o Cool Boarders 2 6 3, o cualquiera
del mismo género? ;Qué beat'em up se
acerca mas al perfecto Tekken 3?

; Estard bien Grand Theft Auto 2?7 ;Se
aproxima Medal of Honour a Golde-
neye {(N64)? Bueno chavales... publi-
cad la carta o no compraré mas la
revista. jAdios!

Cristina Martinez
Coarlet (Valencia)

1. Metal Gear Solid: desde la entrada
del pasillo, dispara y pulsa Triangulo
para ver el camino en primera per-
sona desde el propio misil. Al llegar al
final del pasillo, gira 90° a la derecha,
entra en la habitacién, gira otros 90°,
ve hasta el fondo y entra por la puerta
que hay en la parte izquierda de la
pared del final (tiene una ventana de
cristal a cada lado). Nada mas entrar,
gira 90° a la derecha y, a la izquierda,
verds el ordenador que hay que des-
truir (que es el que se ve desde el hall
del ascensor, al otro lado de la ven-
tana de la izquierda). Es facil, tran-
quila.

2. NFS: te equivocas de cabo a raho.
Lo primero es que NFSIII es magni-
fico, pero ni de lejos llega al nivel de
perfeccion de RRT4, Colin McRae o
V-Rally 2. Y lo segundo, que en todo
caso le da mil vueltas a la cuarta
parte: funciona mejor, es mas rapido,
los circuitos son mas honitos, se con-
duce mejor... Todo es mejor. Tendras
que jugar mas al I1] para darte
cuenta, aunque hoy dia ya hay juegos
mucho mejores.

3. Tony Hawk’s es mejor que ningln
juego de snowbeard, aunque no tanto
como deberia.

4. Ningin juego estd a la altura de
Teklen 3. Sélo se le acerca Tekken
2. Espera a ver Tekken tag Tourna-
ment, que sera mejor todavia.

5. Grand Theft Auto 2 es préctica-
mente igual que el primero, pero mas
largo y con mas bandas y objetivos. Si
te gusto el primero, éste te gustara
mas.

6. Medal of Honour es BASTANTE
MEJOR que GoldenEye, por increible
que eso parezca. Nosotros no acaba-
mos de creérnoslo. Lastima que no
tenga modo para cuatro jugadores
como el juego de Bond de N64...

Si dejas de comprar la revista, tu
perderas mas que nadie. Nosotros
seguiremos cobrando un bocadillo de
chistorra con anchoas al dia, como
siempre...

us2 @ EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE FEB 2000



ANALIZAMOS...

FLNAL FANTASY Vil

L -
-Yr,umff.{‘, "”"&EH
- v

Lpacke Hoegutil
! )QJJ\“

L, iCon un Iibro
L > e trucos y 4 posters

de regalo .

b P

o ]

,

-

, o
T BITS - %g
TARJETA DE SOCIO : IBUGHSIDE LOS MEJORES JUEGDS

l“".’._' ‘\!1' 4 §= () / ‘:-a- ;\:u '._’.
cnmlsnn nEI_ cl“B [ i ._'."r__l :H 4 jju"a./.l_l_,-_f MAXART If} ) ,l’_

BUZON MAX
SECCION PLATINUM
At AT*EMPOS

CONGURSOS...




CARTAS

CHICAS AL PODER

:Qué tal? Me llamo Tania Cristina, por
cierto, saludos al «Chaval de la Luna
menguante». Opino igual que él. Bueno,
a ver si podéis responderme a estas pre-
guntas:

1. Cuando ojeo las cartas de PSMag
me llama la atencién que no hay cartas
de chicas. ;Por algln motivo en con-
creto?

2. Me gustan los juegos mezcla de rol y
plataformas, como Tombi. ; Podriais
aconsejarme juegos similares, a ser
posible en Platinum?

Saludos a todos, seria de agradecer que
volviérais a poner a Tombi en el CD
Demo, me harfais un gran favor amiy

En tercer lugar, si te pasaste el SHen
japonés sera que tienes el Chip o acaso
una PlayStation Azul. Creo que a todos
nos gusta eso de tener los juegos antes
que nadie y mas baratos, pero amigo, no
vamos publicandolo por ahi como si tal
cosa.

En cuanto a que el Resident de Dre-
amcast es superior a los otros Resident
disponibles hasta el momento, considero
que es totalmente natural puesto que
han tenido mas tiempo para progra-
marlo y la potencia de Dreamcast es 4
veces superior a la de PlayStation
(32x4=128). Si queréis publicar mi
carta la publicais, mi canciencia esta
tranquila. Os saluda atentamente,

mds amigos. jGracias!
Tenies Cristina Lépez
Palma de Msllorcs

|Punisher

iEh, Roberto! ;Eres tiu? Por el vocabu-

1. {No, por ninglin motivo! Simple-
mente, la mayoria de las cartas son de
chicos, nada mas. Este mes, como
veras, han llegado muchas de chicas.
Mola.

2. No tiene mucho que ver, pero en
todo caso la serie de Abe’s te encan-
tara. Abe’s Oddyssee y Abe’s Exodis.
El viejo Rayman se parecia un poco a
Tombi, pero es poco probable que lo
encuentres. Es un género poco fre-
cuente.

Seria un poco de mal gusto repetir jue-
gos o demos en el CD de demos, ino te
parece? La gente suele preferir nove-
dades, mujer.

CALLEJON SIN SALIDA
Hola consoleros. Lo primero felicitaros
por vuestra revista, me parece la mejor.
Me llame Antonio Alvaro y os queria
preguntar dos cosas sobre Syphon Fil-
ter:
1. El nivel 14, el de las catacumbas, no
hay manera de pasarlo, ni siquiera con
vuestra revista del nimero 33 donde
viene la solucién. Mi problema es que
sigo al cientifico, elimino al primer
monje, le sigo, elimino a los otros dos
que estan juntos y de aguf no salgo. Voy
detras de él, llega a una sala, sale el
monje de la derecha, me lo cargo, pero
el cientffico da vueltas por la sala y no
va a ninguna celda, simplemente da
vueltas. ;Qué hago?
2. Hay algun truco de Syphon que no se
sepa?
Gracias por todo.

Antonio Alvaro

Sevilla

1. jEsto que nos cuentas es muy raro!
Por lo normal, Phagan da vueltas y se
muestra indeciso cuando no puede con-
tinuar porque hay muchos malos. Pero

si matas a todos y sigue dando vueltas,
es que el juego estd mal. No sera pira-
tilla, (no?

2. Hay un montén de trucos, pero no
funcionan con el juego espafiol. Por
alguna razén que se nos escapa,
cuando Sony ha traducido el juego al
castellano, se ha cargado la compatibi-
lidad con los trucos que s/ funcionan
con el juego americano y el inglés. Te
podriamos dar algunos, pero no te fun-
cionarian.

OPINIONES DIVERGENTES

Hola amigos de PlayStation Magazine,
ante todo os felicito por vuestra gran
labor con esta revista, menos cuando
empezais a soltar «lindezas» como que
Silent Hill (SH) es superior a Resident
Evil 2 (RE2). Tampoco entiendo cémo
puede haber personas en este mundo
que digan tantas «tonterias» en una

misma carta, sirva de ejemplo Pablo
Redondo, de Cadiz, en el n° 35, que dijo
gue SH «se come con patatas a REZ»
0 que se comprd RE2 por 8.990 ptas.y
que no le gustd, que el Resident de Dre-
amcast es muy superior a los de la Play
y otras cosas de otras cartas...

En primer lugar, SH no puede ser
superior a REZ por la simple razén de
que son dos estilos totalmente diferen-
tes de juego. RE2 es un juego mas de
accion donde te da miedo lo que ves, los
zombies y otros bichos; en cambio, SH
es investigacién con menos accion, y te
da auténtico panico lo que no ves.

En segundo lugar, si compraste RE2
por 8.990 ptas. es porque ti lo quisiste,
nadie te obligd a ello. Si hubieses espe-
rado, lo podrias haber conseguido por
4.990 ptas., sabrias perfectamente ade-
maés dénde ir, con la de guias que han
salido...

lario y las «lindezas», parece que si.
iLa «compe» nos escribe cartas, esto
ya es la monda! (Por favor: si el autor
de esta carta no es el verdadero Punis-
her, que no utilice su sagrado seudd-
nimo). Esta claro que jaméas estaremos
de acuerdo en nada, tronco. Pero aun
asi, nos alegra que hayas escrito, por-
que este mes todavia no nos hemos
metido con nadie...

Es verdad que no se pueden compa-
rar ambos juegos porque, efectiva-
mente, son cosas muy distintas. Sin
embargo, como juegos simplemente,
SH seguira siendo toda la vida superior
a RE, de la misma forma que cualqguier
Crash sera mejor que Ape Escape o
Metal Gear mejor que Tomorrow
Never Dies. No son exactamente el
mismo tipo de juegos, pero...

Tampoco estamos de acuerdo en
cuanto a RE de Dreamcast. Capcom ha
vuelto a chapucear, esta vez con 128
bits. No es que Code Veronica esté
mal, pero es infinitamente peor de lo
que podria ser un juego de ese tipo en
Dreamcast. Incluso Zombie Revenge,
hecho en la mitad de tiempo, es supe-
rior graficamente. ;Y qué nos cuentas
del control? ;No crees que desde el de
RE hasta Code Veronica les ha dado
tiempo a mejorar un poco? ;Y qué te
parece que salga para Dreamcast un
calco exacto de REZ para paliar el
retraso de Code Veronica? Las chapu-
zas de Capcom no tienen fin, van siem-
pre a peor. RE Code Veronica sera en
3D, si, pero también lo ha sido Dino
Crisisy no ha servido de mucho.

Konami es una firma de verdad, y
Capcom jamas estara a su altura, hom-
bre. Ademas, jti eres fan de Silent,
esta discusion no tiene sentido! Gra-
cias por leernos y por escribir, si eres
quien dices ser. Bueno, si no también,
pero no tanto...
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ARRIBA, IZQUIERDA, SALTO, FUEGO, AGACHARSE, ESCAPARSE... BIENVENIDO A LA LISTA DEL DISCO DEL MES

PlayStation

Magazinep»

. :/
PlayStation

En el CD

PONG
NBA 2000
FIFA 2000
RAINBOW SIX
JADE COCOON
ESTO ES FUTBOL
GRAN TURISMO 2
CRASH TEAM RACING
ATARILAND COMPILATION

PARA UTILIZAR EL CD 53

Carga el CD y desplézate por 1 seleccidn de
Juegos utilizendo € v 2. Pulse ® rara selec-
cionar la demo que quieres. Al final de algunas
de las demos deberds reinicisr tu consols.

GRAN TURISMO 2

.;,Lngraré el I'I'IEiDI' juego de carreras para PlayStation mejorar ain mas? Averigualo

Gran Turismo 2

b i gy

]

T

B DISTRIBUIDOR Sony [ Controles
B GENERO Simulador de conduccién P €& => Volante
B PROGRAMA Demo .ugsble  Analégico Volante (mando izquierdo)
® Acelerar
[ mejor juego de carreras que ha pisado nunca © Freno de mano
E un disco regresa a PSMag. Por sorprendente que @ Marcha atras
parezca, aunque se ha hablado més de él que ® Freno
del anuncio de Freixenet, poco se habia podido ver de (L1] Vista trasera
GT2hasta el nimero del mes pasado. Pero podemos @ Cambiar camara
estar tranquilos porque Polyphony ha cumplido; los gra- m Reducir marcha (sélo con cambio

ficos funcionan de lo més suave y la jugabilidad sigue

de marchas manual)

siendo tan adictiva como la de su predecesor. Ni te ima- Aumentar marcha (solo con cambio
ginas los saltos que pegamos cuando llegé este bombaén de marchas manual)
a nuestras manos... En esta demo B Pausa

podrés participar en una
carrera en el modo
Arcade. La eleccion
del coche dependera
delaclaseenla
que decidas com-
petir. Utiliza el Fiat
CoupeenlaClaseBo
el Mustang GT o Mitsu-
bishi Lancer en la Clase
A. Si quieres cambiar el
color del coche para que
se adapte mas a tu estilo,
pulsa P o J enlapantalla
de seleccion de coches.

B Caracteristicas adicionales

Todo lo que puedes ver en la demo estara pre-

sente en el juego completo. Ojea las distin-

tas opciones del mode Gran Turismo

para ver qué te depara esta joya o
simplemente ponte cémodo y dis-
fruta del modo Demo.

B Mas informacién

En el nimero del proximo mes ten-
drés un analisis completo de este
juego, asi que no olvides ir raudo a tu quicsco,
consiguelo por lo que mas quieras. Para mis informacion
sobre GT2, consulta la review de este nimero.
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Man Utd O B.

Unas .
animaciones
geniales, unos
comentarios brillantes y
una multitud entregada
acompaiaran cada uno
de tus pases en FIFA
2000

e e

il * oty

Munich: 'O

W 2asnorie con

T YT B T e |

FIFA 200

B DISTRIBUIDOR

Electronic Arts

B GENERO

Simulador de fotbol

Demo .Jugsble

B PROGRAMA
lectronic Arts, que como siempre
E estas fechas acaba coronando las
listas de juegos mas vendidos,
parece ser que va a encumbrarse de nuevo
alas primeras posiciones gracias a FIFA
2000. En nuestra demo exclusiva podras
revivir uno de los partidos del siglo: la final
de la Copa de Europa de 1999. Llevando al
Manchester United deberas enfrentarte al

temible Bayern de Munich. En la demo, por
desgracia, solo podras jugar la primera parte

del partido. Si quieres terminar de procla-

marte mejor equipo europeo deberés hacer

ST

un viajecito a tu tienda de videojuegos.

H Controles

Sprint

Chutar/entrar
Pasar/cambiar jugador
Voleasentrar en plancha
Proteger jugador

EGRO®

por

W Caracteristi-
cas
adicionales
Enel juego
completo exis-
ten mas de 450
equipos para ele-
gir, incluyendo 40
equipos clasicos. Tam-
bién puedes jugar una
temporada tipo Liga que
incluye las principales
competiciones europeas.

B Mas informacion

Vuelve de un puntapié a PSMag
37y veras la estupenda review
de FIFA 2000.

Crash y sus amigos desafian al
demonio Neo Cortex sobre una rapida
y divertida pista una vez mas

Crash Team Racing

H DISTRIBUIDOR
B GENERO
B PROGRAMA

Sony
Carrerss de karts :

E empezabamos a acostumbrarnos a ir

del trabajo a la consola y de la consola al tra-
bajo, va y llega Crash Team Racing. Habra que
ir pensando en dejar el trabajo...

Los creadores del encantador Bandicoot,
tan aclamado por la critica, se han alejado del
desarrollo mas lineal de sus anteriores juegos
de plataformas en busca de algo un poco mas
veloz (sin dejar atras al entranable animalito
naranja). Después de huir de su mundo de pla-
taformas, el Dr. Neo Cortex esta tramando un
plan para apoderarse del mundo, y Unica-
mente un piloto terriblemente rapido podra
detenerle... O sea, Crash y sus locos amigos al
volante. Nuestra demo, con un caracter
mucho mas sociable que la de GT2, ofrece no
s6lo opciones para uno y dos jugadores, sino
también para cuatro jugadores. Recoge todos
los power-up y armamento vario para echar a

Demo .Jugable |

espués de |levar semanas sin pegar ojo
debido a Speed Freaks, y justo cuando

los rivales de la pista. Consigue un cacharro
potente, abréchate el cinturén y que empiece
la carrera.

H Controles

® Acelerar

/> Volante

J Marcha atras

@ Freno

© Disparar arma/ power-up
@ Activar mapa/velocimetro
m|m Cambiar camara

| Camara posterior

m/@  Saltar

€/=>  Derrapar

B Caracteristicas adicionales

El juego completo viene con tantas cosas que
seria imposible mencionarlas todas. Basta
decir que incluye 20 pistas distintas, una
opcién para mejorar los karts y una prueba de
velocidad de cuatro pistas revolucionaria.

B Mas informacién
Derrapa hasta la pagina 70 de PSMag 35.
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Dribla, pasa
vy suda la camiseta hasta
alcanzar la gloria en este
simulador de baloncesto de
aires claramente televisivos

Tom Clancv S€ Pasa a los poligonos. Tu misién consiste en acabar con el

narcotraficante Ramén Calderdn y rescatar a los rehenes

Rainbow Six

B DISTRIBUIDOR Proein

B GENERO Simulador de baloncesto

Demo Jugable

B PROGRAMA

uesto que ya existen unos gigantes

p como EA y Acclaim que producen

juegos de baloncesto, Activision,
junto con Fox Sports (el equivalente estadou-
nidense de Sky Sports), ha decidido lanzarse a
un nuevo tipo de cancha. Aqui lo que se pre-
tende es recrear la sensacion de un partido
televisado, hasta el punto de reproducir el chi-
rriar de las zapatillas. Podrds jugar como los
San Antonio Spurs o los poderosos New York
Knicks. En cualquier momento del juego pue-
des contemplar las caracteristicas de los juga-
dores para ver los puntos débiles y fuertes de
los miembros de tu equipo, incluso sus niveles
de fatiga. {Realista? Pues si.

M Controles

(L2 Seleccionar jugador

(L1 Ir a jugador

m Mostrar nombre de jugador
(R 2] Iconos de pase/faltas

H Ataque

© rulsaloy mantenlo apretado para
lanzar. Suéltalo en lo alto del salto para
un mejor tiro

Pdlsalo para pasar. Utiliza P Js €& =
para dirigir el pase

Pdlsalo para amagar un tiro, y al driblar
para hacer un movimiento especial
Pdlsalo mientras corres para acelerar

® ® ®

H Defensa

© rulsalo para saltar, Palsalo de nuevo
en el aire para hacer un tapén

®  Pdisalo para seleccionar el jugador mas
cercano a la pelota

©®  Plsalo para intentar robar la pelota

@  Pulsalo mientras corres para acelerar

B Caracteristicas adicionales
El juego completo contiene los 33 equipos de
laNBA y 340 jugadores para elegir.

B Mas informacién
Pronto te obsequiaremos con un analisis
completo.

H DISTRIBUIDOR
B GENERO

Proein
Accidn/aventura
Demo .ugsble

B PROGRAMA

n este shoot ‘em up estratégico en

E primera persona basado en un libro

de intriga de Tom Clancy, tu misién
sera llevar a buen término la Operacién Sun
Devil. Unos ciudadanos estadounidenses y
brasilefios han sido secuestrados cuando tra-
bajaban para la empresa de construcciones
Horizon en la selva amazoénica, Ahora se
encuentran prisioneros en la fortaleza de
Raman Calderan, un conocido narcotrafi-
cante. Deberas frustrar la maniobra de Calde-
rén con el minimo namero de bajas civiles.
Tus principales objetivos son rescatar a los
rehenes y acabar con el Sr. Calderén. Observa-
ciones: los informes de inteligencia sefialan
que la fortaleza de Calderdn esta muy bien
guardada. Hombres provistos de armas auto-
maticas patrullan por el exterior y el interior
de la casa. Los trabajadores estan retenidos en
el sétano, y el dormitorio de Calderén esta en
la segunda planta,

B Controles

Seleccionar mapa

Saltar

Disparar

Agacharse

Recargar

Moverse

Activar autorun (modo
francotirador)

Mirar arriba (visién nocturna)
Mirar abajo (centrar vista)

88 BEE8®06i8

B Caracteristicas adicionales

En el juego completo controlas a un equipo
de tres comandos de elite empleados por el
gobierno de Estados Unidos para sclucionar
misicnes que rayan lo imposible (como man-
tener los pantalones del presidente abrocha-
dos, por ejemplo). Deberés completar 15 mi-
siones para descubrir toda [a historia entera .

B Mas informacion

Regresa al nimero anterior de PSMag, donde
le echamos una cjeada a Rainbow Six con una
review completa,
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Jade Cocoon

H DISTRIBUIDOR NETAC : [ Controles al moverse
il GENERO Juega de rol | por un edificio o un bosque
B PROGRAMA Demo Jugsble 1‘ Avanzar
<« Girar izquierda
mpieza la demo hablando con todas las persc- -> Girar derecha
E nas del pueblo. Después de tanto parloteo, es ¥ Retroceder

de esperar que ya sabras toda la historia de Jade © Mostrar pantalla de estado
Cocoony lo que tienes que hacer. Luego, deberias irte a ()] Correr
la cama (poligonal, se entiende). Levantate y consigue la | Correr
llave de la torre del vigia. Después, deja el puebloyadén- i @) Conversar, recoger objetos y
trate en el bosque. Una vez alli, te encontrards con varios abrir puertas
monstruos. El resto, te toca a ti descubrirlo. 1‘ + @ Correr
B Controles 3 En el 'uego
Pl €= Moverseentre lasopciones de pantalla  : B Caracteristicas adicionales Gﬂl:npl_ L0 “tienes a
© Mostrar informacion detallada : La demo no comprende mds que Lna pequeia porcién ::u::g:z::"’:ggr:;:&
(L] Enviar un mensaje i del juego, que cuenta con innumerables horas de accién entrénalos, aparéalos e
® Seleccionar ¢ rolera. il“‘":"“a'“s para que

3 uchen en tu nombre en

@ Abandonar ] los combates. ;Quién
@ Cambiar equipo ¢ W Masinformacién necesita a Pokémon?
@ + B Cambiar entre paginas i Buscala reviewde este titulo en PSMag 37.
H DISTRIBUIDOR Proein : lapelota salga por tulado de la pantalla utilizando
H GENERO Juego retra Pyl paramoverte. Los power-up hacen que la partida
B PROGRAMA Demo .ugable sea aln mas interesante.
I ualquier juego que pueda cambiar la historiadel © B Controles
E mundo con sélo el uso de dos rectangulosyuna © ® Activar power-up

pelotita bien vale una ojeada. Hasbro recupera
al abuelito de los videojuegos para nuestras pantallas ali- ;| B Caracteristicas adicionales
fado con un toque de la magia actual. Nuestra demo i Eljuego completo dispone de incontables niveles de i
incluye dos de los nuevos niveles disponibles: uno diversion rectangular. Eﬁﬂ;ﬁggg d‘:‘ ::;"F:'n T‘:" e‘::a
situado en un mundo de hielo en el que los pingtinos - | versién actualizada de Pong.
interfieren con la partida y otro en un campo de fitbol. M Mas informacién | Desafia hasta custro jugadores

: i : : i L = sobre hierba o sobre hielo
En ambos pueden jugar hasta cuatro jugadores. Evitaque Analizaremos Pong en el siguiente nimero.

Esto es Futbol | -

b Bt T

H DISTRIBUIDOR Sony : ® + 4 Pasedebalon +
B GENERO Simulador de fotbol | @B/  Regates
B PROGRAMA Demo Jugable |
{ En defensa
qui tienes otra fantastica demo jugable de fat- & Cargas
E bol para que la disfrutes a tus anchas. Estavez,ni | © Zancadillas
mas ni menos que el ansiado simulador de Sony. @ Entrar en plancha
: Cambiar jugador defensor
H Controles i Estos son el nimero minimo de controles que necesitas
En ataque i parajugar a Esto es Fitbol Hay muchos movimientos
® Pase corto/medio (pulsa @) dos veces para | adicionales por descubrir (intenta pulsar dos veces, pul-
hacer una pared) © sary mantener apretado (@ mantener apretado €
© Pase raso/largo : para ver lo que sucede).
@ Chutar ; En determinados momentes
(O] Pulsa repetidamente para hacer un sprint : M Caracteristicas adicionales { fincluyendo_los sagues de banda y de
(mantt’én @ apretado para adelantarte . Entre otras caracteristicas, el juego incluye un modo para E:"f::!":’ g?i:egdznggl';?]"":f E‘:f""‘a
el balon) : ocho ;ugadores. Gnicamente una cara bonita

< 3
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ECHA UN VISTAZO AL FUTURO DE PLAYSTATION
A TRAVES DE LAS PRIMERAS IMAGENES DE LOS
-3 3§ ' JUEGOS DEL MANANA QUE TE OFRECE PSMag

Atariland compilation

M DISTRIBUIDOR Proein
B GENERO Recopilaci6n retro
H PROGRAMA Video

| video de Hasbro retine
una serie de los mejores
juegos retro de antario.

Los titulos incluyen The Next
Tetris, un juego de puzzles clasico
muy adictivo que te dejara engan-
chado frente al televisor; Q-Bert,
un arcade tipico de los ochenta
basado en el simple pero original
concepto de los bloques colorea-
dos; Missile Command, un shoot
‘em up que cualquier jugador que
se precie habra probado alguna vez
y. finalmente, Glover, una aventura
€on un guante magico que esta
destinado a conseguir grandes
Cosas.

B Mas informacién -
En proximos nimeros de PSMag
podras leer los analisis.

\

PROXIMO

iEL DEBUT DE BUZZ EN LA PLAYSTATION!

*TOY STORY 2

*SLED STORM

*MTV SNOWBOARDING

*Y ADEMAS NHL 2000, V-RALLY 2, GRAN TURISMO 2
(VIDEO EN EXCLUSIVA DE LA BANDA SONORA),
WORMS ARMAGEDDON. ;Y MUCHO MAS!

L

_'_’-...._':_. S ?W

Entrﬁ los
grandes juegos
retro de Atari que
aparecen este mes
estan Glover (arriba
izquierda ), @-Bert
[encima) y Missile
Command [abajo)

NOTA: Debido a circunstancias ajenas a nuestra voluntad, todos los contenidos de la revista estin
sujetos a cambios.
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MULTIPLAYER

PlayStation Megazine, MC Ediciones., Peseo San Gervasio 16-20, 08022 Barcelons playststionB@acediciones.es

OTRO MES MAS, TE OFRECEMOS LA POSIBILIDAD DE PEDIR, SUPLICAR Y SUGERIR IDEAS. APROVECHA LA OCASION,
A VER QUIEN TE OFRECE UN ESPACIO SEMEJANTE PARA SOLTARTE LA LENGUA Y DESAHOGARTE...

EL PANUELO DE OTACON |

Hola, somos dos amigos de 11 afios y
tenemos tres trucos y una pregunta:
{Qué es el auto disparo? Ocelot dice
que no puedes usarlo, pero, ése puede
utilizar? {Sabéis que seleccionando el
pafuelo {en MGS) que te da Otacén
cuando esta en la celda, en la cueva de
los lobos, te quieren como a Meryl? En el
alto horno con la nikita (o la stinger) se
puede destruir la graa. En el ascensor
pequeno que hay en el alto horno, si lla-
mas a Otacdn, te dice que pases porel |
tubo pequeno. Snake te dice si has visto |
pasar a alguien. Otacén responde que
no, que sélo vio pasar a los ratones.
Snake replica: {Acaso soy un ratén? Y
responde...
En la pista Out of Blue (de RR4) dos cur-
vas antes de la més dificil del juego, hay
un muro blanco que puedes atravesarlo
un poco, para que la curva sea mas facil.
A que es original?
Un saludo y felicidades por vuestra mag-
nifica revista

Carlos y Martin

Csrballo (A Corufia)

GRAN TURISMO

Hola, me llamo Rafa. En primer lugar, os
quiero felicitar por vuestra revista, es una
cana. Hace un par de meses, compré
Gran Turismo, y como no soy muy bueno
en el arte de pasar de categorias, me gus-
tarfa que me facilitarais la labor con
algunos trucos,
Felicidades de nuevo. Hasta pronto.
Rafael Expésito
Madrid

VICIADOS A LA PLAY I

iHola! {Qué tal, viciados a la Play? Me
llamo Maria José, tengo 15 afos y me |
gustaria cartearme con todos/as aque-
llos/as que comparten mi aficién: la
PlayStation. Si ademas sois fans de Final
Fantasy mejor. Ya sabéis, si queréis com- \
partir opiniones con una auténtica
viciada de la Play, imandadme vuestras
cartas!
Maria José Gallego Aleman
C/ Pza. Profesor Tierno Galvan, n® 4,
3D
30009 Murcia
PD: Prometo contestar. Muchisimas gra-
cias por vuestra pedazo revista,

Meria José Gallego

Murcia

LA MOTO DE LARA

Aqui va la llave de la pista de carreras:
En el desvén, empuja dos veces el bloque |

suelto. Ve a la biblioteca y empuja el
libro de la estanteria de la derecha para
apagar el fuego. Escala por la chimenea y
empuja la caja en el muro opuesto para
despejar la ruta del desvan. Pulsa el inte-
rruptor de esta area secreta y vuelve
corriendo al vestibulo principal de la
mansion. La puerta, bajo las escaleras, se
cierra muy pronto, de modo que tienes
que correr a tope. Una vez dentro, baja al
acuario y alinea la caja con el agujero del
techo. Bucea hacia la derecha del acua-
ric y toma la llave de la pista de carreras.
Ve hacia el jardin de la entrada a la man-
sion y al lado se encuentra una puerta,
pon la llave y disfruta con la moto de
Lara Croft.

Kike Galve

Barcelona

JUEGOS DE TERROR

iQué pasa, consoleros! {Cansados de las
peliculas de miedo que resultan mas
aburridas que un clasico de Dumbo? Si es
asi, escribidme. Podremos discutir sobre
qué videojuego produce méas miedo:
Resident Evil 2, Dino Crisis, Silent Hill,
etc. Nos pasaremos dibujos y podremos
hacer muchas cosas. Si quieres formar
parte de esta panda, escribeme a esta
direccién;
Jonathan Gonzalez Pérez
C/ La Sorriba n® 19, El puente da Guan-
cha
38440 Santa Cruz de Tenerife
iAdics, amigos!

Jonsthan Gonzélez

Santa Cruz de Tenerife

AMANTES DEL VOLANTE

iHola, amigos de PlayStation Magazine!
Somos dos amigos, Juan Alberto y Emilio,
y os queremos felicitar por la magnifica
revista que elaborais. Sin duda, es la
mejor.
Queremos formar un club de coches, lle-
vara por nombre «Amantes del volante».
Con carnet incluido para aquellos que se
apunten, podremos intercambiar trucos
de la gris. No os cortéis, escribid a:
Juan Alberto Bernadd
C/ Via Roma, n? 26, portal 19, piso 2-2
43840 Salou (Tarragona)

Jusn Alberto Bernadd

Sslou (Tarragona)

TRUCOS, POR FAVOR

iHola, qué pasa troncos! Quiero trucos
de Gran Turismo para hacer licencias en
oro y los coches ocultos. La licencia B ya
la he completado pero las otras dos que
dan acceso al Supra 3000 y al Nismo

400, no hay manera. Me hariais muy feliz
con esta informacién. iMuchas gracias!
David Ibafiez Salinas
C/ Cid, n® 4,3°D
Almansa (Albacete)
Os felicito por la revista.

David Ibéflez Salinas

Almansa [(Albacete)

CONSEJOS VENDO

Hola revisteros, soy Sergio Carmona, un
chico de 10 afos que os escribe por pri-
mera vez. Os mando un truco tremendo
que descubri jugando al fabuloso MGS:
Empiezas el juego en un muelle. Tienes
que llegar a un ascensor que te condu-
cira hasta la base. Mas tarde, acércate al
camion del centro de la base y coge la
pistola. Entra por un conducto de venti-
lacién en la plataforma a la que se
accede por el tunel. Aqui empieza lo
bueno: no sigas mas, vuelve hacia atras
en direccién al camién y encontraras una
bazuca nikita con cuatro misiles. Ah, los
nikita son bazucas con misiles de control
remoto. Espero que os sirva para algo.
Muchas gracias.

fergio Carmona

Ciempozuelos (Madrid)

- CLUB PLAY & CIA

iHola amigos de PlayStation Magazine!
Somos un grupo de amigos que hemos
formado un club sobre PlayStation. En
este club hablamos sobre juegos, trucos,
dudas, accesorios, etc... Llevamos un afio
y ya tenemos casi 300 socios. Si queréis
formar parte de él, escribid a la direccion
siguiente y recibiréis respuesta segura,
ademas de un carnet y una revista
bimensual gratuita:

Jaurne Roig Perls

C/ St Isidro 3

08310 Argentona (Barcelona)

Jaume Roig Peris

Argentona (Barcelona)

DIABLO

Hola, socios de PlayStation Magazine, os
felicitamos por la buena revista que
habéis logrado hacer. Somos David, Ral
y Valentin y formamos un club exclusivo
de trucos llamado «Diablo». Tenemos
entre 13 y 15 afos, si quieres unirte a la
causa, solo tienes que enviar tus datos
personales junto con una foto a:

David Merino

C/ Cabanillas del Campo, portal 7, 398
Azuqueca de Henares

19200 Guadalajara

Tenemos guardados unos trucos estu-
pendos de Gran Turismo sélo para

socios. Cada mes podras votar por tu
juego preferido, abonando 200 pesetas.
Para informarte sobre trucos sélo tienes
que llamar a Valentin Garcia Blanco (949
2639 79) y para comprar juegos a David
(949 26 33 28). Sélo juegos inferiores a
5.000 pesetas.

Un abrazo.

David Merino
Guadala.ars

- CLUB DE AVENTURAS

Hola Playmaniacos, soy un profesional en
el Croc y Croc 2y me gustaria formar un
club de gente aficionada a los juegos de
aventuras y deportes. Interesados escri-
bir a:

Gabriel Carrilero Zaragoza

C/ Juan Carlos |, n® 4

30008 Murcia

Muchisimas gracias. Tendréis vuestro
carnets.

Gabriel Carrilero
' Murcia

CALLEJON SIN SALIDA

{Qué tal, amigos de PSMag? Os escribo
esta carta para ver si algin lector puede
ayudarme a resolver el pequefo puzzle
que hay en Silent Hill Veréis: estoy atra-
pado en el hospital, en la segunda visita,
Hay una puerta a la que hay que colocar
varios simbolos. Tengo colocadas la
espada, la cruz del mercurio y esa espe-
cie de chapa redonda. Me falta la estrella
y el tnico sitio que me queda por ver es
la puerta que al lado tiene un abeceda-
rio. Sé que hay una inscripcién con un
acertijo y una litografia con 5 nombres
grabados y 5 nimeros al lado. Pensé que
tal vez los nimeros fuesen las edades de
las personas. De ahi que los escribiera en
el abecedario, de mayor a menor y vice-
versa. Pero no paso nada... Estoy real-
mente desesperado. {Como paso este
puzzle? iPor favor, ayudadmel

.Ufctor Gémez Molina
Vera (Almeria)

' FIFA 2000

Hola Playmaniacos. Soy Xavi. Felicidades
por vuestra maravillosa revista, es la
mejor. Bueno, cumplidos a parte, me gus-
taria saber si hay algun truco para FiFA
2000. También os queria decir que a mi
clase viene un nifio que se llama Fer-
nando, tiene la Nintendo 64 y dice que la
Play no vale nada. Todos los dias discuti-
mos por ese tema, {qué postura creéis
vosotros que puedo adoptar?

Una abrazo y hasta otra amigos.

. Javier Nacher (Internet) W
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Giuia de compras

G ANVIEE SOFT
VIDEOJUEGOS, CONSOLAS, PERIFERICOS Y ACCESORIOS
COMPRA - VENTA - INTERCAMBIO - ALQUILER
TODAS LAS ULTIMAS NOVEDADES
GRAN STOCK EN JUEGOS DE SEGUNDA MANO Y NUEVOS
ALQUILA TUS VIDEOJUEGOS AL MEJOR PRECIO DE MADRID

PSX: 300 PTAS./3 DIAS

N64: 400 PTAS./3 DIAS

COMPRAMOS TUS JUEGOS SEA CUAL SEA EL TITULO
PSX, N64, GAMEBOY, GB COLOR, SATURN, NEO GEQ POCKET
ENVIOS URGENTES A TODA ESPANA EN 24 HORAS
CENTRO VALLECAS PROSPERIDAD
C/TRES CRUCES, 6 C/SIERRA DEL CAD, 3 t:m.nnmsnmz C/EUGENSD SALAZAR, 47
TELF: 91 622 3244 TELF: 91477 59 81 DE BARANDA, 7 TELF: 91 416 89 38
METRO GRAN VIA  METRO PORTAZGO TELF: 400 68 97 METRO CRUZ DEL RAYD
METRO IBIZA 0 PROSPERIBAD
PRESENTANDO ESTE ANUNCI) TE HACEMOS UN DESCUENTO DE 300 PTAS, EN COMPRAS INFERIGRES A 5000 PTAS.
Y DESCUERTOS OE 600 PTAS, EN COAPRAS SUPERIORES A 5000 PTAS. EN CUALOUIERA DF NUESTRAS TIERDAS

DIScovl

DISTRIBUIDORA DE GONSOLAS Y VIDEOJUEGOS
¢TIENES UNA TIENDA

PlayStation

Magazinem®

Si eres profesional
del sector, esta es tu

MELYﬂfO '94 distribuidora para

toda espana

Imelda Bueno
CiVirgen del Pilar N°30 & En Videojuegos e Informatica

03110 MUTXAMEL simplemente
ALICANTE {iLO TENEMOS TODO!!
TEL.: 96 595 55 51 ENTREGA EN 24 HORAS

FAX.: 86 595 33 77

BARCELONA

noaes

PLAYSTATION-NINTENDO 64

DE VIDEGJUEGDS?
c¢OUIERES MONTARTE UNA2

PONTE EN CONTACTO
CON NOSOTROS
-SONMO0S MAYORISTAS-
DISPONEMOS
DEL MAS AMPLIO
SURTIDO DE
CONSOLAS-
VIDEOJUEGDS-
PERIFERICOS-
ACCESORIOS..

o0 0000 OPOOOGOGOOCO
SIN FRANQUIGIRS-

SIN GUOTAS MENSUALES
000000 OOOGOOODDD
SERVICIO 24 HORAS
000000 OPOOGCOOORD
INFORMATE EN:
DBISCOVI SL
TFNO: 976 39 21 51
FAK: 976 29 38 82
e-mail: discovi@pixar.es
G/MARTINEZ RUIZ AZORIN, 9-11
iocal 3
50002 ZARAGOZA

+ COMPRA VENTA Y CAMBIO DE VIDEQJUEGOS

+ ALQUILER DE VIDEOJUEGOS Y CONSOLAS

= ULTIMAS NOVEDADES EN PSX, N64, GAME BOY,
DREAMCAST Y ORDENADOR.

+ GRANDES OFERTAS EN ALQUILER
Y SEGUNDA MANO

GAME BOY COLOR-JUEGOS PC

Venta y alquiler de juegos
Juegos PC para adultos

Venta y alquiler de consolas

Alquiler de ordenador-Pistas y Trucos
Horario: de 10.00 a 14.00 horas

y de 17.00 a 20.00 horas
ABIERTO LOS SABADCS
(Lunes manana cerrado)

PRESENTANDO ESTE ANUNCIO 1 ALQUILER
GRATIS SOLO POR HACERTE SOCIO

C/MEJICO ENTRE N°19Y 21
TLF/FAX 91 672 33 47
28820-COSLADA (MADRID)

C/Aribau 26 local-08011 BCN.
T.: 93 453 97 68 - F.: 93 451 54 22

iCeonseLas:

ronlo &n videojusnos
/YA HAS VISTO NUESTRA TIENDA NO?

PUES SINO LA HAS VISTO NC 8 JUEGOS CONSOLAS
Y ACCESORIOS NUEVOS, DE ¥ 1L ARA PLAYSTATION,
NINTENDO 64 DR MCAST, N NRO, MASTER SYSTEM
NINTENDO, GAME BOY NOR & A 3
CCESDORIOS INIMAGINA LES 105 MU Y AJUSTADOS.
ADEMAS PUEDES VENDER UEGOS A GUOS LA CONSOLA Y LOS
ACCESORIOS, AUNQUE N@ TENG AJA. SIEMPRE Y CUANDO FUNCIONEN BIEN.

ESTAMOS EN MOSTOLES : N *@‘*A[ POHDE‘PBI;’;UVU VILLAFONTANA, EN EL

CENTRO COMERCIAL’

C/ SIMON HERNANDEZ4'53- ‘—18 C.CiVILLAFONTANA T.916.475.788
web site en contruécwn\E«MAIL CONSOLAS@jazzfree. com

Si esta interesado en anunciarse
en esta seccion, solo tiene que llamar
a los siguientes teléfonos

Madrid 91 417 04 83
Barcelona 93 254 12 50




EL MES QUE VIENE_

RESIDENT EVIL 3: NEMESIS

No se te ocurra cortarte las ufias antes de
enfrentarte a este juego. Las echaras en
falta. Nemesis regresa mas putrefacto y
nauseabundo que nunca. jTendremos la
review a punto!

ENTREVISTA CON GARBAGE
Conoce las impresiones y los gustas Gibesné

a dejarte a piel. 'Ll ' e
vendas por si fag
iEncontraras la reviem

MEDIEVIL 2

Mas luchas y enfrentamientos Sin £oncesio- ' . :
nes. En la preview te informaremos con pelos - - T i :
y sefales...

EN EL CD.

MTV SNOWBOARDING (DEMO JUGABLE),

TOY STORY 2 (DEMO JUGABLE), U-RALLY 2 (DEMO
JUGABLE), PAC-MAN WORLD (DEMO JUGABLE), SLED
STORM (DEMO JUGABLE), WORMS ARMAGEDDON
(DEMO JUGABLE), CENTIPEDE (DEMO JUGABLE), NHL
CHAMPIONSHIP 2000 (DEMO JUGABLE). Y, ADEMAS,
o s cosermnes some e s mem o, BRAN TURISMO 2 (ViDEO), ACE COMBAT (VIDED).

de la revista estdn sujetos a cambios.
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CORRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA
iLAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS!
O S| LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO:

«T.
-3
961 193 158 PlayStation
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CORRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA : . : z ~ S
iLAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS! M g —— : S JESTAS T1E)]
O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO: d -5 ; % ardfo i dearisile

Ny : 5 oo cfife) efs) "_r.ru,u,;@'
: 5 - g -‘- ORIV e
ESPECIALISTASIEN VIDEOJUEGOS 82 juegos psados

Péroz Galdos, 36- Bajo ﬂy
02003- ALBACETE

“L_Lj L°' rrr“[' TH. 967 19 31 58 ﬂ

PROXIMA APERTURA
E‘.”h m
/
HELLIN 02400 - Albacote

music ;;:;;:T
2000 e

ALMANSA 02640, Albacete
Music Creatieafor the Husm-n TIf: 967 34 04 20

db—

P;-uo Ghmeno, 8§ "

- '- ‘ -
1 49 ﬂ"’“ ——8“4@ pn- *sAg9Q" | = 13‘9 ST
: - , Avdl.d!hl-md.zaﬂm

ELCHE 03208- Alicants
TOY STORY 2 URBAN CHAOS WUTANG SHAOI.IN STYLE RESIDENT EVIL 3 faciaa o h

Virgen de los Desamparados,76 -q; m
NOVELDA
03860 - Alicants
Tif: 96 580 78 38

=R Ly e 2 '

N ot T e ON

e -— : | . . i ajoz ]
HA%H! Si giE f > P ,' Tt 924 55 62 21

Santiago Mﬁul J1-Bajos ﬂﬂ
SITGES 08870- Barcelona 2] ;,
THf: 93 884 20 01

; A

Boulevard  / a

Diana Escolapis, 12-Loc. 1B s
VILANOVA | LA GELTRU

08500- Barcelona
TH: 93 8143899

CHAMP. HOTOCROSS CHESSMASTER 1 CHINE  CHOCOBO RACER DINO CRisis HH - i) _ caniz g
: : CHESSMAST“( CCIENE wl 2 P : : Dol

TIF: 986 22 04 00

ysuanim

) - = Juan YO0, 1 Local
—

- '\‘
P L MALUARO 39890 Cantiva
M Tif: 942 26 98 70

L

C m Pl

TH:- 972410934

k Clorch i Nicolay, 2Baje. ~ *
o . S —— . : FIGUERES 17800- Girona
+POSTER | & - B N % b Tif: 972 50 98 50

s s S ) S N o ) ' . s Fron oo

Tif: 973 28 40 77

La del Manojo de Rosas, 95
CIUDAD DE LOS ANGELES
28021~ Madrid

THE 91723 7428

Trapiche, Local §
MARBELLA 20800- Mélaga
TIE: 95 282 25 01

Avda. Juan Carfos |, 41
Residencial San Mateo
LORCA 30600-Murcia

Tif: 968 40 71 48

Trueba, 13 ag.

SAN SEBASTIAN 02001- Guiptizcoa
T 843 32 29 40

Mare Molas, 25 Bafo
REUS 43202- Tarragona
TH: 977 33 83 42

Gran Via Marqués do Turia,84
v 48005- VALENCIA
tESIDENT Evu.z ROADRUSH 3D TEKKEN 3  THEME HOSPITAL SN A

General Eraso, 8
48014- Deusto- BILBAO
TIf: 04 447 8778

_ i informate sobre nuestra red
Sy ¥ de franquicias llamando al:

3?9901.# 34908 | 230907 © | 967193 158

SERVICIO A DOMICILIO (normal 400 pts. urgente 850 pts.) ﬂg’ FAX: 967 193 391
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LERUELIM O BISTEMA DE CARTUDHEO DE TRLUECO S

PARA PLAYSTATION™
Eoud-
éﬂNS'l‘lilI(:‘ll)ll
L 4
CINE-FX
p— 4
‘YMS'

i) Memony
Syuem

p Esta pelicula protege fus CDS
conira rayas y saltos
p Mantiene limpia la superficie grabada dei CD
p Puede reparar pequeiios daios
sobre la superficie orabada.
p Sirve fanto para CDs de misica, Juegos
de Playstation™, o CD-ROM

Distribucidn en exclusiva para Espaia

| MRDISTEL SL.

Pol. Industrial Malpica, C/ F Oeste

Urb. Gregorio Quejido, naves 55-57
50.057 - Zaragoza

TIf. 976 46 55 03 Fax 902 12 15 09
http://iwww.ardistel.com

e-mail: ardistel@ctv.es

Tif. Consulta. 906 30 15 02

Coste maximo de la llamada 48 ptas.min.

CDfen

PROTEGE TUS CDs
CONTRA RAYAS ¥ SALTOS

de

./"
L]

S ¢




Viper
- DBual Shock a la maxima potencia
- Una bomba en tus manos

Avenger Pro
- Con pedal y retroceso
- Multisistema

Scorpion
-Nien ventas

- Ligera y precisa
- Multisistemo




LLEVATE GRATIS LA TARJETA DEL

|\ CLUB GLOBAL GAM

La cadena europea Global Game en colaboracion con ME Ediciones quiere premiar a todos fos Iéﬂm de:
Playstation Magazine, Playstation Power, Playstation Max, PC Format, PC Juegos y Jugaiores, Top Juegos,
Playstatmn ln Bﬂsu:n I'SM v Mauazma 84 con su tarjeta exclusiva Global Game Glub.

L0uien? 5

Giobal Game Espafa, Ia cadena e videojuegos en franguicia , estdn abriendo tiendas | I Nombre:

1
i

especializadas en todo el pais. Ya cuenta con 11 establecimientos mas otras tanlas
aperiuras para [os priximos meses.

Apellidos:

i

+ iPor qué?
Nosotros, ME Ediclones tenemos un acuerdo comercial con Global Game para dar
a nuestros leciores Ia tarjela con mas ventajas del mercado de los videojuegos.

Direccién:

I
|

; ’ Poblacion:
&Como lo hage? i
Recorta en cualqulera de nuesiras revistas la mascola “salurning”, cuando lengas |
cinco (solo originales, no valen fotocoplas) emvialas a Elobal Game Espafia utilzando i
el cupon presenle en esta misma pagina. Tamhbhién |
recibirdn Ia tarjeta Global Game 1odos los nuevos abonados a la revista a parlic |
del mes de Junio. ]

ICédigo postal: __ _ Provincia:

IFechc: de nacimiento: __

Una vez reciida Ia tavjeta tendrés nue inscritirte en el Giobal Game Point mds | I Telefono: . e i
cercano. La arjela sélo serd valida s estd registrada en uno de sus esiablecimientos. ‘

& 2 = = . N Email: R

iPara qué me sirve la tarjeta? |

Pues.. para un mogolion de cosas:

I &Cual es tu revista favorita?

Elobal Game Try & Buy (Pruebas y compras) e

Los socios el club porran probar tatos los juegos en las estaciones de pruebas en l o — P — T—— - 4
pantalla gigante. Poriran asistic a todas las presentaciones de nuevs productes | e g HE jo I i
directamente en las tiendas. 5 I = i ] P i i
Global Game Discount (Descuentos y oferias) i ; Pl N : ;
Los poseedores de |a tarjeta podran comprar muchos productos con descuentos | @l : o I |} :
variahles desde el 2 hasta el 15% sobre alpunos productos de promocidn. | P e s i

g I Consigue cinco Satumnitos en fus revistas TGVOHTQS pegalos en los

Global Game Parly (Fiestas) E"SDCJCIOS Y envia éste CUpOﬂ a:
Imagina un munde de forefos de vileojuegos, lodos juntos delante de muchas I
! Tarjeta MC-Global Game

pantalias y con huena misica, este es Global Game Party. 3 I |
5 Global Game Espana

Global Game Comest (lorneos) I

Jugar para ganar alge. Jugar para compeliv en las finales nacionales. | Calle Salamanca, 27
Desalias a [us amigotes en tus especialidades. iEres un mago de Tekken?, | 46005 Valencia

ieres el rey de Fifa?, ieres un gran comandante de Comand & Conguer? | - —
iDemuéstraselo a todos! Y si eres de verdad un genlo podras estar en las finales |

BIII‘IJ]]EES IIE M"fﬂl l Londres.

PIayStatlon PIR

id) J_J‘, JJL‘J |

Las tiendas Global Game:

Global Game Point - Madrid 1 Calle José Abascal 16

Calle Alcala 395

Calle Pizarro, 5 (Quart de Poblet)
Centro Com. Gran Turia

Plaza Arizgoiti, 9

Global Game Point - Vitoria
Global Game Point - Zaragoza
Global Game Point - Alziva
Globul Game Point - Madrid 3
Global Game Point - Tenerife

Tel. 945.21.45.96
Tel. 976.56.36.69
Tel. 96.24.55.107

Calle Basoa, 14hajo

Calle Sta. Teresa, 7

Calle Mayor Sta. Catalina 22
Centro Comercial Alcala Norte Proxima apertura
S.ta Cruz de Tenerife Proxima apertura

Tel. 91.59.31.246
Tel. 91.37.72.288
Tel. 96.15.37.520
Tel. 96.31.24.067
Tel. 94.44.02.922

Global Game Point - Madrid 2

Valencia 1
Valencia 2
Basavri

Global Game Point -
Global Game Store -
Global Game Point -

Global Game Point -
Global Game Point -
- Albacete

Global Game Point

Algeciras
Las Palmas 1

Urb. Villa Palma - B7 - L1
Alameda de Colan,1
€/ San Antonio n°20

Tel. 956.65.78.90
Tel. 928.38.29.77
Tel. 967 19 1211

Glohal Game Point -
Global Game Point -
6Global Game Point -

Orotava
Cartagena
Valladolid

€/ Alfonso Truijillo, edificio Temuit-3, local n®12
Plaza Juan XXI1II, Ed. Parque Central, local n°8
€/ La Merced n°4 (Junto Plza. Sta. Cruz)

Para cvalqquier informacion sobre la ftarjeta llama al: 926.3732.94_.71



Departamento Franquicias
9k 151 71 7k

email:centraldgamesfox.com

CENTRAL: ¢/ La Saleta.lkB-Tel:9k 151 71 7h-Aldaia=Malencia

ALBACETE

C/Teodoro Camino.3kL-B
Tel: 9k? 50 bS5 1l

MOLINA DEL SEGURA
Murcia

€.C. Eroski-Local»B-10
Tel: 9L& b4 55 97

ONDA - Castellén
Avda/ Catalufig~ 1
Tel: 9k4 77 19 39

VALL 2! UX0 = Castellédn
Plaza E1 Circo. ?7-B
Tel: 964 L9 03 7?1

SANT PERE DE RIBES
Barcelona

€/ Sant Ildefons Cerda.d
Tel: 93 89k 41 01

Www-.-gamesfox.com

VALENCIA
C/San Juan Bosco. 83-B
Tel: 9k 3LS 53 kL3

TORRENT - Valencia
C/Ramén y Cajala

Tel: 9k 155 bk bl
XIRIVELLA = Valencia

(/José Iturbi. 5-B
Tel: 8L 389 40 33

MISLATA = Valencia
C/Isabel la (Catélica. ug
Tel: Sk 383 kL3 L9

ALDAIA-Valencia
C/ La Saleta. 1lb
Tel: 9k 151 71} 7?h

SUECA ~ Valencia
C/ Magraners- 4k - B
Tel: k19 277 5kL&

ALBORAYA = Valencia
C/ Ausias March. 3t - B
Tel: BY4F 454 707

ALAQUAS = Valencrs
(/Vte Andrés Estelles.l3

Tel: 9k 151 75 ﬂ‘

PATERNA-=- Valencia
C/Vte Mortes. 53
Tel: 9k 138 90 72

PIJ.:.'.:SF'_a! Valencia
€/ Ribarroja. 52
Tel: 9b 154 0503

|
«l .
| PlayStation. Ui

indows 95

©

Dreamcast .

|GAME BOY |




:NUMERO 33
YA A LA VENTA!

ANALISIS

 EAGLE ONE

* SPAGE DEBRIS

* KNOGKOUT KINGS 2000
* NBA LIVE 2000

* FIGHTING FORCE 2

* ARMY MEN 3D

* NBA BASKETBALL 2000
* TINY TANK

* EL TETRIS UN MAGICO DESAFi0
* F1 \WORLD GRAND PRIX
 COOL BOARDERS 4

* MIGHTY HITS

* CYBER TIGER

* SOUTH PARK RALLY

* NASCAR 2000

* MILLENNIUM SOLDIER

FORUM PLAY

Cartas, trucos, sugerencias...
Escribe a PlayStation Power
v cuéntanos todo lo gue sahes

JUEGO DEL MES

Sony consigue Ia ‘pole’ de nuevo

TRES CONCURSOS FANTASTICOS:

Varios premios Gran Turismo 2
20 juegos Medal of Honor
1 juegos y 17 pistolas Miohty Hiis

ESPEGIAL

Un avance de mas de 100 titulos

Mission:

iGANA! TRES CONCURSOS FANTASTICOS: varios premios Gran Turismo 2

Star Wars + @ 20 juegos Medal of Honor @ 1 juegos y 7 pistolas Mighty Hits

Impossible

ANALISIS

A
ﬂ "‘ j[ ‘}

y-Day! jMay-Day!

GRAN TURISM

ESPECIAL

(4 LLVEESPECIAL TRUGOS con ¢l nimero 33 de
= o ~ i

we - 55
JUEGO DEL MES  plafRiafie
1 ] N I’ :'I;" L
8] ,

Sony consigue fa ‘pole’ de nuevo
NG

jolente
cOomo un
Jed!




LIBERA 100 (Febrero 00)
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KNOCK. KINGS 2000

i

RESIDENT EVIL RESIDENT EVIL 2

CABLE RFU

MEGASTICK T
(Todos los modelos) R‘Fl Unit

Music Creatioator the,

lpsx
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URBAN CHAOS

-

el
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_ FIGHTING FORCE 2

CABLE RGB
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CALAHORRA
Paseo Mercadal 4
941 13 01 10}

READY 2 RUMBLE

ZARAGOZA
Avd. Valencia 27
(37646 76 30)

CHESSMASTER 2
CE*‘F‘SSJ‘J_ASTR

TRICKN SNOWBOARD

MADRID

Vital Aza 48
3140895 57)

PAMPLONA
Padre Barrace 5 B¢
846 26.9391)

VILANOVA | GELTA
(BARCELONA)
Avd. dal Garraf 22

Tk

€S

pNQUICIAS

TELEFONOS: %,

£
,o 5942645 7
e (3%)727 5 75_“\‘.&"'

".\"Vdg3 Vaol N3 nov?

PLASENCIA
Sor Valenlina Mirdn 5
927 41 11 41

LAS PALMAS
Juana de Arco 2

imade(saﬁglm

VALENCIA
Barraca 39

GERONA (La
P.nd, Villena “El G
972 55 42 78

MADRID
Avda, Medilerraneo 4
91 551 00 04)

MADRID
Andrés Mellado 61
91 544 38 43)

RONDA )
Ay Malaga (Edi. Redando) LMERIA
95 218 00 64) F G! Lorca 119

Av. de Mélaga

st
. . " ,D'

\
N
% . Federica 6 Lorea

= B Federios ' Lorea
L

ooiesBody 1018 OAJES SOpIeA S0103id

Dreamcast

MEDIEVIL

-+ SEBTER
n

i’
)
E A

RIDGE RACER TYPE 4

4990
4990
5990
4990
4990
5990 «
4990
4390
4990
5390
4390
5390
5490
4390
4990

l TARZAN

| 0V STORY 2

FIFA 2000
TOM Y JERRY

LOONEY YOUKES
RONALDO FOOTBALL
TEST DRIVE 6

EARTH WORM Jib

LA BELLA Y LA BESTIA
MISSION: IMPOSSIBLE
TURDK RAGE WARS
STREET FIGHTER ALPHA
MARIO DELUXE
ZELDA

NBA IN THE ZONE
DUKE NUKEM 5490
WARIO LAND 2 5490

TORNADO DEVORADOR 4990
REVELATIONS RPG 4390
S S TS T iy




NO BUSQUES MAS!

Tenemos lo ULTIMO
al MEJOR PRECIOI

96 57180 79

www.mak.es

2K

ALICANTE C/. Jalme Segarra. 22
2 Tel. 965 91 62 86
TORREVIEJA:  Pza. Miguel Hernandez, 2
Tel. 965 70 49 83

<

7

<
4

ROQUETAS  Avda. Roquetas, 245
DEMAR:  Tel 9503231 20

F
AUc Ao flenes
U cotalogocs

LosPESOS PESADOS el wdeoluego o g

\u veroas el futuroll

r'u m Ji .\ OFERTAS ESPECIALE
- de FEBRERO..

OVIEDO: /. Foncalada, |3 bajo-D
Tel. 985 20 78 04

MERIDA:  Morenode Vargas 24
Tel. 924 3040 72
LSO
Gran Via, 1087
Tel. 932 78 23 87
Bernard Metge, 6-8
Tel. 932 78 07 69

COOCOCOCHREEY

s

CASCO VIE]O: Belostnkalle 18
Tel. 944 15 56 42

KRK

| ALCAZAR DE  C/. Ferrocarril, 65

SAN JUAN: Tel. 926 54 08 27

‘ Avda. Jesus Rescatado, 2
Tel. 957 76 46 12

AT =TT =N —

" BLANES: C/. Horta D'en Creus, 40

Tel. 972 35 24 84

SANADA = Conoces los EXITAZOS de
Concha Espina, 16 estas NAVIDADESP? V i p E R > p S 1

Tel. 958 12 80 21
CONTROLADOR DUAL ANALOGO AVANZADCO

ﬁ; MODOE ANALOGICO. DIGITAL Y VOLANTE
\ PALOS ANALOGOS DOBLES CON VIBRACION
MeD0 TURBO

disponible #N S colores

1(4(

BT

DD

LAS PALMAS Angel Gutmeral 3
ARGUINEGUIN: Tel. 928 15 14 35
LANZAROTE - PLAYA BLANCA
YAIZA: C/. El Marisco, |7
Tel. 928 51 79 55
A CORPLINLA
C/. Méndez Pidal, 8
Tel. 981 23 30 42
Corregidor: Escofet, 16
Tel. 973 22 10 64

2
7

S

/

S

IO S )

e T : > — L MEGABIT

C/. Guardias, 5-7 Centro ySt 7 ; 1 5 15 BLOQUES
Tel. 982 20 32 83

MONFORTE  C/. Roberto Baamonde, 54
DE LEMOS:  Tel. 982 41 00 69
ERAADIRIL
ALCALA DE C/. Toledo, |
~| HENARES: Tel. 91 881 44 41

DAL s -

CARTAGENA Alameda de S. Anton, 2
£ Tel. 968 52 52 67
IS SEBAS TIAN
Paseo de Errondo, 4
Tel. 943 46 23 63
:-“
Centre Com. Valle Real
Tel. 942 26 25 95
EL ALISAL: C/. Los Encinares, |3
7 Tel. 942 33 78 87
LS ENIL LA
C/. Munoz Seca, 26
Tel. 954 575 827
C/. Arroyo, 9
Tel. 954 83 03 05
WINVEN
C/. Mallorca, 37 bajo deha. | >

b A LN

A7 N VN ez}utud[asdmenlm"‘ M Gl!
S %.%2?“7?52 22 ‘,b;{{;@;k : ﬂ%y;tmmmw A%i‘isR ’ i . F A("'
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XATIVA C/l. G io Molina, 2 s J TE LO PONE
: . Gregorio Molina, ) r‘i 5
Tel. 962 287 105 T i o g MCK o o el

e
VA

~INAL l"—ANTAE:Y Vil

;

‘ 8 MEGABIN

GRAN 120 BLOGUES
TURISNMO 2

NI AN BN
Precioe

7

CE O

El volarte mds pequerio yve

S ST IS R T T e N Ty
/

’ ‘ LLAMANOS Y TE INFORMAREMOS DE TODAS LAS VENTAJAS
- S : . % ~ l&ﬁ@?m&ﬂﬂ?mhﬁ bt~ QUE DISFRUTARAS'UNIENDOTE A UNA'GRAN RED.

e S

SANTURCE:  C/. Portalada. 2 ASOCATECONTU MEERACCMPRA T IE N D A? Linea Atencién Frarqmaal
SR ms?@% 4 :F“: Y?ElLEVARf\SACASAUN REGALOMGKL \»\ 965 71 7 27
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CORRE A TU TIENDA GAMEshop MAS CERCANA BUSGATESTO! 5 SIMBOLOS
iLAS ULTIMAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS! ENINUESI RASHIENDAS)
O SI LO PREFIERES LLAMA AL TELEFONO: T‘,’, Vio a

: ~ 20419 2 izl

: - ; CIUBIIENCEOI0) E’
z - 5 ale i\ LoV EIINGE]

ESPECIALISTAS ENWIDEOJUEGOS B T yus usadlus

< O’WI
SERVICIO A DOMICILIO (normal 400pts urgents 850 pts. A5 AL i
PROXIA;A‘A.PERTUR;Q e

02003- ALBACETE I~
. ! p ‘ ‘ TIf. 967 1931 5§ l
PLAYSTATION +DUAL SHOC .0..&., .
T MANDO+ MEMORY:CARD.IMbB " fht ® sstchoraa macanas. 5= "3l
. X | ’ PLAYS AT|0 HELLIN 02400 - Albacete e

i TIf: 967 30 49 61

> L :\ . \ % L € w ool +DUAL SHOCK e NUEVA APERTURA
PLAYSTATION + DUAL FORCEJOYPAD Prch i
+DUAL SHOCK )

+ MEMORY CARD IMB ALicANTE . 30
'O A [ 03;07°ALI"(‘:QAnN°TE o
TIf: 96 522 70 50 A

Avda. de la Libertad, 28 ﬂ@‘

ELCHE 03206- Alicante
TIf: 96 666 05 53

Virgen de los Desamparados,76 ﬁ E‘
NOVELDA ol |

03660 - Alicante

TIf: 96 560 78 38

Avda. Antomo Chlcén 4 ﬁ ﬂ'

ZAFRA 06300- Badajoz ot L
Tlf 924 55 52 22 0

Santiago Ruslﬂol 31 Bajos ﬂﬂ'

SITGES 08870- Barcelona =
Tlf 93 894 2001

Boulevard ,‘WI

Diana Escolapis, 12-Loc. 1B
VILANOVA | LA GELTRU
08800- Barcelona
TIf: 93 814 38 99

Benjumeda, 1§
11003- CADIZ
TI: 956 22 04 00

Juan XXIil, 1 Local

MALIANO 39600- Cantabria
4 TIf: 942 26 98 70

volaNTe M ooy ume O
j TOPDRIVER2 \ B TIf: 972 41 09 34 "f
PISTOLA AVENGER  PACK - A a2 SoERes a0 oo

TIf: 972 50 98 50

e - g = ) oF o,
ASSASSIN \ Mﬁ_}qﬁ; % % CD CASE lc/Arabial (Frent Hiporcor)
AUTOMATIC HA| | * 18004 GRANADA
- A | TIf: 958 80 41 28
| Antonio Valbuena, 1 Bajo l’; ﬁ'
24002 -LEON

TIf: 987 25 14 55

Ul;io, 16 @'

25002-LLEIDA [~ |
TIf: 973 26 40 77

La del Manojo de Rosas, 95 @'
CIUDAD DE LOS ANGELES
28021- Madrid
Tif: 91723 74 28

Trapiche, Locals ’7@'

MARBELLA 29600- Mélaga - [
Tif: 95 282 25 01

Avda. Juan Carlos |, 41 %ﬂ'

Residencial San Mateo

LORCA 30600-Murcia

TIf: 968 40 71 46 -q\
Trueba A3 ﬂ'

SAN SEBASTIAN 02001- Guiptzcoa ~

Tlf 943 32 29 49

Mare Molas, 25 Bajo ﬂ'
REUS 43202- Tarragona (= L
Tif: 977 33 83 42

Gran Via Marqués de Turia,64 “71 @'
46005- VALENCIA
TIf: 96 333 43 90

General Eraso, 8 "' ﬂ'

48014- Deusto- BILBAO -~
TIf: 94 447 87 75 -

informate sobre nuestra red
de franquicias llamando al:

967193 198

FAX: 967 193 391

ot gl
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